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ABSTRAK 

 

Nama : Mohammad Alfin Khoiri 

Prodi : S-1 Informatika 

Judul : Implementasi Samba Primary Domain Controller, Management 

Bandwidth, dan Pembatasan Akses Website untuk 

Meningkatkan Efektifitas Kegiatan Pembelajaran di 

Laboratorium “Teknik Komputer & Jaringan” SMKN 1 

DLANGGU 

 

Smart Device and Interconnection Technology merupakan salah satu 

topik penelitian perguruan tinggi di Untag Surabaya. tidak adanya sharing storage 

yang terpusat pada server mengharuskan siswa untuk menyimpan semua 

file,seperti tugas ataupun referensi pembelajaran yang telah dikerjakan ke dalam 

extend storage seperti flashdisk. Primary Domain Controller sebagai 

penyimpanan terpusat setiap client dengan sistem login pada masing-masing 

pengguna memberikan alternatif penyimpanan pribadi secara terpusat dengan 

sumberdaya yang telah disediakan oleh server, dengan adanya server terpusat user 

dimudahkan dalam hal menyimpan file, baik itu tugas ataupun file project tanpa 

takut file tertukar dengan user lain, sedangkan tidak adanya limitasi website yang 

tidak boleh diakses pada jam-jam tertentu seperti jam produktif belajar dapat 

membuat fokus belajar siswa berkurang,dengan adanya management bandwidth 

melakukan manajemen pembagian kecepatan koneksi internet secara merata pada 

masing-masing client. dengan menggunakan metode layer7 protocol, dan Address 

List sebagai sarana limitasi akses ke website tertentu serta linux Ubuntu sebagai 

sarana server terpusat dan juga ditambahkannya manajemen hotspot sebagai 

sarana koneksi internet wireless untuk siswa dengan sistem autentikasi pribadi 

tanpa menggunakan password konvensional didapatkan hasil server domain 

controller bersifat lokal dan tidak bisa diakses oleh pihak diluar 

jaringan,pembagian bandwidth internet untuk siswa sebesar maksimal 1024Kbps 

mempunyai kecepatan rata-rata 700-1024Kbps, sedangkan untuk pemblokiran 

website tertentu seperti youtube,facebook,instagram,dan lain-lain dibatasi pada 

metode layer7 protocol dengan hasil semua situs yang diblokir tidak dapat dibuka, 

untuk pencatatan alamat ip dari game online dilakukan secara otomatis dan secara 

dinamis dengan metode Address List dengan hasil semua game yang tercacat tidak 

dapat diakses baik dari koneksi kabel ataupun non-kabel. 

Kata kunci : samba, domain controller, mikrotik, bandwidth management 
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ABSTRACT 

 

Name : Mohammad Alfin Khoiri 

Department : Informaties 

Judul : Implementation of Samba Primary Domain Controller, 

Bandwidth Management, and Restrictions on Website Access 

to Increase the Effectiveness of Learning Activities in 

"Computer & Network Engineering" Laboratory of SMKN 1 

DLANGGU 

 

Smart Device and Interconnection Technology are some of the 

university research topics at Untag Surabaya. The absence of shared storage 

centralized in the server requires students to store their files into extended storage 

such as a flash drive. Primary Domain Controller as centralized storage for each 

client with a login system for each user provides an alternative centralized 

personal storage with the resources provided by the server. With a centralized 

server, the user makes it easy to store files without fear of being swapped by other 

users. At the same time, the absence of website limitations that cannot access the 

website at particular hours, such as productive learning hours, can reduce student 

learning focus because the bandwidth management manages the distribution of 

internet connection speeds evenly on each client by using layer seven protocol 

method and Address List as a means of limiting access to certain websites as well 

as Ubuntu Linux as a centralized server facility with the addition of hotspot 

management as a means of wireless internet connection for students with a 

personal authentication system without using a conventional password results in 

a local server domain controller which parties outside the network itself cannot 

access. The distribution of internet bandwidth for students is a maximum of 

1024kbps and has an average speed of 700-1024kbps. While blocking certain 

websites such as YouTube, Facebook, Instagram, etc., the layer seven protocol 

method will be limited, which results in blocked sites. The logging of IP addresses 

from online games is done automatically and dynamically by the Address List 

method. All matches that are disabled cannot be accessed from either a wired or 

wireless connection. 

 

Keywords : samba, domain controller, mikrotik, bandwidth management 
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