LAMPIRAN

Kuisioner
Kuisioner
Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud d ia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
l Nama : Yuni Rahmawati S.Pd
*( Siswa / Guru )
No. | Pertanyaan 1 2|3 415
ET \ Apakah tampilan aplikasi pembelajaran ini | \/ ]
menarik? ‘
2. Apakah aplikasi ini membantu proses pembelajaran = \/77‘ = i
‘ kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah aplikasi pembelaj ini \/
mudah dipahami?
4. Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi yang | \/
ditampilkan?
5. Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada ,\/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup baik? VAR
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Bak

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Y Yy

Berbasis Android

Nama : Annifatus Sa’diah
*( Siswa / Garm)

Kelas :4SD

No. Pertanyaan 1 2 a

1. |Apakah tampilan aplikasi pembclajaran ini

menarik?

2. | Apakah aplikasi ini t proses pembelaj
kebudayaan Indonesia?

3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini

HEARE

mudah dipahami?
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik? d
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu

64



Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Berbasis Android
Nama : Charieza Hasania
*( Siswa / Gury)
Kelas :4SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. |Apakah tampilan aplikasi pembelajaran ini ‘\/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini b proses pembelaj \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah enu aplikasi pembelaj ini /
mudah dipahami?
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi ,\/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada ‘\/
aplikasi?

6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik?

Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2= Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Ind ia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Berbasis Android
Nama : Jessika Lutviana Putri
*( Siswa / Guru)
Kelas :4SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah pil plikasi  pembelaj ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini b proses pembelaj \/
kebudayaan Indonesia?

3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini

mudah dipahami? \/
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik?
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Kebud Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Berbasis Android
Nama : Kevin Alhafied J
*( Siswa / Gurw)
Kelas :48SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
T. |Apakah tampilan aplikasi pembclajaran ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini membantu proses pembelajaran \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini \/
mudah dipahami?
4. |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi
yang ditampilkan? \/
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik? \/
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Periu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

|

Berbasis Android
Nama : Michael Novian Anggelo
*( Siswa / Guru )
Kelas 148D
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah pil aplikasi pembelaj ini
menarik? \/
2. | Apakah aplikasi ini b proses pembelaj;
kebudayaan Indonesia? \/
3. | Apakah enu aplikasi pembelajaran ini \/
mudah dipahami?
4. |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada
aplikasi? \/
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup \/
baik?
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

§ = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu

68



Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Kebud Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
Nama : Moch. Aldy Nugroho
*( Siswa /Gurw)
Kelas :4SD
No. Pertanyaan 1 3 4
T. | Apakah tampilan aplikasi pembelajaran ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini b proses pembelaj \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini \/
mudah dipahami?
4. |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan wama dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup \/
baik?
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Ind ia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
Nama : Mochammad [mron
*( Siswa / Gurr)
Kelas ;48D
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah pil aplikasi pembelaj ni \/
menarik?

2. [ Apakah aplikasi ini b proses pembelaj

kebudayaan Indonesia?

3. |Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini
mudah dipahami?
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi

yang ditampilkan?

5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada

e A

aplikasi?

6. |Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup \/
baik?

Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebudayaan Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
Nama : Moza Mahbubatul
*( Siswa /Gt )
Kelas :48D
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah pil aplikasi  pembelaj ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini memt proses pembelaj /
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah 1 aplikasi pembelaj ini \/
mudah dipahami?
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik? \{
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Ind ia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berhasis Android

Nama : Muchammad Akmal Raissa
*( Siswa /&url )

Kelas 148D

No. Pertanyaan 1 2
1. | Apakah il aplikasi  pembelaj ini

/>

menarik?
2. | Apakah aplikasi ini proses p 1) \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah aplikasi pembelaj ini \/
mudah dipahami?

4. |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi
yang ditampilkan?

5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada
aplikasi?

6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup

baik? \/

o EN

Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
Nama : Muhammad Faddil Fahmi
*( Siswa / Guru )
Kelas :4SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 3
1. | Apakah pilan _aplikasi _pembelaj ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini b proses pembelaj
kebudayaan Indonesia? \/
3. |Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini \/
mudah dipahami?
4. |Bagimana wampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik? \/
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Berbasis Android

Nama : Muhammad Naufal H

*( Siswa / Guru )

Kelas ;48D
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah tampilan aplikasi pembelajaran ini
menarik? \/
2. | Apakah aplikasi ini b proscs pembelaj
kebudayaan Indonesia? \/
3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini
mudah dipahami? '\/
4. |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi
yang ditampilkan? \/
5. |Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada
aplikasi? \/
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup \/
baik?
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2= Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

belaj Kebud: Ind ia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Rancang Bangun Aplikasi F

Berbasis Android
Nama : Nadira Alima F
*( Siswa /Gurtm)
Kelas :4SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah pil aplikasi pembelaj ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini b proscs pembelaj \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini \/
mudah dipahami?
4 |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik? \/
Keterangan:

| = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebudayaan Ind ia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD

Berhasis Android
Nama : Nur Qomariyah
*( Siswa /Garu )
Kelas 145D
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. | Apakah tampilan aplikasi pembelajaran ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini proses pembelaj; \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah m aplikasi pembelaj ini \/
mudah dipahami?
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi
yang ditampilkan? \/
5. | Bagaimana penggunaan wama dan gambar pada
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup \/
baik?
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2= Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu

76



Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebudayaan Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
Nama : Rifa Nurin Cholida
*( Siswa /Gury )
Kclas :4SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
1. |Apakah tampilan aplikasi pembelajaran ini \/
menarik?
2. | Apakah aplikasi ini b proses pembelaj \/
kebudayaan Indonesia?
3. | Apakah menu-menu aplikasi pembelajaran ini
mudah dipahami? \/
4. | Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup
baik? \/
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 =Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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Kuisioner

Rancang Bangun Aplikasi Pembelaj Kebud: Indonesia Untuk Tematik 7 Kelas 4 SD
Berbasis Android
Nama : Anindya Putri Aisyah
*( Siswa / Gurar)
Kelas :4SD
No. Pertanyaan 1 2 3 4 5
. | Apakah tampilan aplikasi pembclajaran ini
menarik? \/
2. | Apakah aplikasi ini t proses pembelaj
kebudayaan Indonesia? \/
3. | Apakall aplikasi _pembelaj ini
mudah dipahami? \/
4. |Bagimana tampilan visual grafis pada aplikasi \/
yang ditampilkan?
5. | Bagaimana penggunaan warna dan gambar pada \/
aplikasi?
6. | Apakah aplikasi pembelajaran ini sudah cukup \/
baik?
Keterangan:

1 = Sangat Kurang

2 = Kurang

3 = Cukup

4 = Baik

5 = Sangat Baik

*Note: Coret yang tidak Perlu
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