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ABSTRAK

Nama - Muhammad Fikri Bachtiar
Program Studi . Informatika
Judul : Perancangan Game RPG Tentang Petualangan Gajah

Mada Menggunakan RPG Maker MV

Game RPG adalah jenis genre game yang dimana player mengendalikan aksi
dari karakter atau grup dalam sebuah dunia fiksi dalam video game. Dalam game
RPG ini setiap player harus memerankan karakter sesuai dengan perannya agar dapat
mengembangkan permainan. Game RPG umumnya mempunyai misi-misi yang
harus diselesaikan dengan berinteraksi dengan NPC, bertarung dengan musuh, atau
mengumpulkan item-item. Banyak dari berbagai kalangan menyukai game RPG
terutama genre Turn-based. Meskipun tujuan utama pembuatan game yaitu untuk
menghibur pemain, game juga bisa dijadikan sarana belajar yang menyenangkan.
Game sebenarnya penting untuk perkembangan otak, untuk meningkatkan
konsentrasi dan melatih untuk memecahkan masalah dengan tepat dan cepat karena
dalam game terdapat berbagai konflik atau masalah yang menuntut kita untuk
menyelesaikannya dengan cepat dan tepat. Dengan menggunakan sejarah yang
diambil dari buku sejarah sebagai acuan dari alur cerita permainan ini, maka akan
menjadi game RPG yang menarik. Dengan menggunakan RPG Maker MV dalam
pembuatan ini yang mana dapat membuat game RPG dengan nuansa 2D yang
menarik untuk dimainkan. Selanjutnya akan memasukkan unsur sejarah saat
pembuatan permainan dengan melalui seperti melakukan quest, membaca dialog,
melakukan perjalanan dari satu tempat ke tempat lain, dan banyak lainnya. Dengan
menggunakan metode pengembangan game Game Development Life Cycle (GDLC)
yang mana terdiri dari 6 fase, dimana setiap fasenya disusun dengan sistematik.
Dengan memiliki target anak remaja sebagai responden, maka setelah melakukan
ujicoba dari 30 anak remaja didapatkan hasil skor 79 yang mana menunujukkan
bahwa perancangan game RPG ini layak bagi pengguna.

Kata kunci : Game RPG, Sejarah, RPG Maker MV, GDLC



ABSTRAK

Name : Muhammad Fikri Bachtiar
Department > Informatics
Title : RPG Game Design About Gajah Mada Adventure

Using RPG Maker MV

An RPG game is a type of game in which the player controls the actions of a
character or group in a fictional world in a video game. In this RPG game, each
player must play a character according to usage in order to develop the game. RPG
games generally have missions that must be completed by interacting with NPCs,
fighting enemies, or collecting items. Many from various circles like RPG games,
especially the Turn-based genre. Although the main purpose of making games is to
entertain players, games can also be used as a fun learning tool. Games are actually
important for brain development, to increase concentration and train to solve
problems correctly and quickly because in games there are various conflicts or
problems that require us to solve them quickly and precisely. By using history taken
from history books as a reference for the storyline of this game, it will become an
interesting RPG game. By using RPG Maker MV in its manufacture which can
create RPG games with an interesting 2D feel to play. Next will include elements of
history when making the game by doing quests, reading dialogue, traveling from one
place to another, and many others. By using the Game Development Life Cycle
(GDLC) game development method which consists of 6 phases, where each phase is
arranged systematically. By having a target of teenagers as respondents, then after
conducting a trial of 30 teenagers, they get a score of 79 which shows that the design
of this RPG game is feasible for users.

Keywords : RPG Games, History, RPG Maker MV, GDLC
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