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ABSTRAK 

 

Nama : Ravi Jeremy Titus 

Program Studi : Informatika 

Judul : Pengelompokan Elemen Visual Website dengan Pengujian 

Otomatis Berdasarkan Prinsip Psikologi Gestalt 

Menggunakan Metode Pendekatan Komputasional 

 

Graphical User Interface (GUI) merupakan sistem komponen visual 

interaktif yang memungkinkan pengguna untuk berinteraksi dengan sistem perangkat 

lunak. GUI dirancang dengan menerapkan prinsip-prinsip desain User Interface (UI). 

Dengan menerapkan prinsip-prinsip tertentu, kebergunaan perangkat lunak dapat 

meningkat. Salah satu prinsip yang dapat diterapkan dalam perancangan UI adalah 

prinsip Gestalt. Prinsip Gestalt merupakan istilah psikologi yang menghipotesiskan 

persepsi manusia terhadap informasi visual. Penelitian ini didasari sebuah ide bahwa 

interaksi dapat ditingkatkan secara signifikan jika komputer dapat “melihat” UI 

dengan cara yang sama seperti yang dilakukan pengguna. Oleh sebab itu evaluasi UI 

dapat dilakukan untuk mengetahui bagian UI manakah yang lebih sulit diterima oleh 

pengguna. Umumnya evaluasi dilakukan secara manual, namun hal itu dinilai terlalu 

memakan waktu dan terlalu membutuhkan campur tangan manusia. Pada penelitian 

ini digunakan pendekatan komputasional untuk mengolah informasi visual. 

Pendekatan ini akan diterapkan pada prinsip Gestalt dengan cara melakukan 

perhitungan-perhitungan tertentu untuk melakukan evaluasi elemen-elemen dalam 

tampilan visual. Luarannya berupa pengelompokkan elemen-elemen visual website 

berdasarkan prinsip Gestalt. Hasil penelitian ini menemukan bahwa evaluasi UI 

berdasarkan prinsip Gestalt dapat dilakukan secara otomatis dengan mencakup 

sebesar 83% bagian dari UI website. 

Kata Kunci: Visi Komputer, Teori Gestalt, Uji Otomatis, Pendekatan Komputasi 
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ABSTRACT 
 

Name : Ravi Jeremy Titus 

Major : Informatics Engineer 

Undergraduate 

Thesis Title 

: Visual Website Elements Grouping using Automatic 

Testing Based on Gestalt Psychological Principles using 

Computational Approaches 

 

Graphical User Interface (GUI) is an interactive visual component of a system 

that allows users to interact with software. GUI is designed by applying the principles 

of User Interface (UI) design. By applying certain principles, the usability of software 

can be increased. One of the principles that can apply in UI design is the Gestalt 

principle. The Gestalt principle is a psychological term that hypothesizes human 

perception of visual information. This research is based on what can significantly 

improve interaction if computers can “see” the UI design in the same way that users 

do. Therefore, what can do a UI evaluation to determine which part of the UI is hard 

to perceive. Generally, evaluation is done manually, but it is considered too time-

consuming and requires too much human intervention. In this study, what used a 

computational approach to process visual information. This approach will be applied 

to the Gestalt principle by performing certain calculations to evaluate the elements on 

the user interface. The output is a grouping of website visual elements based on 

Gestalt principles. This study found that UI evaluation based on Gestalt principles can 

be done automatically by covering 83% of the UI of the website. 

Keywords: Computer Vision, Gestalt Principles, Automated Testing, Computational 

Approaches
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