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ABSTRAK 

 

Nama  : Luky Setiawan 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Smart Door Berbasis Internet of Things 

 

 Perkembangan teknologi didalam kehidupan sehari hari banyak memberikan 

kontribusi. Teknologi yang dirancang bertujuan untuk mempermudah pekerjaan 

manusia. Salah satunya adalah pengembangan perangkat berbasis IoT pada suatu 

perangkat rumah. IoT (Internet of Things) adalah perkembangan teknologi yang 

menggabungkan antara hardware dan software yang bisa dikendalikan dari jarak 

jauh. pintu merupakan bagian penting dalam rumah. Sistem pengamanan pintu yang 

bersifat manual memiliki banyak kekurangan diantaranya mudah dibobol, kunci 

pintu mudah diduplikasi dan sulit membuka kunci pintu ketika digunakan. Pada 

penelitian ini bertujuan membuat alat yang diberi nama Smart Door sebuah alat 

pengaman pintu rumah yang dapat diakses dengan kartu yang telah terdaftar.  

Smart Door menggunakan mikrokontroller NodeMcu dan sensor RFID 

(Radio Frequency Identification) RC522 serta dilengkapi dengan komponen lainya. 

Sensor RFID RC522 terdiri dari tag dan reader. Tag RFID berfungsi sebagai objek 

pengenal yang didalamnya terdapat data, Reader RFID yang digunakan sebagai 

informasi pada tag RFID. NodeMcu memproses data yang diperoleh dari RFID 

RC522. Untuk membuka pintu dapat menggunakan kartu RFID, jika kode kartu 

RFID sesuai data yang disimpan di mikrokontroller maka pintu akan terbuka dan 

jika kode kartu RFID tidak sesuai dengan data yang telah tersimpan maka pintu 

tidak akan terbuka. 

 

Kata Kunci : Internet of Things, Door Lock, RFID 
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ABSTRACT 

 

Name  : Luky Setiawan 

Department : Informatika 

Title  : Smart Door Based Internet of Things 

 

Technological developments in everyday life have contributed a lot. Technology 

designed aims to facilitate human work. One of them is the development of IoT-

based devices on a home device. IoT (Internet of Things) is a technological 

development that combines hardware and software that can be controlled remotely. 

The door is an important part of the house. Manual door security systems have many 

drawbacks, including being easy to break into, easy to duplicate door locks and 

difficult to unlock when used. This study aims to create a device called Smart Door, 

a home door security device that can be accessed with a registered card.  

Smart Door uses NodeMcu microcontroller and RC522 RFID (Radio Frequency 

Identification) sensor and is equipped with other components. The RC522 RFID 

sensor consists of a tag and a reader. The RFID tag functions as an identifier object 

in which there is data, the RFID Reader is used as information on the RFID tag. 

NodeMcu processes the data obtained from the RFID RC522. To open the door, you 

can use an RFID card, if the RFID card code matches the data stored in the 

microcontroller, the door will open and if the RFID card code does not match the 

stored data, the door will not open. 

 

Keywords : Internet of Things, Door Lock, RFID 
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