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ABSTRAK

Nama . Fahrian Adi Saiful
Program Studi . Teknik/Informatika
Judul : Perancangan CBR (Case Based Reasoning) Untuk

Mendeteksi Kerusakan Komponen Mesin Dispenser
Pengisian BBM, (Studi Kasus Pada PT. Royal Kreasindo
Jayatama).

Case-Based Reasoning (CBR) merupakan sistem penalaran komputer yang
menggunakan pengetahuan lama untuk mengatasi masalah baru. CBR memberikan
solusi terhadap kasus baru dengan melihat kasus lama yang paling mendekati kasus
baru. Hal ini akan sangat bermanfaat karena dapat menghilangkan kebutuhan untuk
mengekstrak model seperti yang dibutuhkan oleh sistem berbasis aturan. Penelitian
ini mencoba untuk membangun suatu sistem Penalaran Berbasis Kasus untuk
melakukan deteksi kerusakan pada komponen mesin dispenser pengisian BBM (bahan
bakar minyak). Proses identifikasi dilakukan dengan cara memasukkan kasus baru
(target case) yang berisi gejala-gejala yang akan diidentifikasi ke dalam sistem,
kemudian sistem akan melakukan proses indexing dengan algoritma Nearest Neighbor
yang bekerja dengan menggunakan rumus perhitungan similarity (kemiripan) untuk
memperoleh indeks dari kasus baru tersebut. Setelah memperoleh indeks, sistem
selanjutnya melakukan proses perhitungan nilai similarity antara kasus baru dengan
basis kasus yang memiliki indeks yang sama, dengan menampilkan hasil identifikasi
kerusakan pada komponen mesin dispenser pengisian BBM. Perhitungan similarity
bertujuan untuk memilih kasus yang paling relevan atau cocok. Asumsi dasar yang
digunakan adalah permasalahan yang mirip akan memiliki solusi yang mirip. Apabila
hasil similarity lebih dari sama dengan 50 persen, maka akan ditampilkan hasil
identifikasi kerusakan, namun jika hasil similitary kurang dari 50 persen, maka akan
dimasukkan dalam tahap revisi agar dapat dijadikan sebagai kasus baru.

Kata kunci : Perancangan CBR; Deteksi kerusakan dispenser pengisisan BBM.
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ABSTRACT

Name . Fahrian Adi Saiful
Study Program . Teknik/Informatika
Judul : Design Of CBR (Case Based Reasoning) For Detecting

Damage To Components Of The Fuel Dispenser Fillering
Machine, (Case Study At PT. Royal Kreasindo Jayatama)

Case-Based Reasoning (CBR) is a computer reasoning system that uses old
knowledge to solve new problems. CBR provides solutions to new cases by looking
at old cases that are closest to new cases. This will be very useful because it can
eliminate the need to extract the model as required by a rule-based system. This study
tries to build a Case-Based Reasoning system to detect damage to the engine
components of the fuel filling dispenser (fuel oil). The identification process is carried
out by entering a new case (target case) containing the symptoms to be identified into
the system, then the system will carry out the indexing process with the Nearest
Neighbor algorithm that works by using the similarity calculation formula to obtain
the index of the new case. that. After obtaining the index, the system then performs
the process of calculating the similarity value between the new case and the base case
that has the same index, by displaying the results of the identification of damage to
the components of the fuel dispenser machine. The similarity calculation aims to select
the most relevant or suitable case. The basic assumption used is that similar problems
will have similar solutions. If the result of similarity is more than equal to 50 percent,
then the results of the identification of damage will be displayed, but if the results of
the similarity are less than 50 percent, it will be included in the revision stage so that
it can be used as a new case.

Keywords: CBR design; Detection of damage to the fuel filling dispenser.
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