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ABSTRAK 

 

Dalam perkembangan teknologi yang semakin pesat android adalah suatu 

hal yang tidak bisa di pisahkan dengan manusia menjadi kebutuhan penting oleh 
manusia. Oleh karena itu penelitian ini dimaksudkan untuk memaksimalkan 

penggunaan android sebagai  remote control dan menggabungkannya dengan 

mikrokontroler (NodeMcu). Melalui Konektifitas Wifi, smartphone android dapat 
mengontrol mesin kopi dengan memanfaatkan fitur-fitur yang ada di dalam 

smartphone android salah satunya adalah fitur pengolahan suara (speech recognition). 

Tujuan dari penelitian ini adalah Memaksimalkan penggunaan smartphone android 

dengan merancang dan membuat sebuah sistem aplikasi untuk memudahkan 
pengguna mengendalikan mesin kopi melalui komunikasi jarak jauh dengan 

menggunakan instruksi perintah berupa suara berbasis android menggunakan 

mikrokontroler (NodeMCU). Teknik yang digunakan pada penelitian ini 
menggunakan diagram blok, flowchart sistem,mockup aplikasi dan desain alat. 

Teknologi pengenalan suara atau (speech recognition) memungkinkan perangkat 

menangkap perintah suara serta memahami dan mengenali setiap ucapan pengguna. 
Dari hasil pengucapan dapat di identifikasi dalam bentuk tulisan dan nantinya akan 

di  tangkap oleh mobile koffee machine sebagai sebuah perintah untuk menggerakan 
koffee machine. 

Kata Kunci : Android, NodeMcu, Speech Recognition, Mikrokontroler, 

Koffe machine 
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ABSTRACT 

 

In this massive technology development era, a gadget with Android 

operation becomes an essential thing that inseparable, and it also becomes a 

substantial need for humans. Therefore, this research aimed to maximize the Android 
feature as a remote control and combines it with a microcontroller (NodeMcu). 

Through Wifi Connectivity, Android smartphones can become coffee machine 

controllers by utilizing the available features on Android smartphones, which is the 
voice processing feature known as speech recognition. This research is accelerating 

the use of Android smartphones by designing and establishing a system application 

to facilitate users in controlling coffee machines through remote communication by 

running the Android-based voice instructions using a microcontroller (NodeMCU). 
This research uses block diagrams, system flowcharts, application mockups, and tool 

designs as techniques to present the data. Speech recognition technology allows the 

device to capture, recognize and understand voice commands from each user. Then 
the voice commands are transcripted into the text to be processed by the mobile 
coffee machine as a command to activate the coffee machine. 

Keywords: Android, NodeMcu, Speech Recognition, Mikrokontroler, Koffe 

machine 
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