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ABSTRAK 
 

Nama 

Program Studi 

Fakultas  

Judul 

:Abdul Rohim 

:Informatika 

:Teknik 

:Aplikasi E-ujian Berbasis Web Menggunakan Metode Random 

Biner di Dukung Zoom Meeting, Studi Kasus SMK DARMA 

SISWA 
 
 

Ujian ialah jalannya untuk menguji atau mengasah kemampuan anak didik atas suatu 

bidang studi tertentu, yang sudah di dapatkan pada saat proses belajar mengajar. Pada 

SMK DARMA SISWA utuk mengukur kemampuan siswanya, ujian yang dilakukan 

SMK DARMA SISWA masih menggunakan media kertas. Media seperti ini 

membuat ujian pada SMK DARMA SISWA membutuhkan anggaran yang cukup 

banyak dan juga ketidakefisienan waktu dalam mengoreksi soal ujian. Dalam 

penyelesaian masalah pada ujian di SMK DARMA SISWA disini penulis membuat 

ujian berbasis web dengan menggunakan Random Biner ini adalah metode pembuatan 

angka acak dimana cukup ramai dijumpai penggunaannya pada web yang terdapat 

dalam mysql. Diantaranya contoh dari pengacakan ini seperti terjadinya angka biner 

0 dan 1 yang terulang dalam MySQL. Terdapat metode pengambilan data secara acak, 

yaitu metode random biner ( antara 0 dan 1) dengan fungsi yang digunakan adalah 

fungsi RAND(). Fungsi RAND () mengembalikan nilai floating-point acak antara 

kisaran 0 sampai 1 , metode ini nantinya akan digunakan untuk mengacak soal ujian. 

Dalam penelitian ini akan membahas pembuatan ujian web based dalam mengatasi 

permasalahan sistem ujian pada Sekolah Menengah Kejuruan DARMA SISWA serta 

di dukung oleh Zoom Meeting untuk membantu guru dalam menyampaikan informasi 

dan juga mengawasi siswa pada saat melakaukan ujian. 

Kata Kunci : Random Biner, Ujian, Zoom Meeting 
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