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Abstract 

 

Everyone will definitely set aside time to go on vacation. And many also find it difficult to get important 

information about their vacation destinations. This system presents all the information needed by the 

user such as tourist attractions including the rides contained in the tour, inns in the tourist area to help 

tourists if they want to rest, as well as culinary in the tourist area, then there is also information on 

souvenirs and souvenirs that can be accessed by tourists if they are vacationing on the tour. In this 

system there are also many features that use the API from Google such as google maps, reviews from 

google in each category (tourism, lodging, culinary), and street view images. This system also works 

with several travel agents that can make it easier for users to book lodging/hotels. From this explanation, 

the author made a study entitled "Implementation of REST (Representational State Transfer) API 

(Application Programming Interface) in Website-Based Information System Development in Lamongan 

Regency" to facilitate tourists in exploring tourism, lodging, and culinary delights in Lamongan Regency. 
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Abstrak 

Semua orang pasti akan menyisihkan waktunya untuk pergi berlibur. Dan banyak juga yang kesulitan 

untuk mendapatkan informasi-informasi penting mengenai tujuan liburannya. Sistem ini menyajikan 

semua informasi-informasi yang dibutuhkan oleh user seperti objek wisata termasuk wahana-wahana 

yang terdapat dalam wisata tersebut, penginapan-penginapan yang ada di kawasan wisata tersebut 

untuk membantu wisatawan jika ingin beristirahat, serta kuliner yang ada di kawasan wisata tersebut, 

lalu juga terdapat informasi souvenir dan oleh-oleh yang dapat diakses oleh wisatawan jika berlibur di 

di wisata tersebut. Di dalam sistem ini juga terdapat banyak fitur-fitur yang menggunakan API dari 

Google seperti google maps, review dari google di setiap kategori (wisata, penginapan, kuliner), dan 

gambar street view. Sistem ini juga bekerja sama dengan beberapa travel agen yang dapat 

memudahkan user dalam pemesanan penginapan/hotel. Dari penjelasan tersebut, penulis membuat 

penelitian yang berjudul “Implementasi REST (Representational State Transfer) API (Application 

Programming Interface) Dalam Pengembangan Sistem Informasi Di Kabupaten Lamongan Berbasis 

Website” untuk memudahkan wisatawan dalam mengeksplore wisata, penginapan, dan kuliner yang 

berada di Kabupaten Lamongan. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Lamongan memiliki beberapa daerah, salah 

satunya yaitu daerah pesisir/pantai utara. yang 

juga terdapat banyak wisata di sekitar pantai 

tersebut. Keindahan pantainya sudah tidak dapat 

diragukan lagi, pasirnya yang putih, dan lautnya 

yang bersih. Selain pantai, Kabupaten Lamongan 

juga memiliki wisata alam seperti gunung, yang 

tidak kalah indahnya. 

Kabupaten Lamongan sangat memerlukan 

Sistem Informasi Pariwisata yang berbasis 

Website, untuk menyampaikan kepada 

masyarakat luar bahwa banyak keindahan-

keindahan alam dan juga terdapat banyak wisata-

wisata di Kabupaten Lamongan. 

Diperlukan suatu sistem informasi pariwisata 

di daerah Kabupaten Lamongan berbasis Website 

agar wisatawan yang datang di Lamongan tidak 

hanya wisatawan lokal saja, maupun wisatawan 

asing juga dapat mengakses sistem ini untuk 

berkunjung ke siata Lamongan dan menikmati 

keidahan-keindahan alam di Lamongan.  

Karena di era sekarang yang serba modern, 
wisatawan yang berkunjung pun tidak hanya para 
keluarga. Namun kaum-kaum millenial juga 
banyak mendatangi wisata-wisata di Kabupaten 
Lamongan. Maka dari itu, diperlukan beragam 
informasi mengenai tempat-tempat atau spot-spot 
foto yang hits dan instagramable yang cocok 
untuk para kaum millenial di dalam sistem 
informasi pariwisata tersebut. Sistem ini tidak 
hanya dibuat untuk sekedar penyampaian 
informasi, namun juga untuk menarik perhatian 
serta memotivasi pemerintah agar dapat lebih 
meningkatkan pengelolaan dan memperbaiki 
wisata-wisata yang perlu diperbaiki, maka 
masyarakat di sekitar wisata tersebut juga 
memiliki pendapatan yang meningkat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. METODE PENELITIAN 

Metodologi penelitian yang digunakan 

dalam membuat sistem ini yaitu menggunakan 2 

bahan penelitian (Hardware dan Software), lalu 

menggunakan beberapa perancangan sistem. 

Semua data dalam sistem yang dibuat ini 

memperoleh dari API Google. Serta pengujian 

yang digunakan dalam menguji sistem ini yaitu 

terdapat 2 pengujian, yaitu Pengujian 

Fungsionalitas dan Pengujian Usabilitas. Berikut 

adalah beberapa tahapan yang digunakan 

penyusun dalam proses penelitian Tugas Akhir 

yang berjudul “IMPLEMENTASI REST 

(REPRESENTATIONAL STATE TRANSFER) 

API (APPLICATION PROGRAMMING 

INTERFACE) DALAM PENGEMBANGAN 

SISTEM INFORMASI PARIWISATA DI 

KABUPATEN LAMONGAN BERBASIS 

WEBSITE". 

 

2.1. Bahan dan Perangkat Penelitian 

2.1.1. Kebutuhan Perangkat Keras 

 Perangkat Keras 

Berikut ini adalah perangkat keras yang 

digunakan dalam pembuatan sistem informasi 

pariwisata. Kebutuhan perangkat keras dapat 

dilihat pada tabel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

No. Hardware 

1. Laptop / PC 

2. RAM 4GB 

3. Processor intel core i3 

4. HDD 500GB 

5. Printer EPSON L210 

Tabel 2.1. Kebutuhan Perangkat Keras 



 Perangkat Lunak 

Berikut adalah macam-macam perangkat lunak 

yang digunakan dalam pembuatan sistem 

informasi pariwisata. Kebutuhan perangkat lunak 

dapat dilihat pada tabel 3.2. 

 

 

 

2.2. Perancangan Sistem 

2.2.1. Flowchart 

Sistem informasi pariwisata ini memiliki dua 

bentuk flowchart perancangan sistem, yaitu 

flowchart perancangan sistem dan flowchart 

manajemen sistem : 

 

2.2.1.1. Flowchart Rancangan Sistem Informasi 

Pariwisata 

Berdasarkan gambar 2.1. dapat dijelaskan 

flowchart rancangan sistem informasi pariwisata 

di Kabupaten Lamongan berbasis Web yang 

menggambarkan langkah-langkah cara kerja 

sistem pada saat digunakan oleh user. Yang 

berawal dari user dapat masuk ke menu home, 

dan bisa memilih decision antara masuk ke menu 

home atau melanjutkan ke menu profile, pada 

menu profile user dapat memilih decision lagi 

untuk masuk ke menu profile dan mendapatkan 

informasi dalam menu profile atau melanjutkan ke 

halaman selanjutnya yaitu menu wisata. 

Selanjutnya pada menu wisata user dapat memilih 

decision untuk masuk ke halaman wisata atau 

melanjutkan ke halaman penginapan. Dan pada 

halaman penginapan user dapat memilih decision 

kembali untuk masuk ke halaman penginapan 

atau melanjutkan ke menu kuliner. Pada menu 

kuliner, user dapat masuk ke dalam halaman 

kuliner dan mendapatkan informasi mengenai 

kuliner yang ada di Kabupaten Lamongan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.1.2. Flowchart Manajemen Sistem 

Berdasarkan gambar 2.2. dapat dijelaskan 

bahwa flowchart Manajemen Sistem pada sistem 

informasi pariwisata di Kabupaten Lamongan 

yang menggambarkan jalannya bagaimana user 

memanajemen sistem. Pada awal user login, user 

masuk pada menu manajemen profile, jika user 

ingin memanajemen profile maka user dapat 

langsung masuk dalam menu manajemen profile, 

jika tidak maka melanjutkan ke menu manajemen 

akun. Dalam manajemen akun, user dapat 

memilih decision untuk dapat memanajemen akun 

atau melanjutkan ke menu manjemen tentang. 

Pada menu manajemen tentang, user dapat 

masuk masuk untuk memanajemen pada 

halaman tentang atau melanjutkan untuk dapat 

masuk ke menu manajemen halaman wisata. 

Dalam halaman wisata user juga dapat memilih 

decision untuk dapat memanajemen halaman 

wisata atau ke menu selanjutnya yaitu menu 

manajemen penginapan. Dalam halaman 

penginapan user dapat langsung 

memnajemenhalaman penginapan atau 

melanjutkan untuk masuk ke menu halaman 

manajemen kuliner. Dan pada menu manajemen 

kuliner, user dapat memanajemen data dalam 

halaman kuliner. 

 

 

 

No. Software 

1. Sistem Operasi Windows 

2. 
Bahasa pemograman PHP, Microsoft Office 

2013 

3. Database MYSQL 

4. Framework Laravel 

5. API Google 

Tabel 2.2. Kebutuhan Perangkat Lunak 

Gambar 2.1. Flowchart Rancangan 

Sistem Informasi Pariwisata 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1. Tampilan Sistem Informasi Pariwisata 

3.1.1. Tampilan Halaman Home 

Pada Halaman Home ini berisi tentang 

pencarian, destinasi terbaru, total semua 

kategori, destinasi favorite, video profile. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.2. Tampilan Halaman Tentang 

Pada halaman tentang ini berisi 

tentang motto, deskripsi, foto profile, 

video profile, total semua kategori. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2.  Tampilan Halaman Tentang 

Gambar 2.2. Flowchart Manajemen Sistem 

Gambar 3.1. Tampilan Halaman Home 



3.2. Tampilan Halaman Wisata 

Pada halaman wisata ini berisi mengenai 

daftar wisata, filter, pengurutan, tipe tampilan (grid 

view, list view). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.1. Tampilan Halaman Penginapan 

Halaman penginapan disini berisikan 

tentang daftar penginapan, filter, 

pengurutan, tipe tampilan(grid view, list 

view). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.2. Tampilan Halaman Kuliner 

Pada halaman kuliner ini menampilkan 

tentang daftar kuliner, filter, pengurutan, tipe 

tampilan (grid view, list view). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3. Tampilan Halaman Wisata 

Gambar 3.4. Tampilan Halaman Penginapan 

Gambar 3.5. Tampilan Halaman Kuliner 



3.3. Tampilan Manajemen Sistem 

3.3.1. Halaman Register 

Berdasarkan gambar 3.6. dapat 

dijelaskan mengenai halaman register, 

yang mana halaman ini adalah halaman 

bagi pengguna yang belum memiliki 

akun, bisa daftar dan melakukan 

resgistrasi dengan mengisikan nama, 

alamat email, dan juga password. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.2. Halaman Login 

Berdasarkan gambar 3.7. dapat 

dijelaskan mengenai halaman login, yaitu 

bagi pengguna yang sebelumnya sudah 

membuat akun, bisa langsung login dengan 

menginputkan alamat email serta 

password. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.3. Halaman Manajemen Akun 

Berdasarkan gambar 3.8. dapat 

dijelaskan mengenai halaman akun, yang 

berfungsi untuk memanajemen data akun 

admin. Pada menu ini dapat 

menambahkan akun admin, menampilkan 

akun admin, mengedit akun admin, 

menghapus akun admin. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.6. Halaman Register 

Gambar 3.7. Halaman Login 

Gambar 3.8. Halaman Manajemen Akun 



3.3.4. Menu Profi Akun 

Berdasarkan gambar 3.9. dapat 

dijelaskan mengenai halaman profile 

akun, yang berfungsi untuk 

memanajemen profiole akun. Pada menu 

ini pengguna dapat mengedit foto, nama, 

email, browser sessions,serta dapat 

delete akun. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.5. Menu Update Password 

Berdasarkan gambar 3.10. dapat 

dijelaskan mengenai menu update 

password, yang menampilkan laman 

untuk user agar dapat mengubah 

password sesuai keinginan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.6. Menu Two Factor Authentication 

Berdasarkan gambar 3.11. dapat 

dijelaskan mengenai two factor 

authentication, yang mana pada menu ini 

akan menampilkan verifikasi dua lapis 

guna untuk meningkatkan keamanan 

sistemnya. 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.7. Menu Browser Session 

Berdasarkan gambar 3.12. dapat 

dijelaskan mengenai menu browser, yang 

menampilkan perangkat apa saja yang 

dapat mengakses sistem informasi ini, 

baik itu dari pc maupun mobile. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.9. Menu Profile Akun 

Gambar 3.10. Menu Update Password 

Gambar 3.11. Menu Two Factor 
Authentication 

Gambar 3.12. Menu Browser Session 



3.3.8. Menu Delete Account 

Berdasarkan gambar 3.13. dapat 

dijelaskan mengenai menu delete akun, 

yang mana pada menu inimenyediakan 

untuk menghapus akun user. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Simpulan 

 Sistem informasi pariwisata di Kabupaten 

Lamongan ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dengan menggunakan database 

MySQL.  

 Sistem informasi pariwisata ini 

menggunakan REST API Google untuk 

memperoleh data-data. 

 Dari sistem yang berhasil dibuat, sistem 

ini dapat dijalankan secara online dan 

offline (localhost), manfaat yang didapat 

dari sistem ini diantaranya adalah : 

1. Sistem dapat memuat informasi 

mengenai wisata, penginapan, dan 

kuliner di Kabupaten Lamongan, 

sehingga dapat memperluas 

wawasan wisatawan yang 

berkunjung. 

2. Sistem yang dirancang menyediakan 

galeri foto mengenai informasi wisata, 

penginapan, dan kuliner yang ada di 

Kabupaten Lamongan. Dengan 

adanya galeri foto tersebut, 

wisatawan dapat explore tempat-

tempat atau wisata-wisata yang ada 

di Kabupaten Lamongan. 

3. Sistem ini dapat memudahkan user 

dalam mencari tempat wisata yang 

akan dituju, karena pada sistem ini 

didukung oleh pemanfaatan Google 

Maps. 

4. Sistem menyediakan Gambar Street 

View tampak 360°  pada setiap 

wisata, penginapan, dan kuliner. 

Untuk memudahkan user agar dapat 

melihat disekitar destinasi tersebut. 

 

 

 Sistem informasi pariwisata telah 

mendapatkan hasil uji yang baik dari sisi 

fungsionalitas dan juga usabilitas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.13. Menu Delete Account 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


