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ABSTRAK

Nama : Aditya Bhaskoro Bimantara
Program Studi : Teknik Informatika
Judul : Pengembangan alat bantu pelontar bola Tenis Meja

menggunakan kendali SmartPhone berbasis
Mikrokontroller

Dalam era kemajuan teknologi yang seperti sekarang ini, banyak kegiatan
sebelumnya dilakukan manual sekarang mulai tergantikan dengan cara otomatis
agar lebih mempermudah dan menghemat penggunaan waktu. Seperti contoh
dalam olahraga tenis meja. Kini semakin banyak alat yang digunakan untuk
mempermudah atlet dalam hal melakukan kegiatan bermain tenis meja. Dengan
era yang serba teknologi seperti sekarang ini sangat memungkinkan kita dalam
membuat alat seperti pelontar bola tenis meja untuk membantu atlet dalam hal
melatih pukulan. Alat ini menggunakan mikrokontroller NodeMcu Esp8266
sebagai kendali utama dan kendali jarak jauh menggunakan konektivitas Wifi.
Alat ini memiliki penggerak yang digerakan sepenuhnya oleh mikrokontroller dan
pergerakan dari motor ini dilakukan secara otomatis, dan Arduino Uno ini di
program menggunakan Bahasa C.

Kata Kunci : NodeMcu, Otomatisasi, Wifi,Tenis Meja, Arduino Uno, Olahraga

vii



Halaman ini sengaja dikosongkan

viii



ABSTRACT

Nama : Aditya Bhaskoro Bimantara
Program Studi : Informatics
Judul ; Development of a table tennis ball thrower using a

Microcontroller-based SmartPhone control

In this era of technological advances, many activities previously done
manually are now starting to be replaced by automatic methods to make it easier
and save time. For example in the sport of table tennis. Now more and more tools
are used to make it easier for athletes in terms of playing table tennis. With this
technological era, it is very possible for us to make tools such as table tennis ball
throwers to help athletes train their strokes. This tool uses the NodeMcu Esp8266
microcontroller as the main control and remote control using Wifi connectivity.
This tool has a drive that is driven entirely by a microcontroller and the movement
of this motor is done automatically, and Arduino Uno is programmed using C
language.

Keywords : NodeMcu, Automation, Wifi, Table tennis, Arduino Uno, Sports
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