BAB 3
METODE PENELITIAN

Berdasarkan dengan tujuan pembuatan Sistem Informasi Enterprise Resource
Planning yang dapat menyimpan data dan informasi, selain itu juga dapat mengakses
informasi tersebut secara LAN dan sistem laporan yang terintegrasi dengan
kemudahan dalam monitoring dan evaluasi oleh pemilik, maka supaya terpenuhi
tujuan tersebut akan dilakukan pengumpulan data, pengolahan data, perancangan dan
menggunakan metode Agile Scrum untuk membangun sistem tersebut.
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Gambar 3. 1 Alur Penelitian
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3.1 Pengumpulan Data

Data ini bersumber dari hasil wawancara dan diskusi dengan sumber dan di
sertai dengan penjelasan singkat unutk beberapa narasumber. Hasil wawancara yang
bersumberdaya sumber daya yang didapat adalah.

3.1.1. Data Aspek Enterprise Resource Planning
a. Aspek Manajemen / Organisasi
Dari hasil yang diketahui, bahwa aspek manajemen / organisasi
sangat penting dalam peranan menjalankan suatu pekerjaan. Beberapa
faktor beberapa banyak relasi yang terhubung dengan Pangan Jaya.
b. Aspek Sumber Daya Manusia
Dalam sistem ERP, selain teknologi maka ada faktor lain yang sangat
berpengaruh besar. Yaitu beberapa karyawan dan pemilik yang
menjalankan distribusi di UD. Pangan Jaya.
c. Aspek Data
Faktor data adalah faktor yang berhubungan dengan file -file atau
data-data dalam bisnis yang dijalankan, baik dimasa lalau maupun
dimasa yang dikerjakan. Sehingga dapat terintegrasikan ke dalam
Integrasi Sistem Informasi Distributor Pada Ud. Pangan Jaya.
Dalam aspek aspek pada data diatas dapat disimpulkan bahwa pangan jaya
membutuhkan beberapa sistem pemahaman yang dapat menjabarkan semua yang
dibutuhkan oleh bisnis

3.1.2. Data Analisa Proses Enterprise Resource Planning
1. Proses Penjualan
Ada beberapa penjualan yang di jabarkan untuk pemahaman proses penjualan
terhadap sistem dengan keaadan yang sekarang.
a. Penjualan dari Sales Order
Pada penjualan sales order ini proses pertama adalah dibuat nya
penawaran atau quotation yang kemudian di konfirmasi menjadi sales order.
Setelah mendapatkan sales order di lakukan pembayaran pelanggan melalui
penjualan, kemudian telah disepakati antara kedua belah pihak dari pihak
pelanggan dan penjualan maka akan sales order tersebut konfirmasi dan
menjadi dokumen terkait langkah pemahaman sistem ERP dapat dilihat pada
tabel berikut.

Tabel 3. 1 Data Analisis Proses Penjualan Sales Order

Proses Aktivitas Dokumen
Terkait

Proses 1. Admin penjualan menerima pesanan yang | Dokumen

Penjualan masuk dari pelanggan dari
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2. Admin mencatat beberapa permintaan dari

pelanggan jika pelanggan mempunyai
Purchase Order sendiri akan lebih mudah.

3. Kemudian penjualan melakukan negosiasi

sampai mendapatkan kesepakatan harga

4. Setelah harga sepakat, admin penjualan

mengkonfirmasi dan menjadikan dokumen
sales order

5. Selanjutnya akan di buatkan invoice terhadap

pelanggan.

pelanggan,
quotation
dan sales
order

b. Proses Invoice

Pada proses invoice bila terlaksana melakukan pembayaran secara
lunas terhadap, maka tahap invoice akan bisa di lanjutkan. Setelah kesepakatan
dari sales order, konfirmasi pembuatan invoice akan dilakukan untuk sebagai
tanda sah jual beli antara penjual dan pembeli sebagai dokumen terkait langkah
pemahaman sistem dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 3. 2 Data Analisis Proses Penjualan Invoice

penjualan

Admin penjualan mecatat dokumen beberapa isi
dari sales order serta faktur pajak pelanggan
Setelah  mengisi maka proses transaksi
mengunakan single payment ataupun kolektif
Ketika pelanggan telah melakukan pembayaran
maka admin penjualan akan melakukan validasi
Selanjutnya admin penjualan akan
mengkonfirmasi dan menjadikan dokumen
Invoice sebagai bukti pembayaran sah

Proses | Aktivitas Dokumen
Terkait

Proses | 1. Admin penjualan menerima sales order sesuai | Dokumen

Invoice dengan dokumen dari pelanggan dan admin | Invoice

2. Proses Persediaan

a. Persediaan dari saldo awal
Pada saldo awal ialah dimana barang yang sudah di ada digudang sejak

pertama di pindah kan ke sistem dan di hitung ulang disesuaikan dengan sistem
dan keaadan pada gudang tersebut.
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Tabel 3. 3 Data Analisis Proses Persediaan Saldo Awal Persediaan

2. Setelah melakukan perhitungan barang yang ada
digudang disesuaikan dengan sistem

3. Setelah dirasa perhitungan sudah benar, maka
admin gudang melakukan konfirmasi dan
penginputan data gudang ke dalam sistem dan
menjadikan sebagai dokumen Saldo Awal

Proses | Aktivitas Dokumen
terkait
Proses | 1. Pemilik dan admin gudang secara bersama Dokumen
saldo melakukan perhitungan terhadap barang yang Saldo
awal sebelumnya sudah ada di gudang. Awal

b. Persediaan penerimaan barang
Pada penerimaan barang ini proses penerimaan barang setelah admin

penjualan melakukan pembelian dari supplier yaitu purchase order. Pada saat
penerimaan barang maka ada beberapa dokumen yang harus di periksa untuk
sebagai informasi seperti PO, surat jalan, no faktur, serta kendaaran, identitas

pengirim dan nama

pengirim.

Tabel 3. 4 Data Analisis Proses Persediaan Penerimaan Barang

membuatkan proses penerimaan barang dan
menjadikan dokumen untuk di berikan
kepada supplier sebgai barang bukti bahwa
penerimaan barang sudah diterima.

Proses Aktivitas Dokumen
terkait
Proses 1. Admin gudang menerima konfirmasi | Dokumen
penerimaan bahwa akan ada penerimaan barang melalui | penerimaan
barang purchase order kepada supplier barang,

2. Admin gudang mencocokan antara | purchase
purchase order dengan barang yang dipesan | order, dan
oleh admin pembelian invoice

3. Setelah semua benar, maka proses
penerimaan barang berhasil dan di setujui
admin gudang dan mengkonfirmasi ke pada
admin pembelian bahwa barang sesuai.

4. Selanjutnya  admin  gudang  akan

14




c. Proses retur barang
Proses retur barang ke pembelian ketika melakukan pengecekan
barang, dan diduga ada barang yang cacat. Maka akan di atur oleh admin
gudang dan memisahkan barang yang akan di retur.

Tabel 3. 5 Data Analisis Proses Persediaan Retur Barang

Proses | Aktivitasi Dokumen
Terkait

Proses | 1. Proses ini dumulai ketika ada produk ataupun | Dokumen

retur yang dikirim masuk ke Pangan Jaya. retur

barang | 2. Kemudian admin gudang mencatat produk apa | barang
saja yang masuk.

3. Setelah itu produk akan dikelompokkan dan
diletakkan di raknya masing masing dan dipisah
kan dari beberapa rak

4. Setelah terjadi pengecekan ternyata ada
beberapa barang yang rusak, maka admin
gudang mengeluarkan dokumen retur pembelian

5. Setelah itu konfirmasikan ke pada admin
pembelian agar segera melakukan retur
pembelian

d. Surat Jalan
Pada surat jalan bagaimana proses pengiriman suatu barang oleh
perusahaan yang bisa di nyatakan pengiriman valid bagi barang. Biasa isi surat
jalan berisi tentang nama dan alamat lengkap perusahaan pengirim, nomor
surat, tanggal pengiriman, nama serta alamat lengkap pihak penerima yang
menjadi tujuan pengiriman, rincian barang atau muatan yang dikirim kode
barang serta jumlah dan harga bila diperlukan.

Tabel 3. 6 Data Analisis Proses Persediaan Surat Jalan

Proses | Aktivitas Dokumen

terkait
Proses |1. Admin gudang akan membuat dokumen surat | Dokumen
surat jalan bila ada sales order yang di konfirmasikan | surat jalan
jalan oleh admin penjualan.

2. Admin gudang menyiapkan kendaaran, supir serta
barang muatan yang akan segera dikirim.
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3. Bilabarang sudah sesuai, makan barang di gudang
di keluarkan dan segera dikirimkan ke pelanggan

4. Selanjutnya admin gudang mengkorfimasikan dan
menjadikan dokumen surat jalan

e. Persediaan stock opname
Pada stock opname disini adalah penghitungan barang, biasanya
penghitungan barang sebaiknya dilakukan setiap bulan agar dimana barang
rusak atau untuk stok penjualan selanjutnya di gudang segera diketahui.

Tabel 3. 7 Data Analisis Proses Persediaan Stok Opname

Proses | Aktivitasi Dokumen
Terkait
Proses Admin gudang melakukan pengecekan stok yang | Dokumen
Stok ada di gudang stok
Opname Membutuh kan beberapa orang yang bertugas | opname

untuk menghitung dan mencatat

Setelah perhitungan dicatat, maka selanjutnya
admin gudang mengkonfirmasi dan menjadikan
dokumen

f. Persediaan Transfer Antar Gudang
Pada Transfer Antar Gudang ini untuk mencatat dan menghitung

semua barang yang keluar dan masuk gudang agar bisa menyesuaikan sisa stok
yang ada di gudang.

Tabel 3. 8 Data Analisis Proses Persediaan Transfer Antar Gudang

Proses Aktivitasi Dokumen
Terkait

Proses Terjadi pemasukan dan pengeluarkan barang

Kartu dari gudang

Stock Jika ada barang dari penerimaan barang di

input transfer maka stok gudang akan
bertambah.

Jika barang dari gudang yang di transfer keluar
maka akan berkurang

3. Proses Pembelian
a. Proses Purchase Order
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Pada purchase order jika terjadi pengadaan barang ke supplier
diantaranya adalah Adi Asa, Bento N Cake, Loyang Aan. Untuk pembelian
ini ada tiga tahapan adalah pemesanan, pembayaran, menerima barang.

Tabel 3. 9 Data Analisis Proses Pembelian Purchase Order

Proses Aktivitasi Dokumen
terkait
Proses Pembuatan request terhadap supplier adalah | Dokumen
purchase langkah awal untuk melakukan pengaduan | purchase
order material order

Aktivitas berikutnya adalah memilih supplier
yang akan dituju untuk memesan barang yang di
butuhkan

Jika telah mencapai kesepakatan, maka akan di
konfirmasi kan pembuatan purchase order dan
menjadikannya sebagai dokumen

4. Proses Point Of Sales
Proses yang terjadi pada point of sales adalah Menerima produk, menerima
pembayaran, dan memberikan produk kepada pelanggan.

Tabel 3. 10 Data Analisis Proses Point Of Sales

Proses Activitasi Dokumen

Terkait
Proses Setelah pencatatan produk, kasir | Struk
Point Of memberitahukan nominal pembayaran yang | Penjualan
sales harus di bayar oleh pelanggan

Lalu  pelanggan  membayar,  kemudian
memberikan kembailanya jika ada

Kemudia  kasir mencetak nota dan
memberikannya kepada pelanggan

Setelah itu kasir memberikan produk, dan
memvalidasi bahwa telah selesai melaukan
transaksi

3.2 Analisis Kebutuhan

3.2.1. Kebutuhan Non Fungsional
Perangkat keras yang digunakan komputer dengan spesifikasi menengah, dan

menggunakan Perangkat lunak berupa web dengan konsep framework codeigniter

digabungkan dengan penerapan erp dengan sesuai kebutuhan sebagai berikut:
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Tabel 3. 11 Kebutuhan Non Fungsional

No. | Kebutuhan Deskripsi

1. Sistem Informasi Windows 10

2. Harddisk Minimun 10 GB

3. RAM Minimun 4 GB

4. Processor Minimum Corei3
5. Database MySQL

6. | Text Editor Visual Studio Code
7. Basaha Pemograman PHP

8. Framework Codelgniter

3.2.2. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan yang berisi proses-proses layanan
yang harus disediakan oleh sistem:
1. Pemilik

a.
b.

C.

Dapat melakukan login

Dapat mengelola bagian pembelian, penjualan, gudang, kasir
yang di kelola

Dapat mengelola personal management

2. Pembelian

a.
b.
C.
d.

Dapat melakukan login

Dapat mengelola Purchase Order
Dapat mengelola penerimaan barang
Dapat mengelola retur pembelian

3. Persediaan/Gudang

4.

a.

b
c
d
e
f.
g.
Pe
a
b.

Dapat melakukan login
Dapat mengelola persediaan awal
Dapat mengelola penerimaan barang
Dapat mengelola surat jalan
Dapat mengelola retur pembelian dan penjualan
Dapat mengelola stok opname
Dapat melihat kartu stock
njualan
Dapat melakukan login
Dapat mengelola Sales Order
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c. Dapat mengelola invoice

d. Dapat mengelola surat jalan

e. Dapat mengelola retur penjualan
5. Kasir
a. Dapat melakukan login

b. Dapat mengelola POS

c. Dapat melihat stok barang

d. Dapat melihat closing harian

3.2.3. Rencana Kebutuhan Prioritas
Tabel 3. 12 Rencana Kebutuhan Prioritas

No.

Aktor

Deskripsi

1.

Pemilik

Pengguna yang memiliki otoritas tinggi untuk
dapat mengakses semua sistem.

Pembelian

Pengguna yang memiliki otoritas untuk dapat
mengelola progres pembelian yang sedang di
handle.

Persediaan

Pengguna yang memiliki otoritas untuk dapat
mengelola progres keluar masuk barang dari
pembelian maupun penjualan.

Penjualan

Pengguna yang memilik otoritas untuk dapat
mengelola sektor penjualan kepada pelanggan
serta progres penjualan yang sedang di handle.

Kasir

Pengguna yang memilik otorisasi untuk dapat
mengelola kasir untuk melayani pelanggan
dengan pembelian secara cash on delivery

3.2.4. Kebutuhan Perangkat Keras
Spesifikasi detail perangkat keras yang diperlukan, sebagai berikut:

a.

® oo o

Core i3 5" gen
Ram 4gb
Hardisk 500mb
Layer 14 inch

Keyboard & Mouse standart

3.2.5. Kebutuhan Perangkat Lunak
Spesifikasi detail perangkat lunak yang diperlukan, sebagai berikut:

a.

Windows 10
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b. XAMPP Control Panel
c. Web Browser (Google Chrome)

3.3 Pengolahan dan Perancangan Sistem

Metode yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak ini adalah
metode Scrum. Tahapan dari metode scrum terdiri dari product backlog, sprint
backlog, sprint dan deliverable.

, 30 days
=

Product Backlog Sprint Backlog Sprint Wzrfkti:g ;r;gnrzzwrznt

Gambar 3. 2 Metode Agile Scrum

a. Product Backlog

Bagian pertama ini adalah kumpulan dari hal-hal yang diperlukan menyusun
integrasi sistem informasi distributor pada pangan jaya

Produk backlog berada dalam tanggung jawab product owner. Product
backlog adalah daftar utama dari semua fungsi yang diinginkan dalam produk.
Metode Scrum tidak mewajibkan dokumentasi semua persyaratan pada awal
proyek.

b. Sprint Backlog

Perencanaan Sprint dilakukan dalam pertemuan atau meeting antara product
owner dan tim developer yang akan bekerja sama untuk memilih product
backlog untuk dimasukan ke dalam proses sprint. Hasil dari pertemuan tersebut
yaitu Sprint Backlog.
c. Sprint

Sprint merupakan suatu kerangka waktu yang berdurasi paling lama 1 bulan
untuk mengembangkan produk yang akan dirilis. Di dalam Sprint terdapat 2
bagian pekerjaan:

1. Pertemuan Harian (Daily Standup Meeting)

Merupakan pertemuan dimana setiap 24 jam (1 hari), tim
pengembangan bertemu untuk membahas proses pengembangan
produk.

2. Refleksi Sprint
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Merupakan pertemuan yang dilakukan setiap bulannya, yang
bertujuan untuk membahas hal dari Sprint Backlog yang telah berjalan
dan telah berhasil dikerjakan, serta dapat memperbaiki dan
meningkatkan kualitas produk pada Sprint yang berikutnya.

d. Working increment of the software

Deriverable merupakan tahapan akhir untuk perangkat lunak yang telah
dibangun secara keseluruhan. Rancangan sistem ini akan dikirimkan ke user
melalui rapat dan presentasi yang dilakukan oleh pihak sistem analis.

3.4 Skenario Pengujian

Sistem pengujian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi pengujian
balckbox untuk memastikan bahwa sistem sudah berjalan sesuai semestinya. Sistem
pengujian digambar kan sebagai berikut:

Black Box

Gambar 3. 3 Metode Pengujian Black Box
1. Usability Testing
Pengujian ini berfokus pada kemudahan pengguna dalam menggunakan
aplikasi, fleksibilitas dalam menangani kontrol dan kemampuan sistem untuk
memenuhi tujuannya.
2. Regression Testing
Pengujian ini melibatkan pengujian yang dilakukan untuk memastikan
bahwa tidak ada perubahan yang dibuat selama proses pengembangan telah
menyebabkan bug baru. Hal ini juga digunakan untuk memastikan tidak
ada bug lama yang muncul dari penambahan modul perangkat lunak baru dari
waktu ke waktu.
3. Hardware/ Software Testing
Pengujian ini terjadi ketika penguji fokus pada interaksi antara perangkat
keras dan perangkat lunak sistem selama proses pengujian sistem.

3.5 Tahap Desain

3.5.1. Perancangan Proses
Dalam tahap percangan proses gambaran Data Flow Diagram pada gambar
3.4W Berikut:



bag. Persediaan/

Gudang Pemilik

Input Input

A Data Data W

Informast néormasilLaparan
X Input Data Input Database—W
bag. Pembelian .
e Infarmast Tampilkan Database—— Database

Informast Informasi —
Input  Input i
Data Data

bag. Kasir bag. Penjualan

Gambar 3. 4 Data Flow Diagram (DFD) Sistem

Gambar tersebut menjelaskan tentang gambaran sistem informasi distributor
pada ud. pangan jaya berbasis web yang akan dibangun. Sistem dirancang sedemikian
rupa agar mendapatkan hasil iformasi yang diperoleh dari pemilik, bagian persediaan,
bagian pembelian, bag kasir serta bag penjualan bisa melakukan proses input, laporan,
keuangan. Data yang tersimpan didalam database akan di olah oleh web sistem agar
terorganisir dengan baik.

3.5.2. Use Case Diagram

Use case diagram merupakan diagram yang menggambarkan hubungan antara
aktor dengan sistem. Use case diagram bisa mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem yang akan dibuat. Lebih menenkankan “Apa” yg
dibuat oleh dan didapat oleh sistem.

Struktur halaman web menampilkan use case sesuai dengan fungsionalitas dari
sistem yang di inisialisasi oleh aktor untuk mejabarkan salah satu atau lebih aktor
sesuai dengan posisi masing masing. Berikut adalah digram use case dari aplikasi ini.

a. Use Case Diagram Global

Use Case Diagram Global merupakan use case secara keseluruhan yang
melibatkan semua aktor dan assosiasi dari berbagai posisi yang di sesuaikan.
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Gambar 3. 5 Use Case Diagram Global

b. Use Case Diagram Pemilik Mengelola Personal Management
Use Case Diagram Pemilik Mengelola Personal Management merupakan
use case secara dari hak istimewa pemilik untuk mengelola personal
management. Berikut gambar use case diagram personal management.

Use Case Mengelola
Personal Management
Fromat
Dokumen
Data Data
Pengguna I Pengguna
L i ’
‘ . L Term Of
-~ : ¥\ Payement
Mengelola Persanal ™, __ Rekening
Management /. Perusahaan

!
Pelanggan ‘\‘

_Include

Pemilik . Barang

4 / : Cara

Sub ! i k% Pembayaran,
Group v B
Barang H
¥

Hak
Pengguna

Login

Gambar 3. 6 Use Case Diagram Pemilik Mengelola Personal Management

3.5.3. Aktor dan Deksripsinya
Berikut ini adalah definsi aktor beserta deskripsinya pada sistem informasi
distributor pada ud. pangan jaya.
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Tabel 3. 13 Aktor dan Deskripsi

No Aktor Deskripsi
1. Pemilik Pemilik adalah aktor yang bisa mengakses semua
usecase, dan memiliki ke istimewaan ialah pesonal
management
2. Karyawan bagian | Karyawan bagian pembelian mengelola pembelian
pembelian kepada supplier dan barang masuk.
3. Karyawan bagian | Karywan bagian gudan adalaha pengelola seluruh
gudang aktivitas yang berhubungan dengan keluar dan masuk
nya barang dari gudang
4, Karyawan bagian | Karyawan bagian penjualan adalah pengelola seluruh
penjualan aktivitas penjualan kepada pelanggan dan barang keluar
5. Karyawan bagian | Karyawan bagian kasir adalah pengelola transaksi
kasir kepada pelanggan secara cash on delivery di toko.
6. Supplier Supplier adalah aktor yang memiliki transaksi terhadap
bagian pembelian
7. Pelanggan Pelanggan adalah aktor yang memiliki transaksi
terhadap bagian penjualan

3.5.4. Use Case Scenario

Use Case Screnario merupakan use case diagram yang telah dirancang,
dijelaskan dalam bentuk skenario diberikan sejumlah nama use case, aktor yang
berhubungan, deskripsi. Sebagai berikut:

1.5.4.1. Use Case Scenario Login

Tabel 3. 14 Use Case Scenario Login

Nama Use Case

Login

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk
mengakses fungsi-fungsi sistem.

Aktor Semua aktor

Kondisi Awal Aktor telah mengakses halaman login
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Kondisi Akhir Aktor berhasil masuk kedalam sistem
Alur Optimistic
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memasukan username dan
password.

2. Validasi data yang telah dimasukan
oleh aktor dengan table users.

3. mmasuk kedalam sistem.

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Kesalahan Login

Memasukan kembali username dan
password.

1.5.4.2. Use Case Scenario Mengelola Purchase Order

Tabel 3. 15 Use Case Scenario Mengelola Purchase Order

Nama Use Case Mengelola Purchase Order

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola purchase
order

Aktor Karyawan bagian Pembelian dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses purchase
order

Kondisi Akhir Aktor mencetak purchase order

Alur Optimistic

Input
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Klik Tombol tambah purchase
order

Menampilkan form purchase order

Memasukan data purchase order
kemudian klik tombol simpan.

Purchase order berhasil disimpan
kemudian menampilkan form barang.

Memasukan data barang
kemudian klik tombol tambah

Barang berhasil disimpan

Klik tombol cetak

data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf

Update

Klik tombol pencarian purchase
order

2. Menampilkan form tabel data

purchase order yang sudah disimpan

Memilih data dan Klik tombol edit

Menampilkan form edit purchase
orderdan form edit barang

Mengupdate data kemudian klik
tombol update

Purchase order dan barang berhasil
terupdate

Klik tombol cetak

Data yang berhasil di update
kemudian di jadikan pdf

Delete (Khusus Pemilik)




1. Klik tombol pencarian purchase

order

2. Menampilkan form tabel data purchase
order

3. Kilik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data purchase
order dan barang

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi

Sistem gagal

Pemilik / karyawan bagian pembelian

menyimpan/mengupdate data memasukan data purchase order kembali

purchase order

1.5.4.3. Use Case Scenario Mengelola Penerimaan Barang

Tabel 3. 16 Use Case Scenario Mengelola Penerimaan Barang

Nama Use Case

Mengelola Penerimaan Barang

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola
penerimaan barang

Aktor Karyawan bagian Gudang dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses penerimaan
barang

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti penerimaan barang

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor Reaksi Sistem

barang

1. Klik Tombol tambah penerimaan

27




2.

Menampilkan form penerimaan
barang

Memasukan data sesuai purchase
order, no. faktur, no. surat jalan,
nopol, pengirim dan penerima

4. Penerimaan barang berhasil

disimpan kemudian menampilkan
form barang.

Memasukan data barang kemudian
klik tombol tambah

Barang berhasil disimpan

Klik tombol cetak

data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf

Update

Klik tombol pencarian penerimaan
barang

2. Menampilkan form tabel data daftar
penerimaan barang yang sudah
disimpan

Memilih data dan Klik tombol edit

4. Menampilkan form edit penerimaan

barang dan form edit barang
Mengupdate data kemudian klik
tombol update

6. Penerimaan barang dan barang

berhasil terupdate
Klik tombol cetak
8. Data yang berhasil di update

kemudian di jadikan pdf

Delete (Khusus Pemilik)
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1. KIlik tombol pencarian penerimaan
barang

2. Menampilkan form tabel data
penerimaan barang

3. Kilik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data bukti
penerimaan barang dan barang

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate
data purchase order

Pemilik / karyawan bagian pembelian
memasukan data purchase order kembali

1.5.4.4. Use Case Scenario Mengelola Retur Pembelian

Tabel 3. 17 Use Case Scenario Mengelola Retur Pembelian

Nama Use Case Mengelola Retur Pembelian

pembelian

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola retur
pembelian

Aktor Karyawan bagian Pembelian dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses retur

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti retur pembelian

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah retur
pembelian
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Menampilkan form retur pembelian

Memasukan data sesuai no bukti
penerimaan barang, nopol,
pengirim dan penerima

Retur pembelian berhasil disimpan
kemudian menampilkan form barang.

Memasukan data barang yang
akan dikembalikan kemudian klik
tombol tambah

Barang berhasil disimpan

Klik tombol cetak

data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf

Update

Klik tombol pencarian retur

Menampilkan form tabel data retur
pembelian yang sudah disimpan

Memilih data dan Klik tombol edit

Menampilkan form edit penerimaan
barang dan form edit barang

Mengupdate data kemudian klik
tombol update

Retur pembelian dan barang berhasil
terupdate

Klik tombol cetak

Data yang berhasil di update kemudian
di jadikan pdf

Delete (K

husus Pemilik)

Klik tombol pencarian retur

pembelian
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2. Menampilkan form tabel data retur
pembelian

3. Kilik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data bukti retur
pembelian dan barang

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi
Sistem gagal Pemilik / karyawan bagian pembelian
menyimpan/mengupdate data bukti | memasukan data bukti retur pembelian
retur pembelian kembali

1.5.4.5. Use Case Scenario Mengelola Saldo Awal Persediaan

Tabel 3. 18 Use Case Scenario Mengelola Saldo Awal Persediaan

Nama Use Case Mengelola Saldo Awal Persediaan

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola saldo awal
persediaan

Aktor Karyawan bagian Gudang dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses saldo awal
persediaan

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti saldo awal persediaan

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah saldo awal
persediaan

2. Menampilkan form saldo awal
persediaan
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Memasukan data ke dalam form
persediaan awal

4. Persediaan awal berhasil disimpan
kemudian menampilkan form
barang.

Memasukan data barang persediaan
yang akan di masukan ke gudang
kemudian klik tombol tambah

6. Barang berhasil disimpan
Klik tombol cetak
8. data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf
Update
Klik tombol pencarian persediaan
2. Menampilkan form tabel data
persediaan yang sudah disimpan
Memilih data dan Klik tombol edit
4. Menampilkan form edit persediaan
awal dan form edit barang
Mengupdate data kemudian klik
tombol update
6. Retur pembelian dan barang berhasil
terupdate
Klik tombol cetak
8. Data yang berhasil di update

kemudian di jadikan pdf

Delete (Khusus Pemilik)

Klik tombol pencarian persediaan
awal

2

. Menampilkan form tabel data
persediaan awal
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3. Klik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data persediaan
awal

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate
data persediaan awal

Pemilik / karyawan bagian Gudang
memasukan data persediaan awal kembali

1.5.4.6. Use Case Scenario Mengelola Surat Jalan

Tabel 3. 19 Use Case Scenario Mengelola Surat Jalan

Nama Use Case Mengelola Surat Jalan

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola Surat
Jalan

Aktor Karyawan bagian Gudang, Karyawan bagian Penjualan dan
Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Surat
Jalan

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Surat Jalan

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah Surat Jalan

2. Menampilkan form Surat Jalan dan
pemberitahuan checker user

3. Memasukan data Bukti sales order,
bukti purchase order, nomor
kendaraan, tanggal, indentitas
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pengirim dan penerima ke dalam
form Surat Jalan,

4. form Surat Jalan berhasil
disimpan kemudian menampilkan
form barang.

Memasukan data barang yang di
keluarkan ke gudang kemudian klik
tombol tambah
6. Barang berhasil disimpan
Klik tombol cetak
8. data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf
Update
Klik tombol pencarian Surat Jalan
2. Menampilkan form tabel data

Surat Jalan yang sudah disimpan

Memilih data dan Klik tombol edit

Menampilkan form edit Surat
Jalan dan form edit barang

Mengupdate data kemudian klik
tombol update

Surat Jalan dan barang berhasil
terupdate

Klik tombol cetak

Data yang berhasil di update
kemudian di jadikan pdf

Delete (Khusus Pemilik)

Klik tombol pencarian Surat Jalan

2. Menampilkan form tabel data Surat
Jalan

Klik tombol hapus
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4. Berhasil menghapus data Surat
Jalan

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate
data Surat Jalan

Pemilik / karyawan bagian Gudang
memasukan data Surat Jalan kembali

1.5.4.7. Use Case Scenario Mengelola Stok Opname

Tabel 3. 20 Use Case Scenario Mengelola Stok Opname

Nama Use Case Mengelola Stock Opname

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola Stock
Opname

Aktor Karyawan bagian Penjualan dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Stock
Opname

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Stock Opname

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Klik Tombol tambah Stock Opname

Menampilkan form Stock Opname
dan pemberitahuan checker user

Memasukan data Stock Opname

form Stock Opname berhasil
disimpan kemudian menampilkan
form barang.
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Memasukan data barang untuk
Stock Opname kemudian klik
tombol tambah

e Barang berhasil disimpan

Klik tombol cetak

e data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf

Update

Klik tombol pencarian Stock
Opname

2. Menampilkan form tabel data Stock
Opname yang sudah disimpan

Memilih data dan Klik tombol edit

4. Menampilkan form edit Stock
Opname dan form edit barang

Mengupdate data kemudian klik
tombol update

6. Stock Opname dan barang berhasil
terupdate

Klik tombol cetak

8. Data yang berhasil di update
kemudian di jadikan pdf

Delete (Khusus Pemilik)

Klik tombol pencarian Stock
Opname

2. Menampilkan form tabel data Stock
Opname

Klik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data persediaan
awal

Alur Pesimistic
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Permasalahan Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate | Pemilik / karyawan bagian Gudang
data Stock Opname memasukan data Stock Opname kembali

1.5.4.8. Use Case Scenario Mengelola Transfer Antar Gudang

Tabel 3. 21 Use Case Scenario Mengelola Transfer Antar Gudang

Nama Use Case Mengelola Transfer Antar Gudang

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola Kartu
Stock

Aktor Karyawan bagian Penjualan dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Antar
Gudang

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Antar Gudang

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. KIlik Tombol Antar Gudang

2. Menampilkan form Antar Gudang
dan pemberitahuan checker user

3. Memilih data Barang dan Tanggal
serta Gudang

4. Menampilkan data sesuai dengan
tanggal yang berhubungan dengan
stok semua barang

5. Melihat data stok

Alur Pesimistic
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Permasalahan

Solusi

Sistem gagal melihat data Antar Gudang

Pemilik / karyawan bagian Gudang
refresh data Antar Gudang kembali

1.5.4.9. Use Case Scenario Mengelola Sales Order

Tabel 3. 22 Use Case Scenario Mengelola Sales Order

Nama Use Case Mengelola Sales Order

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola Sales
Order

Aktor Karyawan bagian Penjualan dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Sales Order

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Sales Order

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah Sales Order

2. Menampilkan form Sales Order

3. Memasukan data Sales Order

4. Sales Order berhasil disimpan
kemudian menampilkan form barang.

5. Memasukan data barang

6. data barang berhasil disimpan,
menampilkan tombol cetak

7. Klik tombol cetak
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8. data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf

Update

1. KIlik tombol pencarian Sales Order

2. Menampilkan form tabel data Sales
Order yang sudah disimpan

3. Memilih data dan Klik tombol edit

4. Menampilkan form edit Sales Order
dan form edit barang

5. Mengupdate data kemudian klik
tombol update

6. Retur pembelian dan barang berhasil
terupdate

7. Klik tombol cetak

8. Data yang berhasil di update
kemudian di jadikan pdf

Delete (Khu

sus Pemilik)

1. Klik tombol pencarian Sales Order

2. Menampilkan form tabel data Sales
Order

3. Klik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data persediaan
awal

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate
data Invoice Penjualan

Pemilik / karyawan bagian Gudang
memasukan data Invoice Penjualan
kembali
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1.5.4.10. Use Case Scenario Mengelola Invoice Penjualan

Tabel 3. 23 Use Case Scenario Mengelola Invoice Penjualan

Nama Use Case Mengelola Invoice Penjualan

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk mengelola Invoice
Penjualan

Aktor Karyawan bagian Penjualan dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Invoice
Penjualan

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Invoice Penjualan

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah Invoice
Penjualan

2. Menampilkan form Invoice Penjualan

3. Memasukan data Invoice Penjualan
sesuai pesanan dari Sales Order

4. form Invoice Penjualan berhasil
disimpan kemudian menampilkan semua
data dari Sales Order sesuai pesanan
pelanggan secara otomatis

5. Klik tombol cetak

jadikan pdf

8. data yang disimpan kemudian di

Update
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1. Klik tombol pencarian Invoice
Penjualan

2. Menampilkan form tabel data Invoice
Penjualan yang sudah disimpan

3. Memilih data dan Klik tombol edit

4. Menampilkan form edit Invoice
Penjualan dan form edit barang

5. Mengupdate data kemudian klik
tombol update

6. Retur pembelian dan barang berhasil
terupdate

7. Klik tombol cetak

8. Data yang berhasil di update kemudian
di jadikan pdf

Delete (Khu

sus Pemilik)

1. Klik tombol pencarian Stock Opname

2. Menampilkan form tabel data Stock
Opname

3. Klik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data persediaan
awal

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate
data Invoice Penjualan

Pemilik / karyawan bagian Gudang
memasukan data Invoice Penjualan
kembali

1.5.4.11.

Use Case Scenario Mengelola Retur Penjualan
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Tabel 3. 24 Use Case Scenario Mengelola Retur Penjualan

Nama Use Case Mengelola Retur Penjualan

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk Retur Penjualan

Aktor Karyawan bagian Penjualan dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Retur
Penjualan

Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Retur Penjualan

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah Retur Penjualan

2. Menampilkan form Retur Penjualan

3. Memasukan data sesuai no bukti Surat
Jalan, nopol, pengirim dan penerima

4. Retur Penjualan berhasil disimpan
kemudian menampilkan form barang.

5. Memasukan data barang yang akan
dikembalikan kemudian klik tombol
tambah

6. Barang berhasil disimpan

7. Klik tombol cetak

8. data yang disimpan kemudian di
jadikan pdf

Update
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1. Klik tombol pencarian retur

2. Menampilkan form tabel data Retur
Penjualan yang sudah disimpan

3. Memilih data dan Klik tombol edit

4. Menampilkan form edit Retur
Penjualan dan form edit barang

5. Mengupdate data kemudian klik
tombol update

6. Retur pembelian dan barang berhasil
terupdate

7. Klik tombol cetak

8. Data yang berhasil di update kemudian
di jadikan pdf

Delete (Khu

sus Pemilik)

1. KIlik tombol pencarian retur
pembelian

2. Menampilkan form tabel data Retur
Penjualan

3. Klik tombol hapus

4. Berhasil menghapus data bukti Retur
Penjualan dan barang

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate
data Retur Penjualan

Pemilik / karyawan bagian Penjualan
memasukan data Retur Penjualan
kembali

1.5.4.12.
Tabel 3. 25 Use Case Scenari

Use Case Scenario Melihat Stock Query Barang

0 Melihat Stok Query Barang
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Nama Use Case Melihat Stock Query Barang

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk Melihat Stock Query
Barang

Aktor Karyawan bagian Kasir dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Melihat
Stock Query Barang

Kondisi Akhir Aktor mencari Stock Query Barang yang dituju

Alur Optimistic

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Klik Tombol lihat Stock Query
Barang

2. Menampilkan form pencarian Stock
Query Barang

3. Pilih barang dan klik pencarian stok
barang

4. Menampilkan tabel data Stock Query
Barang

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi

Sistem gagal mencari data Melihat Stock | Pemilik / karyawan bagian Kasir
Query Barang merefresh data Melihat Stock Query
Barang kembali

1.5.4.13. Use Case Scenario Melihat Data Closing
Tabel 3. 26 Use Case Scenario Melihat Data Closing

Nama Use Case Melihat Data Closing
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Deskripsi

Pengguna masuk kedalam sistem untuk Data Closing

Aktor Karyawan bagian Kasir dan Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Data
Closing

Kondisi Akhir Aktor mencari Data Closing sesuai tanggal

Alur Optimistic

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Klik Tombol lihat Data Closing

2. Menampilkan form pencarian Data
Closing

Closing

3. Pilih tanggal dan klik pencarian Data

4. Menampilkan tabel data Data Closing
sesuai dengan tanggal

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi

Sistem gagal mencari data Data Closing |Pemilik / karyawan bagian Kasir

merefresh data Data Closing kembali

1.5.4.14.

Use Case Scenario POS

Tabel 3. 27 Use Case Scenario POS

Nama Use Case

Mengelola Retur Penjualan

Deskripsi

Pengguna masuk kedalam sistem untuk Retur Penjualan

Aktor

Karyawan bagian Penjualan dan Pemilik
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Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Retur
Penjualan
Kondisi Akhir Aktor mencetak bukti Retur Penjualan

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah

2. Menampilkan form POS

3. Memasukan data belanjaan dan
kuantitas nya dan klik tambah

4. Memberikan pemberitahuan tambah
dan menampikan modal password

5. Memasukan password yang valid, klik
simpan dan cetak struk

6. POS berhasil disimpan dan cetak struk

Alur Pesimistic

Permasalahan

Solusi

Sistem gagal menyimpan POS

Pemilik / karyawan bagian Kasir
memasukan data POS kembali

1.5.4.15.

Use Case Scenario Mengelola Personal Management

Use case mengelola personal management ini hanya di miliki oleh pemilik,
fungsi dari use case ini adalah untuk membuat data master dan pengelolaan

karyawan hingga hak akses.

a) Use Case Pelanggan, Supplier, Karyawan, Gudang, Group Barang, Sub Group
Barang, satuan, merk, barang, rekening perusahaan, dan format dokumen.
Karena fungsi dari use tersebut sama sebagai berikut:
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Tabel 3. 28 Use Case Scenario Mengelola Personal Management Data Master

Nama Use Case

Pelanggan, Supplier, Karyawan, Gudang, Group Barang,
Sub Group Barang, satuan, merk, barang, rekening
perusahaan, format dokumen, termofpayment, jasa kirim,
ongkos kirim,

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem

Aktor Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses
Kondisi Akhir Aktor menghapus data

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah

2. Menampilkan form datamster

3. Memasukan data sesuai yang sesuai

4. data berhasil disimpan kemudian

Update

1. Menampilkan form tabel data yang
sudah disimpan

2. Memilih data dan Klik tombol edit

3. Menampilkan form edit

tombol update

4. Mengupdate data kemudian klik

5. berhasil terupdate
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Delete (Khusus Pemilik)

1. Menampilkan form tabel data

2. Klik tombol hapus

3. Berhasil menghapus data

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate | Pemilik memasukan data kembali

data

b) Register

Tabel 3. 29 Use Case Scenario Mengelola Personal Management Register

Nama Use Case

Register

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk Register

Aktor Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Retur
Penjualan

Kondisi Akhir Aktor menghapus data

Alur Optimistic

Input

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Klik Tombol tambah

2. Menampilkan form Register

3. Memasukan data sesuai yang sesuai
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4. data Register berhasil disimpan

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi

Sistem gagal menyimpan data Pemilik memasukan data kembali

¢) Hak Pengguna

Tabel 3. 30 Use Case Scenario Mengelola Personal Management Hak Pengguna

Nama Use Case Hak Pengguna

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk Hak Pengguna

Aktor Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Hak
Pengguna

Kondisi Akhir Aktor menghapus data

Alur Optimistic

Update

1. Menampilkan form tabel data yang
sudah disimpan

2. Memilih data dan Klik tombol edit

3. Menampilkan form edit

4. Mengupdate data kemudian Kklik
tombol update

5. Hak Pengguna berhasil terupdate

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi
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Sistem gagal mengupdate data Pemilik memasukan data kembali

d) Data pengguna

Tabel 3. 31 Use Case Scenario Mengelola Personal Management Data Pengguna

Nama Use Case Data Penguna

Deskripsi Pengguna masuk kedalam sistem untuk Data Penguna

Aktor Pemilik

Kondisi Awal Aktor telah dalam keadaan login dan mengakses Data
Penguna

Kondisi Akhir Aktor menghapus data

Alur Optimistic

Update

1. Menampilkan form tabel data yang
sudah disimpan

2. Memilih data dan Klik tombol
aktif/nonaktif

5. Data Penguna berhasil terupdate

Alur Pesimistic

Permasalahan Solusi

Sistem gagal menyimpan/mengupdate | Pemilik memasukan data kembali
data

3.5.5. Sequence Diagram
Sequence Diagram adalah tool yang sangat populer dalam pengembangan
sistem informasi secara object-oriented untuk menampilkan interaksi antar objek.
Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di dalam maupun di
sekitaran sistem (termasuk pengguna sistem) berupa pesan yang digambarkan
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terhadap waktu. Sequence diagram terdiri antara dimensi vertikal (waktu) dan dimensi

horizontal (objek yang terkait). Berdasarkan definisi tersebut, dapat disimpulkan

bahwa Sequence Diagram adalah tool yang digunakan dalam pengembangan sistem.
a. Sequence diagram login semua aktor

Interaction \ugln/'

i Database
Semua Akior

!
1. Wiasukan usermame dan passwo
' 2.. validasi usemame
: dan password 2. validasi usemame
: dan password
] 1

Form Login Validasi User

Menampilkan pesan berhasil logil

Gambar 3. 7 Sequence diagram login semua aktor
b. Sequence diagram mengelola purchase order

Interaction Mengelola Purchase Order /

A

Karyawan
bag. Pembelian
1. memilih menu
purchase order

Layar Purchase

Layar Menu Order ‘ Database ‘

2. mengakses data

1 purchase order
. 3 get data purchase order
5. Memilih menl tambah data D STIT RN §
4. Data dikinm
U Y
& Menampilkan menu tambah data
7. Melzkukaninput data 8. Mengirim data inputan

9. Simpan data

<
10. Data berhasil disimpan

<
1. Menampilkan dialog lambah data Purchase Order

Gambar 3. 8 Sequence diagram mengelola purchase order

c. Sequence diagram mengelola penerimaan barang

Interaction Mengelola Penerimaan Barangr,

Layar
Layar Menu Penerimaan Database
Barang
Karypwan
bag. Pembelian

1. memilih menu

penerimaan barang 2. mengakses data

1 barang
T 3. get data penerimaan barang
5. Memilih men tambah data D
4 Data dikirim
B A
6. Menampilkan form tambah data
7. mengisi formitambah data & Mengifim data inputan

9. Simpan dat

<
10. Data berhasil disimpan

<
11. Menampilkan dialog tambah data Penerimaan Sarang

Gambar 3. 9 Sequence diagram mengelola penerimaan barang
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d. Sequence diagram mengelola retur pembelian

Interaction Mengelola Retur Pemneuan/

bag. Pe}

Karygwan

belian
1. memilih menu
Retur Pembelian

Layar Menu ‘

Retur Pembelian

‘ Database ‘

)

2. mengakses data
Retur Pembelian

5. Memilih menis tambah data

1P

6. Menampilkan form tambah data

7. mengisi form\tambah data

11. Menampilkan dialog tambah data Retur Pembelian

3. get data Retur Pembelian

<
10. Data berhasil disimpan

e

4. Data dikirim

8. Menginm data inputan

Gambar 3. 10 Sequence diagram retur pembelian

e. Sequence diagram mengelola saldo persediaan awal

Gambar 3. 11 Sequence diagram mengelola saldo persediaan awal

f.

Saldo Persediaan Earang/

X

Karygwan
bag. Qudang
1. memilih menu
Saldo Persediaan Awal

Layar Menu

Layar
Saldo Persediaan
Barang

Database

2. mengakses data
Saldo Persediaan Awal

5. Memiiih mens tambah data

[ S

6 Menampilkan form tambah data

7. mengisi formitambah data

11. Menampilkan dialog tambah data Saldo Persediaan Awal

e

3. get data Saldo
Persediaan Awal

<
10. Data berhasil disimpan

4. Data dikirim

8. Mengirim data inputan

Sequence diagram mengelola kartu stok

Interaction Mengelola Kariu Siok /

Kary,
bag. G

wan
udang

1. memilih menu

‘ Layar Menu ‘

Layar Kartu
Stok.

kartu stok

2 mengakses data

5. Memilih barang stok kartu

“ kartu stok
i,

. gel dala sales order, saldo awal

<« -

8 Menampilkan menu tambah data

stock opname kasir

4. Data dikirim
get data sales order, saldo aw
stock opname. kasir

Gambar 3. 12 Sequence diagram mengelola kartu stok

g. Sequence diagram mengelola surat jalan
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Interaction Mengelola Surat Jalan /

Layar
‘ Layar Menu ‘ | Surat Jalan | ‘ Database ‘

Karygwan
bag. Gudang
1. memilih menu
Surat Jalan 2. mengakses data
al Surat Jalan
4+ 3. get data Surat Jalan
5. Memilih menls tambah data B
4. Dala dikirim
L

6. Menampilkan form tambah data

7. mengisi formjtambah data &. Mengirim data inputan

. Simpan data

10. Data berhasi disimpan

11. Menampilkan dialog tambah data Surat Jalan

Gambar 3. 13 Sequence diagram mengelola surat jalan

h. Sequence diagram mengelola stock opname

J-

Interaction Mengelola Stock Opname_/

| Layar Menu ‘ ‘ Stock Opname | Database ‘
Karygwan
bag. Gudang
1. memilih menu
Stock Opname 2. mengakses data
1 Stack Opname 3. get data Saldo
™ Stock Opaname
5. Memiih menls tambah data L TITRETERE -
4. Data dikirim
B R

6. Menampilkan form tambah data

7. mengisi form|tambah data

8. Mengirim data inputan

9. Simpan data

1. Menampilkan dialog tambah data Stock Opname

Gambar 3. 14 Sequence diagram mengelola stok opname

Sequence diagram mengelola invoice penjualan

Interaction Mengelola Invoice Penjualan /

‘ Layar Menu ‘

Invoice Penjualan ‘ Database ‘

Karyawan
bag. Penjualan
1. memilih menu

Invaice Penjualan 2. mengakses data
"] Invoice Penuzlan 3 et data Sade
o Invoice Penjualan
5. Memilh menl tambah data I .

4 Data dikirim
B T T eSS PREEER
6. Menampilkan form tambah data

7. mengisi formitambah data 8 Mengiiim data inputan

. | 9. Simpan data

10. Data berhasil disimpan

11. Menampilkan dialog tambah data Invoice Penjualanl

Gambar 3. 15 Sequence diagram mengelola invoice penjualan

Sequence diagram mengelola retur penjualan
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Interaction Mengelola Retur Penjualan

Layar
Layar Menu Retur Penjualan Database
Karygwan
bag. Penjualan
1. memilin menu
Retur Penjuzlan 2. mengakses data
7 Retur Penjualan 3. gel data Saldo
Retur Penjualan
5. Memilih meni tambah data B T T IT I
4. Data dikirim
L Y
6. Menampilkan form tambah data
7. mengisi form/tambah data 3 Mengirim data inputan
9. Simpan data
D T et
10. Data berhasil disimpan

1. Menampilkan dizlog tambah data Retur Penjualan

Gambar 3. 16 Sequence diagram mengelola retur penjualan

k. Sequence diagram melihat stok query barang

Interaction Melihat Stock Query Barang /

Layar
Layar Menu Melihat Stock Database
Query Barang
Karygwan
bag. Kasir H
1. memilin menu pencarian |
2. mengakses data

3. get data Saldo
} query barang

stock guery barang
queryl

4. Data dikirim

P A
6. Menampilkan Stcok Query Barang

Gambar 3. 17 Sequence diagram mengelola stok query barang

Sequence diagram melihat data closing

Interaction Melihat Data Closing 7

i ‘ Layar Menu

Karyawan

bag. Kasir
i 1. memilh menu pencarian |
| | 2 mengakses data

data closing
closing

‘ Database ‘

Layar
Saldo Persediaan
Barang

3. get data closing

4. Data dikiim

Gambar 3. 18 Sequence diagram melihat data closing

m. Sequence diagram POS
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Interaction P0S__/

A

Layar

Layar Menu Retur Penjualan ‘ Database ‘
Karygwan
bag. Kasir
1. memilih menu
Kasir 2 mengakses data
Kasir
3. getdata POS
5. Menginput data transaksi POS B R IR BEEE 3
4. Data dikinm
P H
5. Menampilkan check Password user
& Masukan Password User
6. Check Dala iransaksi
o emennnn
7. valid()
P H

& Menampilkan dialog berhasi dan cetak POS & Dats transaksi berhasil

disimpan

9. Simpan data

=

Gambar 3. 19 Sequence diagram POS

3.5.6. Activity Diagram

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan proses-proses aliran
kerja atau aktivitas sistem dari awal sampai akhir yang berdasarkan gambaran dari
sebuah Use Case Diagram.

1. Activity Diagram Login

Login )

User System

ek, @

terdaftar

masukan username
)—Benar

NS

Text

dan password

Username dan password
salah

login berhasil -

¥

menampilkan halaman
dashboard

o
It \!
\ )
-

Gambar 3. 20 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Mengelola Purchase Order
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Suppier

ayar

Msinat form:
purchate order

menginput dats
o

mengingut data barang
yang skan al purcnase

menenma nasd catak

purchase order

—_—

Nenampikan Form
Purchase Order dan
datamaster dan database

mamproses o purchase

|——t——» order versasartan format

dokurven pariode tangoel

+

menpmpan deta

barang can catsbase

Menamgitan Form
Purchase Order dan
aatamaste: gan calabase

+

sempan ke database

+

Agalah ingn
va npus barang
gl ?

oo

¥

Mamprie data
purcnace orger

!

Cetak Purchase Oroar

=
ey oo
T s g3
——
—
pres——r—
- {[—
e (o[ Pumaos || F | M
et i

menenma hasi cets
T ouchase orter

Gambar 3. 21 Activity Diagram Purchase Order

3. Activity Diagram Mengelola Retur Pembelian

Mengelols Retur Pamzodzn ]

Karyawan bag.Pembelian

System

Supplier

piin manu
lur pembean
Melihat form
retur pembetan

meiinat data input
dan form barang unfuk
Giretur ke supplier

mengnput data barang

ncaraan,tanggal dan
Jgantias panginm dan penenima

menerima hasi cetak

sebaal dokumen

Menampikan Form
Retur Pemoeiian
datamaster an database

I

memproses no retur
iy et
nerimasn barang bergaarkan format

dokumen periode tanggal

menyimean data
ke databse

Menampikan Form

arang car dalabase

Manampilkan Form
Purchase Orger dan
datamaster dan gatabase

simpan ke atsbase

Agakan inga
———input barang

Tk
12

Memprose data
purchase order

t

Cetak retur pembeian

menenma nasi cetak
T—>  sebagai bereng buki

Gambar 3. 22 Activity Diagram Retur Pembelian

4. Activity Diagram Mengelola Penerimaan Barang
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Mengeiola Fenerimazn Barang )

Karyawan bag.Gudang System Pengirim Supplier

NS

Bog Gudang 10
seian g

il man:

—» menampilkan form N

penerimaan barang No._ Faidur, No.

] e

[ u
Penarimaan Barang

melihat form
penerimaan barang

pengecekan data Membawa Laporan | ©

laporan ¥a diperivkan
berdasaran
5. MEMUNCUIKAN data Supplier  0- penenmasm
n putchase order parang yang ol
| pross sisiem
| oan
data yang di
telan input
nput Gat memproses no
penermaan barang penermaan berang  , :
sesuai laporan *|_ berdasaran fomat
purchase order dokumen periode tangga
simpan data
ke database
e et o status dta sudsh meneima prnt
Generinaan barang terinput dan penerimazn barang
Sabaga: dolumen ctak Se0agaI tanda bukt

Gambar 3. 23 Activity Diagram Mengelola Penerimaan Barang

5. Activity Diagram Mengelola Persediaan Awal

Mengelola Persediaan

wal

Karyawan bag.Gudang System

Karyswan

pilin mer
Persediaan Awal

menampilkan form

—
persediaan awal

melihat form
persediaan barang

memasukan data
persediaan awal

memproses no.
saldo persediaan
berdasarkan format
dokumen periode.tangga

—>

simpan cata
ke database bardeatba
no. salde
persediaan
. |yang di proses
S sistem
menampilkan
melihat form barang menampilkan form barang + * | data inputan
sesuaino
'y
Va
A
1 data pdsu
»< barang >
persediaan awal ag| >
Tidak

Gambar 3. 24 Activity Diagram Persediaan Awal
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6. Activity Diagram Mengelola Surat Jalan

Karyawan bag.Gudang System Mengirim Pelanggan
[
ag Gusing | L

e

i men
ekt

e

s

Mambawa Laporan | *

pengecekan data

poran ¥g dipenikan
bardasattin
memuncuban daia suppier| 0. Penarimean
> dan sales order berang yang di
| proses sistem
dan
memunculkan
* | data yang di
teiah input
nput Gata memproses no. :
sesual iaporan > bergasarkan format
sales orver dokumen periode tangoa
simpan aata
e database
melinat rott i status cata susan ‘menenma print

ternput dan menampikan ———————————» penermaan barang
catak sebagal tanda bukt

sebagal dokumen

Gambar 3. 25 Activity Diagram Mengelola Surat Jalan

7. Activity Diagram Mengelola Stok Opname
Mengelola Stock Opname J

Karyawan bag.Gudang System

el .- @

SagGudang ©°*

sz login
piiin menu menampitian form
surstlasn

meliat form stock
opname

pengecekan carang
dan karyawan
yang beriugas

memproses no.
sales order | nfﬁ:m;
versasancan fomat ;12 Penerimaes
OOKUNENPEOIEIENTIA ., proses sistem

input data
stock opname

dan
memunculkan
data yang di
simpan data telah input
ke database

l

input data menampilkan form
barang _ input barang

Simpan data
ke database

melhat notif
kanim status data sudah
dan menerima print terinput dan menampilian
cetak

|

penerimaan barang
sebagai dokumen

Gambar 3. 26 Activity Diagram Mengelola Stok Opname
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8. Activity Diagram Mengelola kartu stok
Mengelola Retur Kartu Stok ,I

Karyawan bag.Gudang

cwan
=T - -
piih menu
! | menampikan form
Kartu stok iarlu stok
medinat form Q
Kartu stok

proses data dari sales order.
fiter data barang
yery mkan dihet —> purchase n;das(l"saldu awal

System

data
Kartu stok

o
®
L)

Gambar 3. 27 Activity Diagram Mengelola Kartu Stok

9. Activity Diagram Mengelola Sales Order

Mengeioia Sales Order

Karyawan bag Penjualan Sy Er—
L menamoikan form
sales oroer Mo, Pithess
Orter paanggen
bia ade. igenitas
peianggan, jaowal
T
Mekukan Request ¢
Pemesanan dan -
pengirman barang
berdassrhan
memunculkan data ":”;EGE: l'g?;l
— elanggan yang diproses
i sistem

R aan

memunculkan
: | catayang o
% | telan mput

simpan data
¥a database

|

enampikan form
inpat barang

i status date sudsh nerima print
tefinput dan menampilkan ———————»penanmaan sales order|
cotak ‘sabagal landa bukll

Gambar 3. 28 Activity Diagram Mengelola Sales Order

10.Activity Diagram Mengelola Invoice Penjualan
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Mengaloia Invoice Penjualan

Karyawan bag.Penjualen System

pin menu [ monampikan form
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sales order -

Maiakukan Request
pemgecsban dein Pemesanan dan 1
enginman barang

berdasarkan
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o
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data yang &
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et aas memproses no
sales order
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berdsarkan format
dokumen periode tangga

simpan ata
ke database

|

menampikan form
input barang yang sugah
fensi Gata sales order
pelanggan

cek atau upadate data
parang sesuai
permintzan

Simpan data
® 0

e gt not? ¥irim status data sudah e
terinput dan merampiian ———————1-»!
penerimazn imoice ey penjuslen sebagei
tanda buidi

52008l dokumEn

|

®

Gambar 3. 29 Activity Diagram Mengelola Invoice Penjualan

11.Activity Diagram Mengelola Retur Penjualan

Karyawan bag Retur Penjuaian sysiem Palanggan

| menamoikan form
et panjusian No_ Suratjalan
elinet form

‘2da, identitas.
peanggan, no.
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etur penjuatan
pengecekan data {
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berdassdian

o, sales brost

piih meny
Retur Penuatzn

o
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dta yang &
telan imput

—

memproses no.
el

ingul data
retur penjuaian > bersasarian farmat
dokumen periods tanggs
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oot data
s dei manampiian fom
g mput baran

Simpan data
ke database

|

i st catssuan
Teas pocaan [ oot can menampilan —————————5 ol o ehage
anca but

sebagai cokumen

Gambar 3. 30 Activity Diagram Mengelola Retur Penjualan
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12. Activity Diagram Melihat Stok Query Barang
Melihat Stock Query Barang J

Karyawan bag.Kasir System

pilih menu
Stock Query Barang Eﬁ?:g:ﬂ:ﬁéa

pilih barang yang
ingin dilihat

memproses stock dari
barang yang dipilih

!

Menampilkan data tabel

e

melihat stock

Gambar 3. 31 Activity Diagram Melihat Stok Query Barang

13.Activity Diagram Data Closing
Melinat Data Closing J

Karyawan bag. Kasir System

pilih menu
Data Closing

mengambil data
dari database

l

memproses data closing
ari ini

|

Menampilkan data tabel

E—

melihat data closing

Gambar 3. 32 Activity Diagram Data Closing

14. Activity Diagram POS
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Mengelola FOS J

Karyawan bag Kasir

system

Pelanggan

pilh menu
PO:

mengecek
dan Kik "ok

melinat form
08

I

input data

Fx
¥
l l—.

> check user
e |

menampilkan form
POS

I

Membawa Barang

barang

menenima struk
sebagai dokumen

simpan data
ke database

|

Kirim status data sudah
terinput dan menampilkan
cotak

|

e
-/

e

yang akan dibayarkan

—>  menerima siruk

Gambar 3. 33 Activity Diagram POS

15. Activity Diagram Mengelola Personal Management

Gambar 3. 34 Activity Diagram Personal Management

3.5.7. Desain User Interface
a. Halaman Login
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Halaman login akan menampilkan tampilan untuk menginput username dan
menginpuy password, sehingga user bisa masuk:

QO X G mr —

Gambar 3. 35 Desain Halaman Login

b. Halaman Desain Personal Management Registrasi
Di halaman ini menampilkan form input karyawan yang akan di daftarkan

untuk proses akses login.

A X — — e

Perzonal Management

upstros Registrasi Karyawan
Karyawan
Karyawan

ok Akees
[Gombagox |

Data Master
Hak Pengguna
[Combatox I+

Usarnama.
L ]
Neme Lengkep

Passwerd

[
R Passuors

Gambar 3. 36 Desain Personal Management Registrasi

c. Halaman Desain Personal Management Karyawan
Di halaman ini menampilkan data list managemenet karyawan yang sudah di
input oleh pemilik. akan ditampilkan dalam bentuk list
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Q0 X Gzr — -
Personol Manogement
Regstros:
Karyaman
Hak Akses
Data Karyawan
Data Master
Werma Lenokaw Usernome. ¥ [Raryawan Fak Akees ~ [Stowe ~
Giacomo giacamo piacomo Fembelion it
Marco Botion marcobotton siacomo Kosic Tidak Akt
Gega 308 iacomo Kasir it
Amel aiacama ameg Pembelion it
GicRizky come gierizky siacomo Pembelion Tidok Aktit
Kas:
Ferbalian
Persediaan
Fenjuclon
L

Gambar 3. 37 Desain Personal Management Karyawan

d. Halaman Personal Management Hak Akses
Di halaman ini menampilkan form inputan hak akses yang sudah terdaftar
sebelumnya di registrasi untuk memilih hak akses.

A Web Page

O X m= — |

[Personal Manogement

Registras:
Koryoman

Hak Pe
T — ok Pengguna

Data Master
Noma Hok Akses

[ ]

ta [] MengubohData [ Menghapus Date (] Print
v [ Retur Pembeliar
w  [] Srock Opnome  [] Surct Jolan [ Saldo Persedioa
(1 Retur Panjucion

[ Data Closing [ query stock barang

Ld

Gambar 3. 38 Desain Personal Management Hak Akses

e. Halaman Personal Management Data Master
Di halaman ini menampilkan form dan list untuk data master yang akan di
inputkan untuk memenuhi kebutuhan beberapa fungsi yang lain.
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Q0 X0 Gr ) @ D

[Pecsonal Monogement
Registras:

Karyaman
Hak Akses
Data Master

Data Master

Pembalian
Persediaan

Penjualan

Ld

Gambar 3. 39 Desain Personal Management Data Master

Dihalaman berikut nya adalah bagian list setelah memasukan data master ke
dalam inputan.

QD XQ Er )&

[Pessonal Management

Fagistrasi

Karyeman
Hok Akses
Dota Master

Data Master

Nama Data Moster = [Reterangan. T
Giscoma DataMaster Edit Delete.

Marco DataMaster marcobotion Edit Delete
Gaga DataMaster Edit Delete
Amel DataMaster Edit Delete.

GioRizky DataMaster Edit Delete.

Pembalion

Persediaan

Penjualan

i

Gambar 3. 40 Desain Personal Management Data Master Tabel

f. Halaman Kasir POS
Di halaman ini merupakan userinterfasce dari kasir untuk menjual sebuah produk

yang pelanggan beli.
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O XD = — .

Persanal Management

Koer PoS ] & oo ] )

3
Stock Barang
Data Closing JTmia T Farsa [Toral Rer i

2 2000 4000 Edit Delete

B 1000 2000 £t Delete

1 000 1000 Edit Delete

2 1000 2000 it Dolete

2 500 1000 it Deleta

Perbaban LQty 1o| Total Bayar : 11000

Gambar 3. 41 Desain Halaman Point Of Sales

g. Halaman Kasir Stock Barang
Di halaman ini adalah list dari penjualan kasir kepada pelanggan yang membayar
melalui kasir.

A Web Fage
fal e ¥4 Y — &
Fervora oncgement
Koss
POS Query Stock Global Barang
Stock Barang.
Data Closing
Gudeng
rong
et T e =i = =
St e A <o 1000 it Dt
Tepung DataMaster 3 Botol 3000 Edit Delote
P— \ ons 1000 ot Dt
oo e : oo o ot Dot
Susu Bubuk 2 500 Sachet Edit Delote
Pembelian
Persediaan
Penjualan
L4

Gambar 3. 42 Desain Halaman Kasir Stok Barang

h. Halaman Kasir Data Closing
Halaman ini adalah list data closing perharian untuk penjualan pada kasir
dimana penjualan akan di list setiap hari nya.
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A Web Page:
QO XD Er — &
Personcl Manogement
Kasr
POS Data Closing
Stock Barang
Data Closing
Deri Tenggol BY sempai Tonsga B (B
Woma Borang =[eock Satuon ¥ [Fose e ~
Serbuk Jahe 2 ke 1000 Eait Delete
Tepung DotaMaster d Botol 3000 Edit Delete
Fawarna Mekanan d ons 1000 Edit Delete
Coklat Bubuk d 000 kG Edit Delete
Susu Bubuk 2 500 Sachet Edit Delete
Permkalian
Persadiaan Total Transaksi 11000
Penjuslan
L

Gambar 3. 43 Desain Halaman Kasir Data Closing

i. Halaman Pembelian Purchase Order
Halaman ini merupakan halaman untuk membuat purchase order untuk sebuah
pemesanan barang melalui supplier

QO XQ Ger— ) €O

Personal
Purchase Order (o]
Koor Cev] [ena] [Rewm]
Pembelian
Purchase Order
— No:Purchase Order [FO-00T010220% Nama Pemesan:  [Noma Pemesan
ecimaon

prerertl N == I
Suppler O eotakanPO  [J Tutup PO

Term of Payment ‘

Tonggal Krim 0101-2020

Barang Qty Harga Bel Disc Total Keterangan
, , , ¥ X
Barang 1 1000 10 900 Keterangan

[Noma Borang “[ay [HorsoBe T[owc  [Towal [Keterangan [Riks!
Serbuk Johe 2 4000 o 8000 Keterangan Edit Delete
Tepung a 1000 o 3000 Keterangan Edit Delete
Totolltem & Sub Total 11000
PPN 1100
Bioya Ongkr 0
Persediaan Total 12100

Penjualon

i

Gambar 3. 44 Desain Halaman Pembelian Purchase Order

j.  Halaman Pembelian Retur Pembelian
Halaman ini merupakan halaman untuk membuat retur pembelian untuk sebuah
retur pada barang melalui supplier.
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A Web Poge
Q0 X 2 ) @D
—
Retur (e ]
===
Pembebon
e P [T ——
. =
Penermaan Tanggal 01012020 Nama Pengrm
Retur Pembekon
No Bukt Panerinoon [FE0ET02Z0]] No Poke
toeron
Hama Perema
Barang Qy Horgo Bel Gudang Total Keterongon
1 , ¥ X 5 i | =
Borang 1 1000 Gudong 200 Keterangan
Noma Barang. -Gty [Hargo Beli ¥ [Gudang. [Total [Keterangon [Adss =
. i i ] s
Tepung 3 1000 Gudang 3000 [Keterangon Edit Delete
Persedaan
Penjualon

Gambar 3. 45 Desain Halaman Retur Pembelian

k. Halaman Persediaan Saldo Awal

Halaman ini adalah untuk membuat stok awal yang ada untuk kebutuhan stok

pada barang.

‘A Web Fage.

OO X G —
Personal Monogement

Saldo Awal Persediaan -Buru -Ce\ul( -qus

Kasr
Perbalion
[Fersedoan Noma Pangrm

Salde Awal Persedican

Penerimaan Barang Tanggal otot-2020]

Surat Jalan

Stock Opname Keterangan Keterangan

Retur

Barang Qy Horga Beli Gudang Total Keterangan w
=0 [ ] [0 Gudang ] = ] [Feerongen
o [Rarsager FGudons Towa[Reterangan [Fier v
‘Serbuk Johe 2 4000 Gudang 8000 Keterangan [Edit Delete
Tepung g 1000 Gudang 3000 Keterangan [Edit Delete
Total Iteen 5 Total 11000
Penjualan
Ld

Gambar 3. 46 Desain Halaman Persediaan Saldo Awal

I. Halaman Persediaan Penerimaan Barang

Halaman ini untuk penerimaan barang untuk mengisi beberapa stok yang ada

setelah melakukan pembelian.
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A Web Page
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- / Penerimaan Barang
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Pembelian
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e & Homs e
A | e r—
No PO [Fo-ooratea0iz [+] No Polsi
o ke (AR [T

S P p—
[Er— — o | com— |
Nama Barang -Qty Harga Bel = |Disc Total [Keterangan Aksi 4
Total ltem ] Sub Total 1000
PEN 100

Penjualan

L

Gambar 3. 47 Desain Halaman Persediaan Penerimaan Barang

m. Halaman Persediaan Surat Jalan

Halaman ini biasa di gunakan untuk membuat surat jalan setelah toko
mendapatkan pesanan barang dan untuk ijin barang keluar dari gudang dengan
melalui surat jalan.
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Gambar 3. 48 Desain Halaman Surat Jalan

n. Halaman Persediaan Stock Opname

Halaman ini digunakan untuk pembuatan perhitungan stok opname pada gudang
agar hasil yang didapat dari gudang dan sistem adalah sama untuk melihat stok akhir
gudang.
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Gambar 3. 49 Desain Halaman Stok Opname

0. Halaman Penjualan Sales Order
Halaman ini adalah untuk membuat sales order atau disebut dengan pemesanan

pelanggan terhadap toko untuk di proses barang apa saja yang akan di beli oleh si
pelanggan.
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Gambar 3. 50 Desain Halaman Penjualan Sales Order

p. Halaman Penjualan Invoice
Halaman ini sebagai pembuatan invoice setelah terjadi pemesanan dan sebagai
alat bukti untuk pembayaran jika sudah terbayarkan semua.
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Gambar 3. 51 Desain Halaman Penjualan Invoice

Halaman Penjualan Retur Penjualan

Halaman ini untuk pembuatan retur pejualan untuk barang barang pesanan yang
di kembalikan dari pemesanan sebelumnya.
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Gambar 3. 52 Desain Halaman Retur Penjualan

3.6 Perancangan Basis Data
Berdasarkan hasil analisa yang didapat, kebutuhan sistem didapatkan dalam
bentuk Conceptual Data Model (CDM) sebagai berikut.
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3.6.1. Conceptual Data Model (CDM)

T it
._Em_zzmw.m_m _MSE;L. 4 - - il
W i M Mt
] & _. =
! T HERY
, E__.&mr_rm m_e:_:m‘mwz.mmw
_:w *m.z._._ .m_m_. i

%

.w_,”m:um“._irr -
bt e 1

.L _—-:u. i

b i
i H
i F i m,
,._r-.: &:: ” r” m m: mmm.
Lo |
! i i
, Lo [ S
ME_E.E_ A .m w i
el
§ SEETEEE

L_,_EE_.:.E:M _r

i

8 i
MEEE_N_"_ | M
!

.m;W_E } ‘

Gambar 3. 53 Activity Diagram Conceptual Data Model (CDM)
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