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ABSTRAK

Nama : Eko Suheriyanto
Program Studi : Teknik Informatika
Judul . Aplikasi Pengenalan Hewan Non Endemik

Indonesia Berbasis Augmented Reality

Augmented reality (AR) adalah sebuah teknologi yang menggabungkan
dunia nyata dan dunia virtual secara waktu nyata. Augmented Reality ini
menggabungkan gambar informasi spesies hewan dan virtual reality (penglihatan
secara nyata). Seiring perkembangan era globalisasi dan fenomena yang ada maka
diperlukan sebuah aplikasi yang dapat memberikan solusi lain dalam hal
memberikan informasi pengenalan hewan, penggabungan pemanfaatan teknologi
dan pemahaman tentang pengenalan hewan agar dapat lebih mudah dipahami dan
dimengerti dengan media yang menarik dan menyenangkan. Smartphone
memungkinkan pengembangan aplikasi Augmented Reality dengan murah serta
dapat diakses oleh banyak pengguna. Augmented Reality dapat dimanfaatkan
dalam berbagai bidang salah satunya adalah sebagai sarana pembelajaran
pengenalan hewan non endemik di Indonesia. Augmented Reality dapat digunakan
untuk menciptakan sebuah lingkungan pembelajaran yang lebih interaktif dimana
dapat berinteraksi langsung dengan obyek dunia maya sehingga dapat bermain
sambil belajar Penanda (Marker) pada informasi spesies hewan akan ditangkap
oleh kamera smartphone kemudian diproses dan akan tampak model 3D hewan
pada layar secara langsung(realtime).

Kata Kunci : augmented reality, hewan, android, vuforia.
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ABSTRACT

Nama : Eko Suheriyanto
Study Program : Teknik Informatika

Title . Aplikasi Pengenalan Hewan Non Endemik
Indonesia Berbasis Augmented Reality

Augmented reality (AR) is a technology that combines real-world and virtual
worlds in real-time. This Augmented Reality combines images of animal species and
virtual reality (real vision). Along with the development of globalization era and the
existing phenomenon is needed an application that can provide other solutions in
terms of providing information on introduction of animals, merging the use of
technology and understanding of the introduction of animals in order to more easily
understood and understood by the media interesting and fun. Smartphones allow the
development of Augmented Reality applications cheaply and can be accessed by
many users. Augmented Reality can be utilized in various fields one of them is as a
means of learning introduction of non endemic animals in Indonesia. Augmented
Reality can be used to create a more interactive learning environment where it can
interact directly with virtual world objects so it can play while learning. The marker
(Marker) on the animal species information will be captured by the smartphone
camera then processed and will show the animal 3D model on the screen in real time.

Keywords: augmented reality, animal, android, Vuforia.

Xiii



HALAMAN INI SENGAJA DIKOSONGI

Xiv



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ....ooiiiiiiiiiiiecieseie st i
LEMBAR PENGESAHAN........ooititiieie sttt iii
LEMBAR PUBLIKASI ... %
LEMBAR ANTI PLAGIAT ..ottt vii
KATA PENGANTAR. ..ot IX
ABSTRAK L.ttt bttt nre e Xi
ABSTRACT .ottt sttt r et benteene e Xill
DAFTAR TSI ot XV
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt XVii
DAFTAR TABEL ..ot XiX
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar BelaKang .........cooeoiiiiiiie e s 1
1.2 RUMUSAN MaSaIAN ..o 2
1.3 Batasan Masalah...........coccoiiiiiiiiii 2
1.4 TUJUAN PENEIITIAN. ..ot 3
1.5 Manfaat Penelitian............cocooiiiiiiiiee e 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 5
2.1 Pengertian HEWAN .........cccuviieiieiie e 5
2.2 Pengertian Augmented Reality..........cccevvevveiviie s 20
2.3 Pengertian 3D Modelling Blender ... 21
2.4 Pengertian UNILY .......coovieiie e 22
2.5 Pengertian Vuvoria SDK ... 23
2.6 Pengertian Perangkat Pengembangan UML...........ccccocovviviniinnieneesinene. 23
2.7 Penelitian TerdaulU ...........cooveiiiiiiee e 29

2.9.1 Penelitian Riana Indriani, dkk (2016) ........cccccceviiriivrinniniienine 29

2.9.2  Penelitian Prima Rosyad (2014)........ccccovviiinieniiniene e 30
BAB [1l METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 31
3.1 Metode Pengumpulan Data ..........cccereereeienieiie e 31

311 OBSEIVASI....veciieciiii et 31

3.2.1  StUdi PUSTAKA .....ccueeiiiiiiieie st 31
3.2 Prosedur PENElITIAN..........coiiiiieieee s 31

3.2 1 CONCEPL....eiii ettt 32

3.2.2  DBSION. ettt 32

3.2.3  Material ColleCting........cccuviieiieiieiieeee e 44

324 ASSEMDIY ..o 45

3.2.5  TESHING .o itiiieieitieiee ettt sttt 47

3.2.5  DISHIBULION. ..ot 47
BAB IV UJI COBA DAN ANALISIS ..ot 49
4.1 UJECOD@ e 49

4.1.1  Spesifikasi Perangkat LUnak ...........ccccceviverveneeieeneiie e e 49

4.1.2  Analisis Kebutuhan Hardware............ccocoovvviieniniene e 50
4.2 Uji CODA APIIKAST.....eoveeeeiiciie ettt 51

XV



4.3 Pengujian Rating Image Target.........cccvvvvieneenieeneeseee e 54

4.4 Pengujian Pelacakan Image Target ........ccccccevveveeviesn e 57
4.5 Pengujian Kinerja APHKaSH ........cccooeiiiiieiiiiieieeeeeee e 57
4.6 Pengujian Usability ........cccooviiiiiece e 58
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .....ccoiiiiiit e 65
5.1 KESTMPUIAN ... 65
5.2 SAIAN. ...t 66
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 67
LAMPIRAN ...ttt te et et et e ra e e sreenaeneas 69

XVi



DAFTAR GAMBAR

BAB Il TINJAUAN PUSTKA ..ottt 5
Gambar 2.1  Beruang GrzZzZIy........ccccoooeiieiieieee e 6
Gambar 2.2 Burung FIamingo........ccccovevieiieiiee e 7
Gambar 2.3 BUIUNG TUKAN .......ccuiiieiieiieee e 8
Gambar 2.4 GOFilla.......ccviiie 9
Gambar 2.5  LIAMA.....coiiiii s 9
Gambar 2.6 KaANQQUIU ......ooiiiiiiie et ee s 10
Gambar 2.7 SPaniSh LYNX......c.ooiiiiiiieiiesiece e 11
Gambar 2.8  Jaguar HItam.........ccooiiiiieiieiieeee e 12
Gambar 2.9 PAUS BIlU .....oouiiiiiieiiee e s 13
Gambar 2.10  DUQJONQ ..c.veevieieeieee e ettt e ae e esnaenreas 14
GamDBAr 2.11  BISON.....iiiiiiiiii ettt ettt 15
Gambar 2.12  RUbah Merah ..o 16
GaMDAr 2,13 UNTA ..ottt 17
Gambar 2.14  ZEDIa.......ccooiieicee 17
Gambar 2.15  HiUu HarimaU ........cccoiiiiiieie e 18
Gambar 2.16  WIldEDeast............ccoveiuiiiie e 19
Gambar 2.17  Aplikasi POKEMON GO.......cccveiieiieiiiie e 22
Gambar 2.18 Aplikasi Pembuatan Augmented Reality oleh Riana
INArIaNT,dKK(2016).......eeiieieeece e nne e 30
Gambar 2.19 Aplikasi pengenalan hewan augmented reality berbasis android oleh
PrIMa ROSYAT ....c.oeiiiiiiii ettt 30
BAB [1l METODOLOGI PENELTIAN .....ooiitiieiesie et 31
Gambar 3.1  Flowchart Aplikasi Pengenalan Hewan Non Endemik Indonesia
Berbasis Augmented Reality..........ccocovviiiiieneniniene e 33
Gambar 3.2 USeCase DIagram .......ccccceivereereerieeie e see e see e seesee e eee e 34
Gambar 3.3 ACHIVILY DIAgram .......ccoooeeiiiiiiiiiieiee e 35
Gambar 3.4 Sequence Diagram Mulai Kamera..........c.ccoveviernieeiiinienniiiennns 36
Gambar 3.5  Sequence Diagram Daftar Hewan ............ccccccevveviveiiveineincieenns 37
Gambar 3.6  Sequence Diagram Panduan ...........c.ccoceverieieniesiennenesesne e 37
Gambar 3.7  Sequence Diagram Tentang ApliKasi ........cccccevveviveiiveiiveiieieenns 38
Gambar 3.8 Halaman INro.........oooiiiii e 38
Gambar 3.9  Halaman Menu Utama..........cccooeiiiiiiiniinnieeeeeseee e 39
Gambar 3.10  Halaman Scan Marker ..........ccocooviiiieiineniee s 39
Gambar 3.11  Halaman Mulai Kamera ..........ccccceviiiniiiininiee e 40
Gambar 3.12  Halaman Daftar Hewan ...........c.cccceevieiiei e 41
Gambar 3.13  Halaman Deskripsi HEWaN...........ccccocveviiiieiieii e 41
Gambar 3.14  Halaman Panduan ApliKasi ..........ccccocvieiiiininin i 42
Gambar 3.15 Halaman Tentang ApliKaSH ........ccccoviieviniiieiieece e 42
Gambar 3.16  Desain Kaos Hewan Non Endemik Indonesia...........c.ccocvvvnnnnne, 43
Gambar 3.17  DeSsain PiN BrOS.........cccciiieiiiiiie e 44
BAB IV UJI COBA DAN ANALISIS ..ot 49

XVii



Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11

Menu INtro APIKASH......ccveieiiieiie e 51

Menu Utama APIIKaSI.........ccooiiiiiiieiiiiee e 51
Menu Mulal Kamera........coveeeiiiiiiec e 52
Menu Daftar HEWaAN .......ccveveeiiiiee e 52
Menu Tentang APIKaST ........ccceveeiiiriieiieceeeeeec e 53
MENU PaNUAN-1.....oeeeiiieeeeeeeeeeee e n e 53
MENU PANCUAN=2........ooeeiiiiiiie ettt 54
Hasil Uji Rating Image Target..........ccccevveveeieeiece e 55
Gambar marker pin BroS ..o 56
(€T 1o 0] o LT L 56
Total ukuran file setelah install............ccoovveiieeeiee s 58

XViii



DAFTAR TABEL

BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA ... .ottt 5
Tabel 2.1  Simbol dalam use case diagram.........ccccceeveeienienienie e 25
Tabel 2.2 Simbol dalam sequence diagram .........ccevveveerieeresiesiie e e 25
Tabel 2.3 Simbol dalam activity diagram ..........cccccvevveveeiecie e 27
BAB I1l METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 31
Tabel 3.1 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras Komputer ............ccccccu..... 46
Tabel 3.2  Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras Android .............ccccceeneenne. 46
BAB IV UJI COBA DAN ANALISIS.....ccoiiieeeieese e 49
Tabel 4.1 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras Komputer .............cccc....... 50
Tabel 4.2  Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras Android.............ccccceeneenne. 50
Tabel 4.3 Hasil pengujian untuk variasi jarak terhadap sudut kemiringan dalam
kemunculan objek Virtual ... 57
Tabel 4.4 Hasil Ujicoba Kinerja ApliKasi .......ccccovevveveeieeiecece e 58
Tabel 4.5 Tabel Daftar Pernyataan KUISIONEN .........c.cooveveerieeiecieiie e e 60
Tabel 4.6 Tabel Daftar Jawaban KUISIONEr ...........cccevieiiiiieneiese e 61

XiX



HALAMAN INI SENGAJA DIKOSONGI

XX



