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ABSTRACT

Nama : Alan Meoola Sountani
Program Studi : Teknik Informatika
Judul : Sistem informasi Penjualan Online Komunitas Vespa

Seeing the development of these technologies, of course, this computer
technology we can use in the development of information systems as well as
on Web-Based Spare Parts Information System For Vespa Community. since
the beginning of the emergence of the vespa community in our country's
creative industry, very closely its relationship with the world of vespa and
also the movement of the community. From the first occurrence of the vespa
community not only provide products with their respective designs, they also
began to glance at the vespa spare parts market, both locally and
internationally.
Lots of vespa community in Indonesia who work together in making the
community vespa, both for the community and even his fanbase. But over
time, there is a shift where the community and also the fanbasenya create
their respective communities, can not be denied sometimes happened "pull
pull" between them. "Interesting pull" here has a meaning of competition,
there is even one case where the vespa community is less interested than the
fanbase community. For some people, having a vespa community can be a
prestige in itself, they can show community identity, interest in a community,
support or even just fashion style. What about the fanbase community?
Usually used by a handful of people who are incorporated in the fanbase,
even those who do not join can choose but usually with different prices.
Having a community can be said to be a form of support or it could be a
designation of the identity of the wearer.



iii

ABSTRAK

Melihat perkembangan teknologi tersebut, tentunya teknologi komputer ini
dapat kita gunakan dalam pengembangan sistem informasi seperti halnya
pada Sistem Informasi Penjualan Barang sparepart Berbasis Web Untuk
Komunitas Vespa. sejak awal kemunculan komunitas vespa di industri kreatif
negeri kita, sangat erat hubungan nya dengan dunia vespa dan juga
pergerakan komunitas. Dari pertama kemunculan komunitas vespa tidak
hanya menyediakan produk dengan desain sesuai masing - masing, mereka
juga mulai melirik pasar sparepart vespa,baik lokal maupun internasional.

Banyak sekali pihak komunitas vespa di Indonesia yang bekerjasama
dalam pembuatan komunitas vespa, baik untuk komunitasnya bahkan fanbase
nya. Namun seiring dengan berjalannya waktu, ada pergeseran dimana
komunitas dan juga fanbasenya membuat komunitas masing-masing, tidak
bisa dipungkiri terkadang terjadi "tarik menarik" diantara keduanya. "Tarik
menarik" disini memiliki arti persaingan, bahkan ada satu kasus dimana
komunitas vespa kurang peminatnya dibanding komunitas fanbase. Bagi
beberapa orang, memiliki komunitas vespa bisa jadi prestige tersendiri,
mereka bisa menunjukan identitas komunitas,ketertarikan pada sebuah
komunitas,bentuk support atau bahkan hanya sekedar fashion style saja.
Bagaimana dengan komunitas fanbase?biasanya dipakai oleh segelintir
orang yang memang tergabung dalam fanbase tersebut, bahkan yang tidak
bergabung pun bisa memilik namun biasanya dengan harga yang berbeda.
Memiliki komunitas bisa dikatakan sebuah bentuk support atau bisa juga
sebagai penunjukan identitas si pemakai.
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