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1.1 Latar Belakang

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan pada hampir
semua jenjang pendidikan yang mempunyai peran sangat penting dalam penguasaan
bidang ilmu pengetahuan dan teknologi. Pembelajaran matematika sudah diajarkan
sejak SD (Sekolah Dasar).Tidak hanya tingkat dasar yang memerlukan perhatian yang
serius dari pihak pengajar.Di tingkat Lanjut / Sekolah Menengah Atas juga perlu
perhatian yang lebih,seiring dengan masuknya teknologi yang pesat dan tidak
terbendung, membuat para siswa SMA menurun minat belajarnyakhususnya
pelajaran matematika.

Dalam kegiatan belajar mengajar,siswa adalah sebagai seubjek dan objek dari
kegiatan pelajaran tersebut.Sehingga inti dari proses proses pengajaran adalah
kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa untuk mencapai satu tujuan.Tercapai atau
tidaknya tujuan yang diharapkan tersebut,dapat dilihat dari hasil pembelajaran yang
diperoleh setelah proses belajar mengajar tersebut selesai.Hasil be;ajar tersebut
dipegaruhi oleh kemampuan siswa dan efektif atau tidaknya proses pembelajaran.
Menurut Nana Sudjana (2008: 147) dalam proses pembelajaran disekolah,hendaknya
guru memilih dan menggunakan pendekatan, metode, strategi,dan teknikyang dapat
melibatkan siswa aktif dalam belajar,baik secara mental, fisik, maupun sosial.

Selain itu dalam proses belajar mengajar yang selama ini masih menggunakan
belajar yang berpusat pada guru / pengajar (teacher centered) dengan masih
menggunakan metode ceramah dan pendekatan yang dipakai masih tekstual, semua
itu harus dirubah dan diikuti oleh guru yang mempunyai tanggung jawab sebagai
penyelenggara pembelajaran di sekolah, khususnya di dalam kelas.Salah satu
perubahan tersebut adalah pada orientasi pembelajaran yang berpusat kepada guru
(teacher centered) beralih kepada siswa (student centered), metodologi ini pada
awalnya didominasi ekspositori berubah menjadi partisipatori dan pendekatan yang
awalnya tekstual menjadi kontekstual. Perubahan ini dimaksudkan untuk
memperbatiki kualitas pendidikan dalam segi proses maupun pendidikan.

Salah satu inovasi yang menarik untuk mendampingi perubahan
pembelajaran yang semua berpusat pada guru dan beralih pada siswa adalah
diterapkannya model pembelajaran yang kreatif, inovatif dan konstruktif atau yang
lebih tepat dalam mengembangkan dan menggali minat siswa secara mandiri.Untuk
mencapai keberhasilan dalam pembelajaran matematika, maka salah satu strategi
pembelajaran paling efektif dan efisien untuk membantu para siswa dalam mencapai



tujuan adalah dengan edukasi pembelajaran matematika berbasis android yang
berbentuk aplikasi mobile.

Aplikasi mobile adalah aplikasi yang berjalan pada perangkat mobile seperti
smartphone, tablet dan sebagainya.Smartphone yang saat ini berkembang pesat
dengan berbagai macam jenis sistem operasi, akan tetapi yang banyak diminati saat
ini adalah sistem operasi berbasis android.Android merupakan sistem operasi yang
open source dikembangkan oleh google.Android menyediakan platform yang terbuka
untuk para developer untuk menciptakan aplikasi sesuai keinginan mereka
sendiri.Dengan menggunakan aplikasi mobile, kita bisa dengan mudah melakukan
berbagai macam aktifitas mulai dari belajar, berjualan, hiburan, mengerjakan tugas
kantor, browsing dan sebagainya.Penggunaan yang mudah membuat para pengguna
lebihi mudah memahami aplikasi mobile daripada aplikasi desktop yang
mengharuskan penggunanya untuk belajar menggunakan computer terlebih
dahulu.Oleh sebab itu akan lebih menarik jika proses pembelajaran dapat berjalan
pada aplikasi mobile, khususnya pembelajaran matematika untuk SMA.

Permasalahan yang sering muncul dalam belajar mengajar sekolah tersebut
adalah siswa jarang mengulangi pembelajaran yang baru mereka terima. Dan tidak
sering juga siswa malas membuka buku pelajaran. Padahal ini sangat berpengaruh
terhadap pemahaman mereka Profil pelajaran matematika itu sendiri.

Untuk itu diharapkan aplikasi yang akan dibuat nantinya dapat membantu
proses belajar mengajar matematika baik dari siswa maupun guru. Dengan aplikasi
mobile ini materi yang tertuang pada buku bisa diimplementasikan pada sebuah
aplikasi mobile.Para siswa juga tidak perlu membawa dan membuka buku yang tebal
untuk me-review pelajaran matematika.Karena semua hal tersebut ada dalam
genggaman smartphone mereka.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat ditarik rumusan masalah yaitu:
1. Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran matematika SMA kelas X pada
mobile android

2. Bagaimana menyimpan materi yang tertuang pada buku menjadi aplikasi pada
mobile android

3. Bagaimana evaluasi belajar matematika diimplementasikan pada mobile android
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1.3 Batasan Masalah

Untuk menjawab permasalahan tersebut, maka dalam hal ini akan dibatasi dalam
ruang lingkup sebagai berikut :

1. Rancangan aplikasi pembelajaran hanya dalam mode offline

2. Menerapkan materi pada aplikasi berdasarkan buku matematika SMA kelas X

3. Uji coba aplikasi pembelajaran matematika SMA pada smartphone berbasis
android

1.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah membantu seorang guru untuk
mempermudah dalam me-review pembelajaran matematika saat siswa tidak berada
dalam kelas.

1.5 Manfaat

Manfaat yang didapat yaitu proses belajar mengajar yang dilakukan guru dapat
direview oleh para siswa ketika tidak berada di dalam kelas atau sekolah tersebut.dan
memudahkan siswa untuk mengurangi dalam hal mencatat materi mereka. Karena
semua dapat dilakukan dalam genggaman smartphone android mereka.
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