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ABSTRAK  

Perkembangan teknologi terutama smartphone menjadi sangat populer 

beberapa tahun ini. Mulai dari kebutuhanpara pengguna yang hampir lengkap 

dengan sebuah benda kecil dengan banyak manfaat.Smartphone, tablet dan 

ipad telah banyak digunakan oleh semua kalangan.Penggunannya mulai dari 

anak hingga orang dewasa dengan berbagai macam tujuan.mulai dari hanya 

sekedar berkomunikasi  pada umunya ,atau hanya sekedar bermain game dan 

masih banyak manfaat yang lain yang terdapat pada smartphone tersebut. Dan 

tentunya hal itu tidak bisa dilepaskan dari aplikasi yang dibuat oleh developer 

besar dari perusahaan ataupuun developer kecil atau perseorangan.Berbagai 

macam aplikasi dibuat untuk memudahkan para pengguna, salah satunya 

aplikasi untuk pembelajaran. Hal ini juga berlaku untuk pembelajaran 

matematika untuk SMA. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan pembelajaran 

tidak hanya menggunakan buku saja,dan tujuan dibuatnya aplikasi ini 

merupakan alternatif lain untuk menambah wawasan atau minat belajar para 

siswa dengan cara yang berbeda  

  

Kata kunci : Aplikasi Mobile, Android, Android Studio, Matematika, 

Waterfall  
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ABSTRACT  

Technological developments, especially smartphones have become very 

popular in recent years. Starting from the needs of the users almost complete 

with a small object with many benefits. Smartphones, tablets and ipad has 

been widely used by all circles.Penggunannya ranging from children to adults 

with a variety of purposes. Ranging from just communicating in general, or 

just simply play games and many other benefits that are contained in the 

smartphone. And of course it can not be separated from applications created 

by large developers from companies or developers small or individual. 

Various kinds of applications are made to facilitate the users, one of the 

applications for learning. This also applies to learning mathematics for high 

school. With this application is expected to learn not only using the book 

alone, and the purpose of making this application is another alternative to 

increase insight or interest in learning of students in different ways  

  

Keywords: Mobile Applications, Android, Android Studio, Mathematics, 

Waterfall   
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