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Abstract

The purpose of making Prototype Design Building Management System for Chicken Feeding,
Vitamins and Automatic Drink Based on 10T is to implement the test results to improve the
effectiveness of chicken feeding, vitamins and drink which are initially done manually to then
become automatically filled when the feed, vitamin and drink containers are detected empty by the
sensor. The Prototype Design Building a Management System for Chicken Feeding, Vitamins and
Automatic Drink Based on 10T is made through several stages, the first stage is making prototype of
chickenf@lrum, followed by the installation of a series of sensor components. Making this tool is
started from the problem identification stage to the testing tool. The sensor used in this research is
the ultrasonic sensor. Ultrasonic sensors’ function is to monitoring the availability of chicken feed,
vitamins and drink in the container. Ultrasonic sensors work to read a certain height, then send data
into the Arduino Uno to turn on the Relay then run the Mini Water Pump to fill the drink or vitamin
containers, and Servo to open or close the feed containers. The writer connects the device with
Telegram application to monitor the availability of feed, vitamins and drinking water.
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6bstrak

Tujuan pembuatan Prototype Rancang Bangun Sistem Manajemen Pakan
Vitamin dan Minum Ayam Otomatis Berbasis [|OT adalah untuk
mengimplementasikan hasil uji guna meningkatkan efektivitas pemberian pakan,
vitamin dan minum ayam yang awalnya dilakukan secara manual untuk kemudian
menjadi otomatis terisi ketika wiidah pakan, vitamin dan minum terdeteksi habis oleh
sensor. Pembuatan prototype Rancang Bangun Sistem Manajemen Pakan Vitamin
dan Minum Ayam Otomatis Berbasis |IOT dibuat melalui beberapa tahap, tahap
pertama adalah pembuatan prototype kendang ayam, gdilanjutkan dengan
pemasangan rangkaian komponen sensor.gfjembuatan alat ini dimulai dari tahap
identifikasi masalah hingga pengujian alat. Sensor yang digunakan pada penelitian
ini adalah Sensor ultrasonik. Sensor Ultrasonik berfungsi untuk memantau
ketersediaan pakan, vitamin dan air minum dalam wadah tampung. Sensor
Ultrasonik bekerja membaca ketinggian tertentu, kemudian mengirimkan data
kedalam Arduino Uno untuk menghidupkan Relay dan menjalankan Mini Water
Pump guna mengisi wadah minum atau vitamin, dan Servo untuk membuka atau
menutup wadah tampung pakan. Penulis menyambungkan alat dengan aplikasi
Telegram untuk memantau ketersediaan pakan, vitamin dan air minum.

Kata Kunci : Arduino Uno, Sensor Ultrasonik, 10T, Telegram,




1. PENDAHULUAN

Ayam adalah sejenis unggas yang
banyak dibudidaya oleh masyarakat.
Faktor yang dapat pengaruhi
keberhasilan dalam usaha berternak
ayam adalah pemberian pakan,
vitamin dan minum secara teratur guna
mendapatkan pertumbuhan dan
perkembangan ayam pedaging secara
maksimal. Pemberian Pakan dan
Minum harus tersedia sepanjang waktu
ditambah dengan pemberian vitamin
pada ayam secara teratur.
Ketersediaan Vitamin, Minum dan
Pakan dengan jumlah yang cukup,
dapat mempercepat pertumbuhan
ayam selama masa pertumbuhan.
Pemberian pakan yang baik dan
mengandung energi dapat mendukung

metabolisme dalam masa
pertumbuhan.  Pemberian  vitamin
dengan kadar yang disesuaikan dapat
menunjang kesehatan dan
pertumbuhan ayam sehingga
metabolisme dalam tumbuh dan

berkembang ayam menjadi lebih baik.
Pemberian vitamin juga perlu dikelola
waktu pemberiannya. Jika waktu
pemberian vitamin dan minum ayam
tidak dikelola secara baik maka dapat
menimbulkan dampak yang buruk bagi
pertumbuhan ayam.

Meningkatnya kebutuhan
masyarakat dibidang teknologi,
digunakanlah sebuah mikrokontroler
untuk membuat sistem otomasi,
penggunaan ini bertujuan supaya
sistem kontroller berkerja dengan
teratur. Pemberian pakan, vitamin dan
minum ayam  dilakukan secara
otomatis. Pembuatan Prototype ini
yang mengatur dari pemberian minum,
pemberian pakan, otomatis dan
pemberian vitamin sesuai jadwal yang
telah ditetapkan.

2. METODE TAHAP PENELITIAN

2.1.Tahap Penelitian

Hal pertama vyang dilakukan
perancangan dan kebutuhan telah
digabung. Pembuatan desain alat
tahapan awal dalam pembuatan
prototype kandang ayam. Melakukan
pembuatan alat yang sudah dirancang
menggunakan  mikrokontroler  dan
meletakkan sensor-sensor di tempat
yag ingin di monitoring, uji alat guna
ketahui alat berkerja. Melakukan
pengambilan data pada alat yang
sudah berjalan dengan baik. Melakukan
analisa data yang di dapat dan yang
terakhir, hasil yang telah dicapai dibuat
untuk pengerjaan laporan.

Pengambilan Sa'af,'

Membuat Laporan

Pembuatan Alat e

2N
Pengujian Alat
Berhas

Tidak

Gambar 1 Alur Penelitian




2.2. Spesifikasi Alat

Keseluruhan bahan rancang dalam
pembutan pemberi vitamin minum dan
pakan dapat diamati gambar berikut:

Gamnbar 2 Desain Diagram Alat.

2.3.Desain Rancangan Alat

Bujur alat ini 120cm, dengan luas
80cm, dan besar 60cm. Material alat
berupa kayu dan triplek.

Gambar 3 Desain prototipe kandang ayam.

Pada tahap ini desain bagin
kandang didesain 3D guna permudah
pembuatan,

Pada tahap ini digunakanlah wadah
pastik untuk wadah tampung minum
dan vitamin, bahan ini gigunakan
karena sifatnya yang ringan.

2.4.Desain Alur Sistem

Diperlukan sistem alur dalam tahap
prototipe ini, dengan tujuan untuk
permudah dalam pembuatan, paham
dengan pembuatan alur sistem dan
mengerti kerja sistem

.....

Gambar 4 Desain jalan Sistem

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahap ini menghasilkan bentuk
kandang ayam berbasis arduino yang
dikontrol melalui aplikasi telegram,
langkah ini sudah dilakukannya uiji
pengunaan dan cara kerja alat.

3.1. Praktek Alat

Dalam praktek ini pembuatan alat
berdasarkan rangkaian skema.
Beebrapa tahap dimulai dari
pembuatan kerangka kandang, tata
letak komponen pengujian, uji coba
kontrol media, dan riset perilaku ayam.

Kontrol media untuk melakukan
pengecekan wadah tampung.
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Gambar 5 pengujin bot telegram

3.2. Tahap Pengujian

Tabel 2 Pengujian pada pemberian Vitamin ayam

No. | Sensor | Vitamin | Volume | Kondisi | Hasil
ayam

1 | Ultrasonik | Habis | Kosong Relay | Berhasil
vitamin
Nyala

2 | Ultrasonik Ada Penuh Relay | Berhasil
vitamin
Mati

Gambar 6 Proses pengisian wadah mimum dengan
vitamin

Untuk ketahui alat berjalan dengan
benar dan bisa melakukan tugas

semestinya, dilakukan tes uji pda alat.

No. | Sensor | Pakan | Volume | Kondisi | Hasil
a. Uji rangkaian ayam
Untuk Llji rangkaian dikerjakan pada 1 | Ultrasonik | Habis | Kosong | Servo | Berhasil
Pakan
minum ayam, pemberian vitamin, Nyala
pakan ayam pemberian vitamin 2 | Ultrasonik | Ada Penuh Servo | Berhasil
. : ] Pakan
dengan sistem penjadwalan RTC. Mati

Tabel 1. pengujian pada minum ayam

Tabel 3 Pengujian pada pemberian pakan ayam

No. Sensor | Minum | Volume | Kondisi

ayam
1 Ultrasonik | Habis | Kosong Relay
minum
Nyala

Hasil p’__ i ’

2 | Ultrasonik | Ada Penuh Relay
minum
Mati

Gambar 7 Pengisian otomatis wadah pakan

Pengisian wadah pakan dari wadah
tampung menggunakan servo memerlukan




waktu sekitar 4 sampai 6 detik sampai
sensor ultrasonik medeteksi wadah pakan

Tabel 7 Pengujian Sensor ultrasonik pada wadah

tampung minum

telah terisi penuh. No | Ketinggian Hasil Ujicoba | Hasil
nsor deteksi
1 23 cm 23 cm Behasil
2 cm 19 cm Behasil
Tabel 4 Pengujian Pemberian vitamin dengan RTC 3 12em 12¢cm Behasil
4 7cm 7 cm Behasil
No. Sensor Kondisi Volume Kondisi Hasil 5 5em 5cm Behasil
1 Ultrasonik Tanggal Kosang Relay wadah Berhasil
pemberian vitamin Nyala
2 Ultrasonik Tanggal penuh Relay wadah Berhasil
pemberian vitamin Mati i
3 Ultrasonik Bukan Kasong Relay wadah Berhasil Pengup a_n sensor délam wadah
Targgal vitamin Mati pampung minum telah berjalan dengan
pemberian

b. Pengujian sensor ultrasonik

Pengujian dilakukan pada sensor

baik, sensor dapat menghitung ketinggian
air dalam wadah tampung secara akurat

Tabel 8 Pengujian Sensor ultrasonik pada wadah
tampung pakan

ultrasonik wadah tampung Vitamin,
wadah tampung pakan, wadah
tampung minum, wadah pakan bawah
dan wadah minum.

Tabel 5 Pengujian sensor ultrasonik wadah minum

No | Ketinggian Hasil Ujicoba | Hasil
Sensor deteksi

1 cm 22 cm Behasil

2 15cm 15 cm Behasil

3 cm 10 cm Behasil

4 6cm 6 cm Behasil

5 5cm 5cm Behasil

Sensor pada wadah tampung pakan
dapat berjalan dengan baik dan
menghitung ketinggian sisa pakan yang
ada dalam wadah tampung secara akurat

Tabel 9 Pengujian Sensor ultrasonik pada wadah

dan vitamin
No | Ketinggian Hasil Ujicoba | Hasil
deteksi

1 10 cm 10 cm Behasil
2 [Bn 7em Behasil
3 6cm 6 cm Behasil
4 3cm 3cm Behasil
5 lcm Ocm Tidak

Berhasil

Pengujian ultrasonik pada wadah
minum dengan ketinngian 1 cm gagal
karena sensor ultrasonik akan error
ketika kurng dari 2cm

Tabel 6 Pengujian Sensor ultrasonik pada wadah
tampung vitamin

pakan
No | Ketinggian Hasil Ujicoba | Hasil
ERnsor deteksi
1 14 cm 14 cm Behasil
2 cm 10 cm Behasil
3 7cm 7cm Behasil
4 4 cm 4 cm Behasil
5 2cm 2cm Behasil
Sensor pada wadah pakan dapat

No | Ketinggian Hasil Ujicoba | Hasil
@ | sensor deteksi
1 23 cm 23 cm Behasil
2 18 cm 18 cm Behasil
3 [ 1f8m 13 cm Behasil
4 7cm 7cm Behasil
5 5cm 5cm Behasil
Pengujian ulirasonik pada wadah

tampung vitamin berjalan dengan baik,
sensor dapat membaca ketinggian vitamin
dalam wadah tampung secara akurat.

berjalan dengan baik dan menghitung
ketinggian sisa pakan yang masih tersedia.

c. Pengujian motor servo

Pengujian ini dilakukan untuk
mengetahui kerja motor servo ketika
waktu pemberian pakan.

Tabel 10 pengujian motor servo




No | Kondisi Ujicoba Hasil
1 Pakan dalam | Servo  tetap | Behasil
keadaan menutup
penuh
2 Pakan dalam | Servo tetap | Behasil
keadaan menutup
penuh
3 Pakan dalam | Servo Behasil
keadaan membuka
kosong sampai wadah
pakan penuh
4 Pakan dalam | Servo Behasil
keadaan membuka
kosong sampai wadah
pakan penuh

d. Melakukan riset terhadap ayam

Tujuan dilakukan pengujian ini guna
mengetahui pola makan dan pemberian
pakan ayam.

Gambar 8 riset Perilaku ayam

Dari data riset vyang telah
dikumpulkan mulai dari awal melakukan
kegiatan pemberain pakan, vitamin dan
minum hari ke 1 sampai ke 12 bisa
disimpulkan bahwa pemberian pakan
pada ayam harus dilakukan sesuai
dengan nutrisi yang dibutuhkan dengn
takaran sesuai usia ayam. Pemberian
pakan yang terlalu akan menyebabkan
pakan ayam yang ada pada wadah

pakan bersisa, hal ini tidak baik bagi
peternak dan biaya akan bnyak
dikeluarkan.

Pembuatan kandang yang tidak
dipisah juga akibatkan ayam jantan dan
betina akan tercampur. ini
mengakibatkan pola makan ayam yang
berbeda. Efisien dari pemberian pakan
jadi kurang. Ayam jantan lebih sering
makan daripada ayam betina.

Jadwal pemberian juga penting
dilakukan untuk menjaga pola nafsu
makan ayam. Pemberian jadwal pada
pakan menjadikan ayam memiliki pola
nafsu makan yang seimbang dan
metabolisme yang stabil.

4. SIMPULAN

Kesimpulan  dari  proses  uiji
pembuatan rancang alat ini bisa diambil
kesimpulan yaitu :

a. Sistem dapat diaplikasikan pada
kandang ayam dengan pengaturan
pemberian pakan dan dan minum
secara otomatis.

b. Pemberian vitamin secara otomatis
bisa dilakukan pada hari yang telah
ditentukan.

c. Penggunaan alat pada Prototype
bisa digunakan pada jarak yang
jauh asalkan alat ini terus terhubung
dengan koneksi internet.

d. Menjadikan  aplikasi  telegram
sebagai kontrol media untuk
memberikan informasi berupa sisa
pakan, minum, dan vitamin dalam
kandang.
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