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ABSTRAK 

 

Nama : Nelson Alda Mandala 

 

Program Studi : Informatika 

 

Judul  : Animasi Fungsi & Cara Kerja Mata, Pernafasan dan 

Sistem Kardiovaskular pada Organ Tubuh Manusia 

Secara 3D  

 

Saat ini teknologi digital telah merambah di semua aspek kehidupan 

manusia, tidak terkecuali di aspek pendidikan yang mengalami perubahan 

yang sanggat derastis di tiap tahun nya karna telah banyak memanfaatkan 

media digital. Salah satu contoh pendidikan yang membutuhkan media digital 

adalah pendidikan di bidang medis, maka dibuatlah aplikasi yang berisi 

animasi fungsi dan cara kerja mata, pernafasan dan sistem kardiovaskular 

pada organ tubuh manusia secara 3D. Aplikasi ini menampilkan objek 3d 

manusia sebagai media untuk mempelajari ilmu anatomi, yang biasanya hanya 

di tampilkan di buku berupa gambar atau menggunakan patung peraga 

anatomi. Aplikasi ini menggunakan perangkat lunak Blender sebagai editor 

objek 3d dan perangkat lunak browser internet sebagai media untuk 

menampilkan animasi ini. Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode 

MDLC. Tahapannya yaitu Concept, Design, Material collecting, Assembly, 

Testing, Distribution. Aplikasi ini dapat berjalan dengan baik saat diuji 

menggunakan black-box dan mendapat hasil positif ketika diuji kepada 

pengguna aplikasi. 

Kata Kunci : teknologi digital, visualisasi, Anatomi Manusia, objek 3D 

MDLC. 
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ABSTRACT 

 

Name : Nelson Alda Mandala 

 

Study Program : Informatika 

 

Title  : Animation Of Function & How the Eyes, Breathing 

And Cardiovascular Systems Works in Human Body 

Organs in 3D 

 

Nowadays digital technology has penetrated in all aspects of human 

life, not least in the aspect of education that is undergoing changes that can be 

very drastic at any time because it has taken much advantage of digital media. 

One example of education that requires digital media is education in the 

medical field, so an application that contains animation of the functions and 

workings of the eye, breathing and cardiovascular system in human organs in 

3D. This application displays 3D human objects as a medium for studying 

anatomy, which are usually only displayed in books in the form of pictures or 

using anatomical visual statues. This application uses Blender software as a 

3d object editor and internet browser software as a medium to display this 

animation. The making of this application uses the MDLC method. This 

application can run well when tested using a black-box and gets positive 

results when tested on application users. 

Keyword : digital technology, visual, Human Organs, MDLC, 3D objects. 
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