BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada aplikasi pengenalan

peralatan memasak kue menggunakan augmented reality berbasis android dapat di
ambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan memanfaatkan teknologi augmented reality dapat menambah minat
masyarakat dalam mempelajari peralatan memasak kue yang dimunculkan
dalam sebuah objek 3D.

2. Aplikasi dapat dijalankan dengan baik pada beberapa smartphone yang telah
di ujicoba dengan perangkat yang berbeda.

3. Jarak yang di butuhkan dalam proses scanning pada marker membutuhkan
jarak 10-60 cm, dengan sudut kemiringan 0-90 drajat.

4. Penutupan area marker sampai 60% agar marker tidak bisa terbaca.

5. Memiliki ketahanan objek pada marker sejauh 3 meter dari marker, dimana
objek tidak menghilang.

6. Dari hasil usibilitas, aplikasi berguna dan bermanfaat bagi masyarakat dalam
mempelajari peralatan masak kue

5.2 Saran

Dari hasil pengujian pada aplikasi pengenalan peralatan memasak kue

menggunakan augmented reality berbasis android dapat di simpulkan saran sebagai
berikut :

1.

Aplikasi ini dibangun dengan memuat peralatan memasak kue menurut
fungsionalitas dari alat, untuk pengembangannya diharapkan dapat
menambahkan detai dari peralatan mulai dari yang paling murah hingga yang
paling mahal.

Pada fitur AR kameranya diharapkan bisa di kembangkan dengan cara
kolaborasi antara objek 3D saat scan marker bertemu.

Dalam pengembangan dalam model 3D selanjutnya diharapkan dapan
memberikan efek animasi pada alat sehingga lebih real pergerakan alat
tersebut.

Untuk mengurangi resource pada aplikasi untuk pengembanganya dapat
menggunakan penyimpanan yang di sediakan pada cloud di voforia.
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