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ABSTRAK

Game Edukasi merupakan game digital yang dirancang untuk pengayaan
Pendidikan menggunakan teknologi multimedia interaktif. Game edukasi sering
dimanfaatkan untuk memberikan tambahan informasi kepada anak-anak yang tidak
diajarkan di sekolah. Beberapa Game edukasi berkembang di perangkat smartphone.
Smartphone memberikan akses kemudahan kepada pengguna karena sifatnya yang
fleksibel dibawa kemanapun. Tugas akhir dengan judul Aplikasi Game Tentang Kata
Untuk Pembelajaran Anak Disleksia Ringan bertujuan untuk menghasilkan game
edukasi yang bisa digunakan sebagai media belajar anak disleksia ringan yang bisa
dimainkan dimanapun dengan perangkat smartphone mereka.

Kata Kunci : Aplikasi, Game, Disleksia, Smartphone, Android
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ABSTRACT

Educational Games is a digital game designed for Educational enrichment
using interactive multimedia technology. Educational games are often used to provide
additional information to children not taught in school. Some educational Games
thrive on smartphone devices. Smarphone gives users easy access because of its
flexibility to carry anywhere. The final project with the title Game App About Word
For Child Learning Dyslexia Lightweight aims to produce educational games that
can be used as a medium for learning lightweight dyslexic children that can be played
anywhere with their smartphone devices.

Keywords : Application, Gaming, Dyslexia, Smartphone, Android
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