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ABSTRAK

Perpustakaan perguruan tinggi adalah tempat yang disediakan oleh sebuah universitas

untuk aktivitas akademik yang ingin membaca atau meminjam koleksi buku-bukunya. Oleh

karena itu perpustakaan sangat dibutuhkan oleh mahasiswa sebab didalamnya mereka

memperoleh banyak ilmu pengetahuan dan informasi. Umumnya, perpustakaan perguruan tinggi

menyediakan berbagai macam layanan seperti peminjaman dan pengembalian buku, jurnal-jurnal,

koleksi tugas akhir, dan sebagainya. Setiap perpustakaan juga memiliki alur yang berbeda dalam

setiap layanan. Untuk memudahkan para pengunjung dalam memahami setiap alur dari layanan

perpustakaan, maka dibuatlah game simulasi sebagai panduan pelayanan menggunakan

perangkat lunak “Unity”. Game simulasi diambil karena memudahkan pemahaman dengan

pendekatan yang lebih nyata.

Kata kunci : perpustakaan, layanan, game simulasi, unity.
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kitasemuasehingga dapat terselesaikanTugas Akhir yang berjudul :

“PROTOTYPE GAME SIMULASI LAYANAN PERPUSTAKAAN UNTAG
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