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ABSTRAK

Nama : Bimo Satriyo Nurhadianto Putra
Program Studi  : Teknik Informatika

Judul : Rancang Bangun Aplikasi POS (Point Of Sale) Untuk Toko Handphone Artha Cell

Dengan meningkatnya pengguna android dalam beberapa tahun terakhir. Dengan beragam fitur
dan aplikasi yang tersedia di sistem operasi android, kini ponsel android menjadi lebih dari sekedar alat
komunikasi. Dengan banyaknya aplikasi yang tersedia dalam android yang mampu membantu manusia
dalam berbagai macam aktifitas, termasuk salah satunya adalah transaksi jual — beli. Namun
perkembangan teknologi saat ini masih belum begitu di manfaatkan oleh para pemilik usaha kecil
menengah. Salah satu contohnya adalah toko handphone Artha Cell. Oleh karena itu, dibutuhkan
aplikasi android dengan sistem seperti point of sale untuk melakukan transaksi jual — beli. Sehingga,
pemilik toko handphone Artha Cell bisa mengetahui segala laporan transaksi penjualan maupun
transaksi pembelian. Aplikasi android yang dibuat harus sederhana, mudah di mengerti, dan cocok
digunakan untuk toko handphone Artha Cell.Berdasarkan hasil pengujian yang sudah di laksanakan
didapatkan beberapa hasil yang bisa di kategorikan memenuhi kebutuhan yang di perlukan oleh toko
handphone Artha Cell.

Kata kunci: Android,Point Of Sale,Aplikasi Mobile
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ABSTRACT

Name : Bimo Satriyo Nurhadianto Putra
Major : Informatics engineering
Title : Design and Build POS (Point of Sale) Applications for Artha Cell Mobile Stores

With the increase in android users in recent years. With a variety of features and applications
available on the Android operating system, Android phones are now more than just a communication
tool. With so many applications available on Android that can help humans in a variety of activities,
including one of which is a sale and purchase transaction. However, current technological developments
are still not so utilized by small and medium business owners. One example is the Artha Cell handphone
shop. Therefore, an android application with a system such as a point of sale is needed to conduct a sale
and purchase transaction. Thus, Artha Cell handphone shop owner can find out all reports of sales
transactions and purchase transactions. Android applications that are made must be simple, easy to
understand, and suitable for Artha Cell mobile stores. Based on the results of tests that have been carried
out, there are several results that can be categorized to meet the needs needed by the Artha Cell
handphone shop.

Keywords: Android, Point Of Sale, Mobile Application
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