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BAB III 

PENUTUP 

3.1 Kesimpulan Aktivitas Magang 

   Setelah melaksanakan program magang, maka penulis dapat menyimpulkan 

bahwa dengan melakukan program magang dapat menambah ilmu pengetahuan 

mahasiswa, dan menerapkan apa yang maahsiswa dapatkan diperkuliahan. 

   Terutama dengan melakukan pekerjaan sebagai editor konten social media, 

perusahaan mempunyai standart desain video tersendiri yang dimana membutuhkan 

tahap penyesuaian terlebih dahulu. Selain editor konten penulis juga menyadari bahwa 

instagram memiliki peran besar dalam meningkatkan peran penting kemajuan media 

konten di social media. 

3.2 Saran 

   Dalam kesmpatan ini penulis akan menyampaikan beberapa saran kepada 

semuapihak, baik pihak perusahaan, kampus maupun mahasiswa yang akan 

melaksanakan magang dimasa mendatang. Adapun saran – sarannya adalah sebagai 

berikut : 

3.2.1. Untuk pihak mahasiswa 

1. Belajar dengan lebih giat lagi terutama pada saat praktikum di perkuliahan 

agar lebih bisa bermanfaat dan siap untuk bekerja. 

2. Menambah relasi pada saat perkliahan dan tempat magang dimana hal ini 

sangat bermanfaat sekali untuk mendapatkan kesempatan magang dan 

pekerjaan dari relasi yang kita kenal. 

3. Perbanyak ilmu dibidang editing jika instansi memilihmu menjadi editor, 

pelajari pembuatan animasi, karena semakin banyak Instansi yang memilih 

editor yang juga bisa berbagai proses editing 

4. jika editing menggunakan Handphone, jangan fokus terhadap satu aplikasi 

saja, coba sebanyak mungkin aplikasi editing, karena tiap aplikasi juga 

mempunyai kelemahan proses editing. 

5. Revisi setiap video pasti selalu ada, berapa kalipun revisi jangan patah 

semangat jangan langsung menyerah, karena yang menurutmu itu sudah 

bagus, bukan juga  menurut Instsansi bagus karena pada dasarnya Instansi 

harus melihat patokan pasar untuk konten mereka. 
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        3.2.2. Untuk pihak Untag Surabaya 

1. Dapat membina terus kerjasama yang baik dengan pihak perusahaan, tempat 

magang agar kedepannya dipermudahkan segala permasalahan terkat 

penempatan mahasiswa untuk magang 

2. Menyesuaikan jadwal magang dengan jadwal perkuliahan dengan lebih baik  

lagi. 

3. Memberikan pelajaran yang lebih luas untuk editing dari yang paling dasar, 

agar mahasiswa yang ingin terjun di bidang editor bisa lebih menguasainya. 

4. Proses mengedit bisa dilakukan di Handphone, tidak harus menggunakan 

Laptop, jika bisa pihak Untag juga memberikan ilmu dasar mengedit 

menggunakan handphone seperti apa. 

    3.2.3 Untuk pihak Perusahaan 

   1. Memberikan Pers ID kepada editor magang sebagai identitas saat 

melakukan kegiatan liputan. 

2. lebih lugas dan tegas dalam memberikan tugas video yang harus dikerjakan 

3. Memberikan kesempatan pertemuan meski magang secara Work From 

Home 
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