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ABSTRAK 

 Fungsi sistem ini yaitu tempat sampah akan mengirimkan 

informasi berupa lokasi da Tujuan dari penelitian ini adalah Sistem 

Pemantauan tempat Sampah berbasis IOT dalam penanganan pemantauan 

tempat sampah secara mobile. Istilah Monitoring System Garbage 

diperuntukkan untuk tempat sampah yang mempunyai fitur pemantauan 

volume dan lokasi. Dengan fungsi yang lebih dari tempat sampah pada 

umumnya, Sistem pemantauan volume tempat sampah ini menggunakan 

NodeMCU sebagai pengolah data, Module GPS dan sensor HC-sr04 

sebagai pengukur tempat sampah jika volume sudah penuh. Hasil dari 

pemantauan tersebut kemudian dikirimkan ke Aplikasi Blynk seabagai web 

server, untuk diolah dan dikirimkan ke smartphone android petugas 

kebersihan sebagai pemberitahuan untuk segera menangani tempat sampah 

yang volume telah penuh.. Hasil dari penelitian ini adalah hasil dari Sistem 

Pemantauan Tempat sampah berbasis IOT. Fungsi dari system ini yaitu 

tempat sampah akan memantau tinggi dan volume tempat sampah. System 

juga mengirimkan informasi berupa lokasi gps. apabila volume tempat 

sampah sudah penuh system akam mengirim notifikasi.n Tinggi tempat 

sampah apabila telah penuh agar segera ditangani. 

 

 Kata Kunci : Internet of Things, Monitoring System Garbage, Android, 

NodeMCU. 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is the IOT-based Waste Monitoring 

System in mobile waste handling. The term Garbage Monitoring System is 

intended for trash bins that have features with more functions than trash 

bins in general. The design of this waste management system uses 

NodeMCU as a data processor, a GPS Module and a proximity sensor as 

the parameters for a full trash can. The results of the sensor are then sent to 

the Blynk application as a web server to be processed and sent to the 

janitor's android smartphone as a notification to immediately handle the full 

trash bin. The results of this study are an IOT-based waste monitoring 

system. The function of this system is that the trash can sends information 

in the form of the location and height of the trash when it is full so that it 

can be immediately handled. 

Keywords: Internet of Things, Garbage Monitoring System, Android, 

NodeMCU. 
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