
Aplikasi Web Penentu Rute Bus Damri Terdekat Di Kota 
Surabaya Dengan Algoritma Dijkstra 

 

Christian Willy Horizont, Geri Kusnanto 

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya, 
Jalan Semolowaru No. 45 Surabaya 60118, Telp: (031)-5931800, Fax: (031)-5927817, 

Email: willy.sby1016@gmail.com 

Abstract 

 The growth of information technology especially internet and web-based application 
can make information access of Damri bus route in Surabaya easier that will be developed 
with PHP, HTML, Javascript, and MySQL there’re also tools needed are Laragon, VSCode, 
Web-Browser, and Navicat. The method used in this application development is Dijkstra 
algorithm, These algorithm used for calculate closest route from one bus-stop to another. 
These web-based application provide information of shortest bus routes and also help 
determining bus which new passengers should take to get to some place. 
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Abstrak 

Perkembangan di bidang teknologi informasi khususnya teknologi internet dan aplikasi 
berbasis web dapat mempermudah dalam mengakses informasi rute Damri di kota Surabaya 
yang akan dibuat menggunakan PHP, HTML, Javascript dan MySQL adapun alat yang 
dibutuhkan ialah Laragon, VSCode, Web-Browser, dan Navicat. Metodologi yang digunakan 
dalam pembuatan aplikasi ini adalah algoritma Dijkstra, Algoritma ini dipakai untuk menghitung 
jarak terdekat dari suatu halte ke halte lainnya. Aplikasi berbasis web ini akan memberikan 
informasi berupa rute bus terpendek serta akan membantu menentukan bus yang harus dinaiki 
calon penumpang untuk mencapai ke suatu tujuan. 

Kata kunci: web, bus, damri, dijkstra, rute terdekat 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
1. PENDAHULUAN 

Perkembangan di bidang teknologi 
informasi khususnya teknologi internet dapat 
mempermudah dan membantu berbagai 
bidang pekerjaan yang terkait dengan 
kemudahan akses dan jarak. Makin 
mudahnya akses internet pada masa 
sekarang turut mendorong berbagai moda 
transportasi untuk meningkatkan layanan 
untuk calon penumpang. 

Bus kota merupakan salah satu moda 
transportasi umum darat yang telah ada sejak 
dulu di Indonesia. Namun keberadaannya kini 
mulai jarang terlihat di jalanan. Khususnya 
untuk Damri di kota Surabaya penyediaan 
informasi rute yang digunakan selama ini 
masih kurang merata dan belum mengikuti 
perkembangan teknologi seperti transportasi 
lain yakni tidak semua halte bus disediakan 
informasi rute serta tidak adanya informasi 
rute di web Damri. Hal ini dinilai kurang efektif 
dan efisien  dalam memudahkan calon 
penumpang untuk dapat memperoleh 
informasi rute bus. Ditambah dengan 
pesatnya kemajuan teknologi saat ini melihat 
transportasi lain yang sudah berbasis online 
sehingga Bus kota kini menjadi kurang 
diminati dibanding transportasi lain. 

Penduduk kota Surabaya kini terdata 
mencapai 3,2 juta jiwa, hingga 10 Oktober 
2019 1.232 jiwa diantaranya adalah 
pendatang. Penduduk pendatang ini lebih 
memilih transportasi umum berbasis online 
karena masih baru atau belum mengenal 
wilayah-wilayah di kota Surabaya serta dinilai 
lebih cepat untuk menuju ke suatu tempat di 
kota Surabaya. 

Persoalan penentuan rute terpendek 
dapat diselesaikan dengan berbagai macam 
algoritma, salah satunya algoritma Dijkstra. 
Algoritma ini menghitung bobot terkecil tiap-
tiap titik sehingga tercapai nilai terkecil dari 
titik awal ke titik tujuan. 

Dari permasalahan tersebut 
memunculkan ide gagasan untuk membuat 
suatu aplikasi berbasis web, yang di 
dalamnya dapat memberikan informasi 
berupa rute bus terpendek serta dapat 
menentukan bus yang harus dinaiki 
penumpang untuk mencapai ke suatu tujuan. 
Metodologi yang digunakan dalam 
pembuatan aplikasi ini adalah algoritma 
Dijkstra, Algoritma ini dipakai untuk 
menghitung jarak terdekat dari suatu halte ke 
halte lainnya. Bahasa pemrogrammanya 
adalah PHP, HTML, dan Javascript. Untuk 
tampilan antarmukanya menggunakan CSS3 
dan bootsrap. Database-nya menggunakan 
MySQL. Code Editor dan alat yang digunakan 
ialah Laragon, VSCode, Web-Browser, dan 
Navicat. 

Aplikasi berbasis web (GodamSUB) 
ini nantinya akan digunakan sebagai media 
informasi penentuan rute bus terdekat untuk 
calon penumpang bus Damri di kota 
Surabaya. Dengan adanya Aplikasi berbasis 
web (GodamSUB) ini diharapkan akan 
mempermudah calon penumpang atau warga 
Surabaya dalam mendapatkan informasi rute 
bus terdekat sehingga dapat dengan mudah 
dan cepat untuk menuju ke suatu tempat di 
kota Surabaya..    

 

2. METODE PENELITIAN 

Metode pengumpulan data untuk 
mendapatkan rute beserta kode bus 
dilakukan dengan wawancara langsung ke 
Damri di jalan raya kali rungkut Surabaya, 
juga dari aplikasi android milik Dishub Kota 
Surabaya bernama “GOBIS Surabaya Bus”, 
serta dari Badan Pusat Statistik Kota 
Surabaya. 

Tabel 3. 2. 1 Data Jalur Damri Surabaya 

dari ↔ ke 

PURABAYA TOL WARU A 

PURABAYA SUTOYO 



PURABAYA A YANI A 

TOL WARU A PASAR LOAK A 

TOL WARU A TOL TANDES A 

TOL WARU B PURABAYA 

SUTOYO A YANI A 

A YANI A JEMURSARI A 

A YANI A WONOKROMO A 

A YANI B PURABAYA 

A YANI A STASIUN WONOKROMO 
A 

JEMURSARI A RAYA PRAPEN A 

JEMURSARI B A YANI B 

RAYA PRAPEN A RAYA NGINDEN A 

RAYA PRAPEN B JEMURSARI B 

RAYA NGINDEN A BRATANG 

RAYA NGINDEN B RAYA PRAPEN B 

BRATANG BRATANG JAYA 

WONOKROMO A DARMO A 

WONOKROMO A JOYOBOYO 

WONOKROMO A DIPONEGORO A 

WONOKROMO B A YANI B 

NGAGEL A SULAWESI A 

NGAGEL B 
STASIUN WONOKROMO 

B 

SULAWESI A RAYA GUBENG A 

SULAWESI B NGAGEL B 

RAYA GUBENG A ANGGREK A 

RAYA GUBENG B BILITON 

ANGGREK A KUSUMA BANGSA A 

ANGGREK B STASIUN GUBENG 

KUSUMA BANGSA A KAPASARI A 

KUSUMA BANGSA B ANGGREK B 

KAPASARI A PENGAMPON 

KAPASARI B KUSUMA BANGSA B 

PENGAMPON STASIUN SEMUT 

STASIUN SEMUT RAJAWALI B 

STASIUN SEMUT SIAGA 

JEMBATAN MERAH STASIUN SEMUT 

JL GRESIK A IKAN KAKAP 

JL GRESIK A PERAK BARAT 

JL GRESIK B MASJID DEMAK B 

IKAN KAKAP JL JAKARTA 

JL JAKARTA PRAPAT KURUNG A 

JL JAKARTA JL GRESIK B 

PRAPAT KURUNG A TANJUNG PERAK 

PRAPAT KURUNG B JL JAKARTA 

TANJUNG PERAK PERAK TIMUR 

TANJUNG PERAK PRAPAT KURUNG B 

PERAK BARAT TANJUNG PERAK 

PERAK BARAT PERAK TIMUR 

RAJAWALI A PERAK BARAT 

RAJAWALI B PAHLAWAN 

RAJAWALI B VETERAN 

INDRAPURA RAJAWALI A 

INDRAPURA JL GRESIK B 

INDRAPURA JEMBATAN MERAH 

PAHLAWAN INDRAPURA 

PAHLAWAN RAJAWALI B 

PAHLAWAN DUPAK MASJID A 

PAHLAWAN TEMBAAN 

PAHLAWAN KRAMAT GANTUNG 

PAHLAWAN GEMBLONGAN 

BUBUTAN PAHLAWAN 

BLAURAN BUBUTAN 

EMBONG MALANG BLAURAN 

BASUKI RAHMAD EMBONG MALANG 

URIP SUMOHARJO A BASUKI RAHMAD 

URIP SUMOHARJO B DARMO B 

DARMO A URIP SUMOHARJO A 

DARMO B WONOKROMO B 

JOYOBOYO DARMO A 

JOYOBOYO DIPONEGORO A 

JOYOBOYO WONOKROMO B 

DIPONEGORO A PASAR KEMBANG 

DIPONEGORO A ARJUNO A 

DIPONEGORO A CILIWUNG 

DIPONEGORO B WONOKROMO B 

CILIWUNG MAYJEN SUNGKONO A 

MAYJEN SUNGKONO A TOL SATELIT 

MAYJEN SUNGKONO B KUTAI 

TOL SATELIT TOL TANDES A 

PASAR KEMBANG ARJUNO A 

ARJUNO A SEMARANG A 

ARJUNO A TIDAR A 

ARJUNO B DIPONEGORO B 

SEMARANG A R SALEH 

SEMARANG B ARJUNO B 

R SALEH PAHLAWAN 

TEMBAAN SEMARANG B 

TUGU PAHLAWAN INDRAPURA 

DUPAK MASJID B PASAR LOAK B 



DUPAK MASJID B TUGU PAHLAWAN 

MASJID DEMAK A JL GRESIK A 

MASJID DEMAK B DEMAK B 

DEMAK A MASJID DEMAK A 

DEMAK A DUPAK A 

DEMAK B PASAR LOAK B 

DEMAK B TIDAR B 

PRODEN DEMAK A 

TIDAR A PRODEN 

TIDAR B ARJUNO B 

DUPAK B TOL TANDES A 

DUPAK B DEMAK B 

PASAR LOAK A DEMAK A 

PASAR LOAK A DUPAK MASJID A 

PASAR LOAK B TOL WARU B 

GREGES TOL TANDES B 

TOL TANDES A GREGES 

TOL TANDES B MAYJEN SUNGKONO B 

TOL TANDES B DUPAK A 

TOL TANDES B TOL WARU B 

SIAGA WASPADA 

WASPADA BUNGURAN 

BUNGURAN KAPASAN 

KAPASAN KAPASARI B 

STASIUN GUBENG SUMATERA 

SUMATERA RAYA GUBENG B 

BILITON SULAWESI B 

PERAK TIMUR RAJAWALI B 

VETERAN PAHLAWAN 

KRAMAT GANTUNG GEMBLONGAN 

TUNJUNGAN PEMUDA 

PEMUDA P SUDIRMAN 

P SUDIRMAN URIP SUMOHARJO B 

BRATANG JAYA BRATANG BINANGUN 

BRATANG BINANGUN NGAGEL JAYA SELATAN 

NGAGEL JAYA SELATAN RAYA NGINDEN B 

GEMBLONGAN TUNJUNGAN 

STASIUN WONOKROMO 
A 

NGAGEL A 

STASIUN WONOKROMO 
B 

A YANI B 

KUTAI DIPONEGORO B 

 

Pada Tabel 3. 2. 2 dapat dilihat bahwa 
titik pemberhentian bus Damri di kota 
Surabaya berjumlah sebanyak 131 jalur. 

Untuk jalur yang memiliki dua arah maka 
diberi huruf A atau B sebagai pembeda arah 
jalan. 

Pada Gambar 3.3.1 dijelaskan bahwa 
Admin diharuskan untuk melakukan login 
terlebih dahulu. Jika sudah maka Admin bisa 
melakukan mengelola titik, mengelola jalur, 
dan mengelola kode bus. User bisa 
melakukan memilih titik asal, memilih titik 
tujuan, dan melihat rute terdekat. 

 

Gambar 3.3.1 Use Case Diagram  

 
 

3. PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN 

3.1 Login 
Pada Gambar 4.1.1 Untuk 

mengakses halaman admin, Admin harus 
terlebih dahulu memasukkan username & 
password lalu meng-click tombol Login agar 
nantinya bisa mengelola data Damri 
Surabaya. 

 

Gambar 4.1.1 Halaman Login 

 



Tabel 4.1 Tabel Admin 

id_admi
n 

usernam
e 

passwor
d nama_admin 

1 admin1 123 
Christian Willy 
Horizont 

 

Tabel 4. 1 berisi data admin aplikasi 
GodamSUB yang digunakan untuk masuk ke 
halaman admin. 

3.2 Tambah Data Titik 
Pada Gambar 4.2.1 Untuk melakukan 

penambahan data titik, Pertama admin harus 
masuk ke menu Titik. 

 

Gambar 4.2.1 Halaman Admin 

Kemudian pada Gambar 4. 2. 2 pada menu 

titik, admin harus meng-click tombol 

Tambah.

 

Gambar 4.2.2 Menu Titik 

Kemudian pada Gambar 4.2.3 admin meng-

click pada Google Maps untuk menentukan 

titik halte dan mengisi nama titik pada form 

lalu untuk menyimpan ke database admin 

harus meng-click tombol Tambah. 

 

Gambar 4.2.3 Halaman Tambah 
Data Titik 

3.2 Ubah Data Titik 
Pada Gambar 4.4.1 Untuk melakukan 

pengubahan data titik, Pertama admin harus 
masuk ke menu titik. Kemudian admin harus 
meng-click tombol Ubah pada titik yang akan 
diubah. 

 

Gambar 4.3.1 Menu Titik 

Kemudian pada Gambar 4. 3. 2 admin 

meng-click pada Google Maps untuk 

menentukan titik halte baru jika hanya ingin 

mengubah kordinat titik atau mengisi nama 

titik pada form jika hanya ingin mengubah 

nama titik atau melakukan keduanya jika 

ingin mengubah nama dan kordinat titik lalu 

untuk menyimpan ke database admin harus 

meng-click tombol Ubah. 



 

Gambar 4.3.2 Halaman Ubah Titik 

3.3 Hapus Data Titik 
Pada Gambar 4.4.1 Untuk melakukan 

penghapusan data titik, Pertama admin harus 
masuk ke menu titik. Kemudian admin harus 
meng-click tombol Hapus pada titik yang 
akan dihapus untuk menghapus titik tersebut 
dari database. 

 

Gambar 4.4.1 Menu Titik 

3.4 Tambah Data Jalur 
Pada Gambar 4.5.1 Untuk melakukan 

penambahan data jalur, Pertama admin 
harus masuk ke menu Jalur lalu meng-click 
tombol Tambah. 

 

Gambar 4. 5. 1 Menu Jalur 

Kemudian pada gambar 4.5.2 dan 

4.5.3 admin memilih titik Asal dan titik Tujuan 

dan menggeser jalur pada Google Maps 

untuk menentukan jalur antar kedua titik 

tersebut, lalu untuk menyimpan ke database 

admin harus meng-click tombol Tambah. 

 

Gambar 4.5.2 Halaman Tambah Data Jalur 

 

Gambar 4.5.3 Halaman Tambah 
Data Jalur 

3.5 Ubah Data Jalur 
Pada Gambar 4.6.1 Untuk melakukan 

pengubahan data jalur, Pertama admin harus 
masuk ke menu Jalur lalu meng-click tombol 
Ubah pada jalur yang akan diubah. 

 

Gambar 4.6.1 Menu Jalur 



Kemudian pada Gambar 4. 6. 2 admin 

menggeser jalur pada Google Maps untuk 

menentukan jalur dengan kordinat baru lalu 

untuk menyimpan ke database admin harus 

meng-click tombol Ubah. 

 

Gambar 4.6.2 Halaman Ubah Data 
Jalur 

3.6 Hapus Data Jalur 
Pada Gambar 4.7.1 Untuk melakukan 

penghapusan data jalur, Pertama admin 
harus masuk ke menu Jalur lalu meng-click 
tombol Hapus pada jalur yang akan dihapus 
untuk menghapus jalur tersebut dari 
database. 

 

Gambar 4.7.1 Menu Jalur 

3.7 Tambah Data Kode Bus 
Pada Gambar 4.8.1 Untuk melakukan 

penambahan data kode bus, Pertama admin 
harus masuk ke menu Kode lalu meng-click 
tombol Tambah. 

 

Gambar 4. 8. 1 Menu Kode Bus 

Kemudian pada Gambar 4. 8. 2 dan 

4.8.3 admin memilih jalur yang akan diberi 

kode bus dan mengisi kode bus di form, lalu 

untuk menyimpan ke database admin harus 

meng-click tombol Tambah. 

 

Gambar 4.8.2 Halaman Tambah Kode Bus 

 

Gambar 4.8.3 Halaman Tambah 
Kode Bus 

3.8 Ubah Data Kode Bus 
Pada Gambar 4.9.1 Untuk melakukan 

pengubahan data kode bus, Pertama admin 
harus masuk ke menu Kode lalu meng-click 
tombol Ubah pada kode bus yang akan 
diubah. 



 

Gambar 4.9.1 Menu Kode Bus 

Kemudian pada Gambar 4.9.2 admin 

mengisi kode bus baru di form, lalu untuk 

menyimpan ke database admin harus meng-

click tombol Ubah. 

 

Gambar 4.9.2 Halaman Ubah Kode 
Bus 

3.9 Hapus Data Kode Bus 
Pada Gambar 4.10.1 Untuk 

melakukan penghapusan data jalur, Pertama 
admin harus masuk ke menu Kode lalu 
meng-click tombol Hapus pada jalur yang 
akan dihapus untuk menghapus jalur 
tersebut dari database. 

 

Gambar 4. 10. 1 Menu Kode Bus 

3.10 Pencarian Rute Terdekat 
Pada Gambar 4.11.1 saat user 

membuka halaman awal user akan melihat 
tampilan Google Map serta kolom pencarian. 

 

Gambar 4.11.1 Halaman Utama GodamSUB 

Pada Gambar 4.11.2 Untuk 
melakukan pencarian rute bus Damri 
terdekat, Pertama user harus mengetik tujuan 
yang diinginkan di kolom pencarian lalu 
memilih salah satu dari list untuk dijadikan titik 
tujuan. 

 

Gambar 4.11.2 Pencarian Tujuan Di 
Kolom Pencarian Google Map 

Pada Gambar 4.11.3 User harus 
meng-click tombol Pilih di salah satu halte 
terdekat dari tujuan yang didapat dari hasil 
pencarian. Butuh waktu sekitar kurang lebih 1 
menit untuk mendapatkan rekomendasi halte 
terdekat dari tujuan. 



 

Gambar 4.11.3 Tampilan Daftar Halte 
Terdekat Dari Tujuan User 

Pada Gambar 4.11.4 User harus 
meng-click tombol Pilih di salah satu halte 
terdekat dari lokasi user. Butuh waktu sekitar 
kurang lebih 1 menit untuk mendapatkan 
rekomendasi halte terdekat dari lokasi user. 

 

Gambar 4.11.4 Tampilan Daftar Halte 
Terdekat Dari Lokasi User 

Pada Gambar 4.11.5 User 
mendapatkan rute terdekat berupa daftar 
urutan jalur dan kode bus yang bisa dinaiki. 
User dapat melihat detail jalur dengan meng-
click tombol Lihat di salah satu jalur. 

 

Gambar 4.11.5 Hasil Penentuan Rute 
Terdekat Menggunakan Dijkstra 

Pada Gambar 4.11.6 dan Gambar 
4.11.7 User dapat melihat detail jalur yang 
dilalui serta kode bus pada masing-masing 
jalur. 

 

Gambar 4.11.6 Detail Jalur Dari Bratang Ke 
A Yani A 

 

Gambar 4.11.7 Detail Jalur Dari A 
Yani A Ke Wonokromo A 

Pada Gambar 4.11.8 sampai Gambar 
4.11.17 User dapat melihat detail jalur di 
Google Map. 

 

Gambar 4. 11. 8 Detail Jalur Dari Bratang Ke 
Bratang Jaya 



 

Gambar 4.11.9 Detail Jalur Dari Bratang 
Jaya Ke Bratang Binangun 

 

Gambar 4. 11. 10 Detail Jalur Dari Bratang 
Binangun Ke Ngagel Jaya Selatan 

 

Gambar 4. 11. 11 Detail Jalur Dari Ngagel 
Jaya Selatan Ke Raya Nginden B 

 

Gambar 4. 11. 12 Detail Jalur Dari Raya 
Nginden B Ke Raya Prapen B 

 

Gambar 4. 11. 13 Detail Jalur Dari Raya 
Prapen B Ke Jemursari B 

 

Gambar 4. 11. 14 Detail Jalur Dari Jemursari 
B Ke A Yani B 

 

Gambar 4. 11. 15 Detail Jalur Dari A Yani B 
Ke Purabaya 

 

Gambar 4. 11. 16 Detail Jalur Dari Purabaya 
Ke A Yani A 



 

Gambar 4. 11. 17 Detail Jalur Dari A 
Yani A Ke Wonokromo A 

 

4. KESIMPULAN 

Sesuai dengan hasil penelitian yang 
sudah dilakukan, penulis menyimpulkan 
bahwa : 

 Algoritma Dijkstra bersifat greedy. 
 Google Maps tidak selalu akurat 

dalam menampilkan marker pada 
kordinat yang tersimpan di database. 

 Google Maps Directions Service tidak 
selalu bisa diandalkan dalam 
membuat jalur. 

 Distance Matrix API membutuhkan 
waktu lama untuk mencari halte 
terdekat dari lokasi user dan tujuan. 

 Aplikasi web (GodamSUB) ini dapat 
mencarikan kode bus yang dapat 
dinaiki penumpang dengan rute 
terdekat dari halt eke halte. 

Adapun saran-saran yang dapat 
disampaikan untuk pengembang selanjutnya 
adalah sebagai berikut: 

 Mempercantik tampilan web. 
 Menunjukkan jalur dari lokasi 

penumpang ke halte terdekat di 
Google Map 

 Menunjukkan jalur dari lokasi tujuan 
ke halte terdekat di Google Map 

 Menambahkan fitur tracking. 
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