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ABSTRAK 
 

Nama  : Christian Willy Horizont 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Aplikasi Web Penentu Rute Bus Damri Terdekat Di Kota 

Surabaya Dengan Algoritma Dijkstra  

 

Perkembangan di bidang teknologi informasi khususnya teknologi internet dan 
aplikasi berbasis web dapat mempermudah dalam mengakses informasi rute Damri di 
kota Surabaya yang akan dibuat menggunakan PHP, HTML, Javascript dan MySQL 
adapun alat yang dibutuhkan ialah Laragon, VSCode, Web-Browser, dan Navicat. 
Metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah algoritma Dijkstra, 
Algoritma ini dipakai untuk menghitung jarak terdekat dari suatu halte ke halte 
lainnya. Aplikasi berbasis web ini akan memberikan informasi berupa rute bus 
terpendek serta akan membantu menentukan bus yang harus dinaiki calon penumpang 
untuk mencapai ke suatu tujuan. 

 

Kata kunci : web, bus, damri, surabaya, dijkstra, penentuan rute, rute terdekat. 
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ABSTRACT 
 

Name  : Christian Willy Horizont 

Department : Informatics 

Title  : Web Application Determining Closest Damri Bus Routes In 

Surabaya With Dijkstra Algortihm 

 

The growth of information technology especially internet and web-based application 
can make information access of Damri bus route in Surabaya easier that will be 
developed with PHP, HTML, Javascript, and MySQL there’re also tools needed are 
Laragon, VSCode, Web-Browser, and Navicat. The method used in this application 
development is Dijkstra algorithm, These algorithm used for calculate closest route 
from one bus-stop to another. These web-based application provide information of 
shortest bus routes and also help determining bus which new passengers should take 
to get to some place. 

 

Keywords: bus, damri, surabaya, dijkstra, route determination, closest route. 
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