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Nama 

Program Studi 

Fakultas 

Judul 

: 

: 

: 

: 

Kholilul Rohman Kurniawan 

Informatika 

Teknik 

Pengenalan Wajah Menggunakan Metode Pretrained 

Convolutional Neural Networks Secara Real-Time Pada Sistem 

Absensi Berbasis Webcam. 

 

Sistem pencatatan kehadiran merupakan proses yang sulit jika dilakukan secara 

manual, bahkan dalam membuat rekap data terkadang tidak sinkron atau terdapat 

human error. Sistem kehadiran cerdas dan otomatis yang berguna untuk mengelola 

data kehadiran dapat diimplementasikan menggunakan berbagai cara biometrik 

seperti pengenalan wajah salah satunya. Dengan menggunakan sistem ini, masalah 

yang terdapat pada pencatatan nantinya diharapkan dapat terselesaikan. Sistem 

absensi berbasis pengenalan wajah sebelumnya, ada beberapa kelemahan seperti 

masalah intensitas cahaya dan masalah pose kepala. Oleh karena itu untuk mengatasi 

masalah ini, ada berbagai metode pengenalan wajah yang digunakan. Di antara 

berbagai metode dalam sistem absensi yang terdapat pada sistem pengenalan wajah, 

sistem ini menggunakan metode pengenalan wajah menggunakan metode Deep 

Learning. Metode ini menggunakan Convolutional Neural Networks (CNN) yang 

memiliki ratusan layer untuk melakukan proses learning pada citra sehingga output 

menjadi lebih akurat. Dan proses learning tersebut digunakan untuk 

mengklasifikasikan citra wajah orang tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk 

membangun sistem absensi secara real-time dangan triger telapak tangan sebagai 

capture citra untuk mengenali wajah, serta menerapkan metode Convolutional Neural 

Networks (CNN)  pada proses pengenalan wajah, dan metode Viola Jones untuk 

deteksi telapak tangan. Langkah utama dalam sistem ini adalah mendeteksi telapak 

tangan sebagai capture citra pada wajah dan mengenalinya. Perbandingan wajah yang 

terdeteksi dapat dilakukan dengan mencocokkan dengan dataset wajah siswa yang 

telah disimpan kedalam database dan mencatat kehadiran kedalam sistem. Sistem 

absensi cerdas ini diharapkan dapat menjadi cara yang efektif untuk menjaga 

kehadiran dan catatan siswa dengan proses learning yang cepat dan akurasi sistem 

pengenalan wajah yang tinggi. Rancangan sistem absensi cerdas telah berhasil 

diselesaikan pada penelitian ini. Evaluasi kinerja pada telapak tangan memiliki nilai 

precission sebesar 87,19 % dan recall sebesar 97,4 %. Hasil training menggunakan 

pretrained CNN memiliki akurasi sebesar 93,33 %. Pada pengujian pertama tingkat 

akurasi dengan posisi wajah lurus menghadap kamera yang di implementasikan pada 

sistem absensi ini sebesar 96 %, dan untuk pengujian kedua dengan posisi wajah 

bermacam macam memiliki tingkat akurasi pengenalan wajah sebesar 93%. 

 

Kata kunci: Pengenalan Wajah, Convolutional Neural Networks, Sistem Pencatatan 

Kehadiran.  
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ABSTRACT 

 

 

Name 

Study Program 

Judul 

: 

: 

: 

Kholilul Rohman Kurniawan 

Informatics Engineering 

Face Recognition Using Pretrained Convolutional Neural 

Networks Based Real Time Attendance System in a Webcam 

 

The attendance recording system is a difficult process if it is done manually, even 

when making data recap is sometimes out of sync or there is human error. Intelligent 

and automatic systems that are useful for helping various experienced data can be 

implemented using biometric methods such as facial recognition, one of them. By 

using this system, the problems in recording are expected to be resolved. Previous 

face recognition based attendance systems, there were several drawbacks such as light 

intensity problems and head problems. Therefore, to solve this problem, various facial 

recognition methods are used. Among the various methods of attendance found in the 

facial recognition system, this system uses the facial recognition method using the 

Deep Learning method. This method uses Convolutional Neural Networks (CNN) 

which has hundreds of layers to carry out the learning process on the image so that 

the output becomes more accurate. And the learning process is used to classify the 

person's facial image. This study aims to build a real-time attendance system with 

palm triger as image capture to create faces, as well as applying the Convolutional 

Neural Networks (CNN) method in the face recognition process, and the Viola Jones 

method for detecting palms. The main step in this system is the supervision of the 

hand to capture images on faces and recognize them. Comparison of detected faces 

can be done by matching the dataset of student faces that are stored in the database 

and recording the presence of the system. This smart attendance system is expected 

to be an effective way to maintain student attendance and notes with a fast and 

accurate learning process with a high facial recognition system. The design of the 

intelligent attendance system has been successful in this study. The performance 

evaluation on the palms has a precision value of 87.19% and a recall of 97.4%. The 

results of training using CNN that have been previously trained have an accuracy of 

93.33%. In the first test, the camera's accuracy by facing forward which is 

implemented in this attendance system is 96%, and for the second test with various 

facial positions with a face recognition rate of 93%. 

 

Keywords: Face Recognition, Convolutional Neural Networks, Attendance 

Recording System. 
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