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ABSTRAK 

 
Nama : Ingwe Iannico 

Program Studi : Teknik/Informatika 

Judul : Sistem Pendukung Keputusan Produksi Barang Terlaris 

  Menggunakan Metode Saw (Simple Additive Weighting) 

  Di PT. Golden Dragon Surabaya 

   

Golden Dragon Melamine adalah produsen dan supplier peralatan makan 

melamin terbaik dan terkemuka di Indonesia yang didirikan sejak tahun 1983 

dan telah mendistribusikan produk-produk ke seluruh Indonesia untuk peralatan 

makan melamin berkualitas food grade. Namun terkadang dalam suatu 

perusahaan yang bergerak di bidang penyedia produk alat makan pemilihan 

produk untuk proses penjualan sering mengalami kesulitan karena rumitnya 

pencocokan product perusahaan dengan konsumen kurang terdefinisi dengan 

baik. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu rancangan sistem 

aplikasi yang dapat mengefisiensi waktu dalam pembuatan laporan serta 

sebagai langkah mempermudah pengambilan keputusan yang bisa membantu 

memberikan solusi berupa rekomendasi dan evaluasi terhadap tingkat produksi 

barang berdasarkan kriteria penjualan, harga penjualan, harga produksi, 

kepuasan pembeli dan inovasi. Penelitian dilakukan dengan metode observasi, 

wawancara dan studi pustaka. Penelitian dilakukan di PT. Golden Dragon 

Surabaya. Sistem dirancang dengan menggunakan Metode Simple Additive 

Weighting (SAW) sebagai perhitungannya dan menggunakan Unified 

Modelling Language (UML) sebagai model perancangannya. Adapun software 

yang digunakan untuk membangun sistem ini adalah menggunakan Visual 

Basic .NET dan MySQL Server sebagai databasenya.  

 Dari penelitian yang telah dilakukan maka dihasilkan sebuah Sistem 

Pendukung Keputusan Produksi Barang Terlaris Di PT. Golden Dragon Dengan 

Metode SAW (Simple Additive Weighting), untuk membantu proses pemilihan 

barang untuk diproduksi sesuai tingkat tertinggi beberapa kriteria yang telah 

ditentukan guna meningkat penjualan dan omset perusahaan. 

 Kata Kunci : Melamine, Metode SAW, Golden Dragon, Sistem Pendukung 

Keputusan 
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ABSTRACT 

 

Name : Ingwe Iannico 

Study Program : Teknik/Informatika 

Title : THE SUPPORT SYSTEM PRODUCTION  

  

DECISION BEST SELLING GOODS USING 

METHOD SAW(SIMPLE ADDITIVE 

WEIGHTING) IN PT GOLDEN DRAGON 

SURABAYA 

   

 

 Golden Dragon Melamine is the best and leading manufacturer and 

supplier of melamine tableware in Indonesia, which was founded in 1983 and 

has distributed products throughout Indonesia for food grade quality melamine 

tableware. However, sometimes in a company that is engaged in providing 

cutlery products, the selection of products for the sales process often 

experiences difficulties because the complexity of matching the company's 

products with consumers is not well defined. 

This study aims to produce an application system design that can 

streamline time in making reports as well as a step to facilitate decision making 

that can help provide solutions in the form of recommendations and evaluations 

of the level of goods production based on sales criteria, sales prices, production 

prices, buyer satisfaction and innovation. The research was conducted by means 

of observation, interviews and literature study. The research was conducted at 

PT. Golden Dragon Surabaya. The system is designed using the Simple 

Additive Weighting (SAW) method as the calculation and uses the Unified 

Modeling Language (UML) as the design model. The software used to build 

this system is to use Visual Basic .NET and MySQL Server as the database. 

 From the research that has been done, a decision support system for the 

best-selling goods production at PT. Golden Dragon with the SAW (Simple 

Additive Weighting) method, to help the process of selecting goods to be 

produced according to the highest level of several predetermined criteria in 

order to increase sales and company turnover. 

 

Keywords: Melamine, Methods Simple Additive Weighting, Golden 

Dragon, Decision Support System 
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