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ABSTRAK 

 

 Uang merupakan alat yang digunakan untuk melakukan transaksi jual beli 

dan sudah digunakan oleh seluruh manusia di setiap penjuru dunia. Keterbatasan 

tuna netra dalam hal melihat merupakan masalah dalam hal komunikasi sehingga 

mereka hanya mengandalkan indra peraba dan pendengar. Kelemahan tuna netra 

dalam melihat dan mengidentifikasi uang dapat menyebabkan uang tertukar, salah 

ambil, atau bahkan tertipu pada saat jual beli. Mengacu dari hal tersebut maka 

perlu adanya alat bantu yang dapat memudahkan tuna netra untuk 

mengidentifikasi nilai nominal uang.  Tujuan penelitian ini adalah merancang alat 

yang dapat digunakan untuk mendeteksi nilai nominal uang kertas. Alat ini 

menggunakan camera Pixy2 CMUcam5 untuk mendeteksi warna uang kertas, lalu 

oleh Arduino nano diambil datanya dan dikeluarkan dalam bentuk suara. Untuk 

mengetahui tingkat keberhasilan scan uang diuji pada beberapa kondisi, kondisi 

pertama untuk mengetahui terdeteksi atau tidak yaitu di tentukan pada jarak, 

untuk pengujian ini menggunakan jarak 7 hingga 10 cm kondisi kedua untuk 

mengetahui hasil keseluruhan dilakukan 5 pengujian dengan uang kertas 1.000, 

2.000, 5.000, 10.000, 20.000, dan 50.000 menghasilkan tingkat keberhasilan 90%.  

 

Kata Kunci : Pixy2 CMUcam5, tuna netra, uang kertas. 
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ABSTRACT 

 Money is a tool used for buying and selling transactions and has been 

used by all people in every corner of the world. The limitations of the blind in 

seeing are a problem in terms of communication so they only rely on the sense of 

touch and listener. The weakness of the blind in seeing and identifying money can 

cause money to be exchanged, misplaced, or even deceived during the sale and 

purchase. Referring to this, it is necessary to have tools that can facilitate the 

blind to identify the nominal value of money. The purpose of this study is to design 

a tool that can be used to detect the face value of banknotes. This tool uses a 

Pixy2 CMUcam5 camera to detect the color of banknotes, then Arduino Nano 

takes its data and outputs it in the form of sound. To determine the success rate of 

money scans tested in several conditions, the first condition to find out whether or 

not detected is determined at a distance, for this test using a distance of 7 to 10 

cm the second condition to find out the overall results of 5 tests carried out with 

1,000, 2,000, 5,000, 10,000s, 20,000 and 50,000 yield a 90% success rate.  

 

Keywords: Pixy2 CMUcam5, blind, paper money 
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