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masa perkuliahan sampai pada penyusunan tugas akhir ini, sangatlah sulit
bagi penulis untuk menyelesaikan tugas akhir ini. Oleh karena itu, penulis
mengucapkan terima kasih kepada:
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dan anak tercinta yang selalu memberikan semangat dan motivasi
dalam mengerjakan tugas akhir.
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mertua saya yang telah memberikan motivasi dan semangat
sehingga terselesaikan tugas akhir ini.
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kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga tugas akhir ini
membawa manfaat bagi pengembangan ilmu di dunia dan akhirat.

Surabaya, 19 Oktober 2020

[

Mochamad Riyan Saputra

Dipindai dengan CamScanner



