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ABSTRAK

Penerapan sistem informasi saat ini untuk mendukung kegiatan operasional sudah
dimanfaatkan banyak perusahaan karena dapat memperingan pekerjaan, namun
dalam pembuatan sistem informasi akibat kurang matang dalam perencanaan
seringkali ditemukan masalah yaitu ketidakintergrasian antar unit atau divisi,
sehingga menghambat kegiatan operasional. Perancangan arsitektur enterprise
menggunakan kerangka TOGAF ADM dengan hasil akhir blueprint dapat membuat
gambaran strategi bisnis dan SI/TI yang efektif untuk sebuah perusahaan.

Hasil dari penulisan ini, bahwa hasil blueprint dapat membuat gambaran sistem
yang terintergrasi pada sebuah perusahaan dan mengetahui kebutuhan yang

diperlukan sesuai prioritas

Kata Kunci : Arsitektur Enterprise, Sistem Informasi, TOGAF ADM, Blueprint
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PENDAHULUAN

a. Latar Belakang Masalah

Penerapan sistem informasi saat ini sebagai mendukung kegiatan operasional
mulai banyak dimanfaatkan perusahaan karena dianggap membuat pekerjaan
menjadi lebih ringan. Namun beberapa sistem informasi terdapat permasalahan
akibat perencanaan rancangan yang kurang matang dan tujuan yang masih
belum jelas, hal ini mengakibatkan terhambatnya kegiatan operasional
meskipun sudah memanfaatkan sistem informasi. Masalah yang umum
ditemukan yaitu sistem tidak terintergrasi dengan beberapa divisi.

Maka dari itu diperlukan sebuah rancangan yang dapat menggambarkan strategi
bisnis perusahaan tersebut saat ini, kemudian dianalisa sehingga mendapatkan
hasil optimal untuk perencanaan strategi bisnis kedepannya.

TOGAF ADM merupakan kerangka yang yang cocok untuk membuat
rancangan tersebut. Menggunakan kerangka TOGAF dalam mengelola
teknologi informasi akan mendapatkan hasil yang maksimal bagi perusahaan
[1] karena rancangan menyesuaikan strategi bisnis dan strategi teknologi

informasi untuk perusahaan tersebut.

b. Rumusan Masalah

C.

- Bagaimana pengaruh hasil blueprint dari pemodelan arsitektur enterprise

terhadap strategi bisnis dan strategi teknologi informasi perusahaan?

Tujuan dan Manfaat

- Tujuan artikel ini untuk menunjukan apa pengaruh bentuk blueprint
terhadap strategi bisnis perusahaan saat ini dan manfaatnya sebagai
referensi seberapa penting bentuk blueprint dari pemodelan arsitektur

enterprise.

d. Metode Penelitian

- Studi Literatur
Membaca dan memahami penelitian sebelumnya yang kemudian

dibandingkan untuk membentuk sebuah kesimpulan akhir.



TINJAUAN PUSTAKA

a. Pengeritan Arsitektur Enterprise
Arsitektur Enterprise adalah beberapa metode dan model yang dipakai untuk
merancangan dan menerapkan sebuah struktur organisasi enterprise, sistem
informasi dan sistem infrastrukturnya. Arsitektur Enterprise dapat disebut
sebagai cetak biru organisasi yang menentukan strategi bisnis, sistem informasi,
dan teknologi yang dipakai agar tercapai tujuan organisasi tersebut. Berbagai
macam kerangka dan metode yang dapat digunakan dalam perancangan
arsitekture enterprise diantaranya adalah kerangka Zachma maupun TOGAF

dan masih banyak kerangka kerja untuk merancang arsitektur enterprise lainnya.

2]

b. Pengertian Framework TOGAF
The Open Group’s Architecture Framework (TOGAF) adalah salah satu
kerangka arsitektur yang menggunakan metode pengembangan ADM. TOGAF
ini adalah framework yang umum dipakai dalam berbagai macam perancangan
sistem informasi sehingga menyediakan sebuah kerangka yang fleksibel untuk

mendukung sebuah arsitektur secara umum.[3]

c. Pengertian Architecture Development Method
Architecture Development Method (ADM) adalah elemen penting pada
TOGAF yang dimana memberikan gambaran spesifik tentang proses

pengembangan arsitektur (lise, 2006).



HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian yang berjudul “PEMODELAN ARSITEKTUR ENTERPRISE
DENGAN TOGAF PADA SMK BHAKTI MULIA PARE”, permodelan yang
dibuat dengan TOGAF ADM menunjukan presentase ke valid an berkisar lebih dari
50 persen dan menggambarkan elemen arsitektur enterprise pada sekolah [4].
Sehingga TOGAF ADM cocok untuk diimplementasikan pada sekolah tersebut.
Dan hasil pembuatan blueprint mencakup arsitektur bisnis, aplikasi, data dan
teknologi, namun dalam hal pengelolaan dan persiapan implementasi

membutuhkan sebuah unit khusus.

Gambar 1 blueprint penelitian pertama

Penelitian yang kedua yang berjudul “PERENCANAAN ARSITEKTUR
ENTERPRISE DENGAN METODE TOGAF VERSI 9 (STUDI KASUS:
RUMAH SAKIT UMUM KOTA TANGERANG SELATAN)”, peneliti
menyinggung bahwa saat ini rekam medis masih belum tersedia sistem
informasinya yang mengakibatkan penanganan pasien menjadi terhambat, maka
peneliti membuat permodelan arsitektur enterprise yang menjadi sebuah blueprint
bertujuan meningkatkan potensi sumber daya manusia agar dapat mengembangkan
sistem informasi dan strategi bisnis kemudian mampu mendukung kegiatan

operasional dari rumah sakit tersebut. [5]
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Gambar 2 blueprint arsitektur aplikasi

Dari hasil blueprint arsitektur aplikasi milik peneliti kedua menekankan bahwa
aplikasi rekam medis dibutuhkan karena banyak divisi yang membutuhkan data

rekam medis seperti divisi IGD, Apotek, dan lain — lain.

Kemudiaan penelitian ke tiga yang berjudul “DESIGN OF ENTERPRISE
INFORMATION SYSTEM WITH TOGAF FRAMEWORK (CASE STUDY:
STD BALI)”, peneliti menemukan masalah yaitu pembuatan sistem seperti
tumapng tindih artinya sistem dibuat saat dibutuhkan saja sehingga tidak
memikirkan penggunaan jangka panjang yang akan membutuhkan satu sistem dan
sistem yang lain [6]. Hasil blueprint yang diajukan dari 4 arsitektur utama terdapat
bebepara aplikasi pendukung seperti berikut :

- Sistem Informasi Akademik ada 9 aplikasi

- Sistem Informasi Administrasi ada 5 aplikasi

- Sistem Informasi kelulusan siswa ada 2 aplikasi

- Sistem Infomrasi Alumni ada 2 aplikasi
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Gambar 3 blueprint peneliti ke tiga
Dari blueprint diatas juga menghasilkan empat pendukung sistem yaitu sistem

penggajian karyawan, sistem informasi teknis, sistem manajemen keungan dan

sistem informasi umum.



PENUTUP
Perancangan arsitektur enterprise dengan menghasilkan sebuah blueprint dapat
membantu sebuah perusahaan untuk menentukan atau memperbaiki strategi bisnis
menjadi lebih baik menggunakan sebuah teknologi informasi sehingga
meningkatkan ke efektifan dalam operasional kinerja. Selain itu perancangan
arsitektur enterprise menggunakan TOGAF ADM juga membantu perusahaan

mengetahui struktur organisasi saat ini dan saat sudah dilakukan perancangan.

KESIMPULAN
Kesimpulan dari perbandingan hasil blueprint adalah
a. Dengan adanya blueprint membust sistem informasi dapat terintergrasi
b. Hasil blueprint menyelaraskan strategi bisnis menggunakan SI/TI
c. Hasil dari blueprint dapat mengetahui mana kebutuhan yang perlu diperbarui

atau perlu dibuat baru
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