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ABSTRAK 

Nama :  Tri Wijayanti 

Program Studi :  Teknik Informatika 

Judul :  Aplikasi Pengolahan Citra Untuk Menentukan Kesegaran 

Ikan Dilihat Dari Insang 

 

Aplikasi Pengolahan Citra Penentu Kesegaran Ikan merupakan suatu teknologi 

pengolahan citra yang digunakan untuk menentukan kualitas kesegaran ikan yang 

dilihat dari insang ikan dengan menggunakan sebuah citra atau gambar insang ikan. 

Teknologi ini bisa digunakan untuk masyarakat luas yang ingin mengetahui kualitas 

kesegaran ikan yang akan dibelinya atau yang akan diolah sebelum dikonsumsi 

demi mendapatkan nutrisi yang baik untuk jaringan tubuh.  

Sistem ini terdiri dari enam tahap utama. Langakah pertama yang dilakukan untuk 

bisa menentukan kesegaran ikan adalah  merubah citra atau gambar insang ke mode 

warna HSV (Hue, Saturation, Value). Langkah kedua dilakukan proses Morfologi 

yang terdiri dari Opening dan Clossing. Langkah ketiga adalah Segmentation Color 

dan Remove Small Objek untuk mendapatkan nilai binner dan menghapus objek 

terkecil yang ada disekitar objek insang yang ingin dicroping. Dalam bagian ini 

ditujukan untuk mempermudah membedakan Foreground dan Background pada 

citra insang. Langkah keempat adalah proses Deteksi Objek dimana bagian ini 

bertujuan  untuk menentukan letak nilai batas atas, bawah, dan samping kanan – 

kiri untuk nanti proses cropping.. Langkah kelima Cropping dan Fuzzy Logic. 

Cropping adalah proses pemotongan citra hanya pada objek citra yang diinginkan. 

Sedangkan untuk proses Fuzzy Logic ditujukan untuk ekxtraksi ciri warna untuk 

proses pengenalan citra dengan sampel yang sudah ada untuk nantinya dilakukan 

proses penentu kualitas kesegaran ikan. Dan langkah terakhir atau langkah keenam 

adalah prose dengan Metode NN (Nearest Neighbor) untuk melakukan klasifikasi 

terhadap objek berdasarkan data pembelajaran yang jaraknya paling dekat dengan 

objek. 

  

Kata Kunci : HSV (Hue Saturation Value), Deteksi Objek, Morfologi, Segementasi 

Color, Ekstraksi Ciri,  Cropping, Fuzzy Logic, NN (Nearest Neighbor). 
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ABSTRACT 

Name :  Tri Wijayanti 

Study Program :  Technical Information 

Title :  Image Processing Application To Determine Freshness Of 

Fish Viewed From Gills 

 

Application of Image Processing Determination Freshness Fish is an image 

processing technology used to determine the quality of freshness of fish viewed 

from the gills of fish by using an image or image of gills of fish. This technology 

can be used for the public who want to know the quality of freshness of fish that 

will be purchased or to be processed before consumed good nutrition for body 

tissue. 

This system consists of six main stages. The first thing to do to determine the 

freshness of the fish is to change the image or image of HSV color mode (Hue, 

Saturation, Value). The second step is a Morphology process consisting of Opening 

and Clossing. The third step is the Color Segmentation and Remove Objects that 

are around the gill object that want to be cropped. This section is intended for 

different Foreground and Background purposes on gill imagery. Step Cancel is the 

Location Detection process where this section to determine the location of the top, 

bottom, and right side - left for later cropping process .. Step hurts Cropping and 

Fuzzy Logic. Cropping is the image processing process only on the desired image 

object. For fuzzy process Logic is intended to extract color features for image 

recognition process with Existing Ones for later determinant of fish freshness 

quality. And the last step or the sixth step is the method of NN (Nearest Neighbor) 

to study objects based on learning data closest to the object. 

 

 

Keywords: HSV (Hue Saturation Value), Deteksi Objek, Morfologi, Segementasi 

Color, Ekstraksi Ciri, Existing Ones,  Cropping, Fuzzy Logic, NN (Nearest 

Neighbor). 
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