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ABSTRAK

Dalam dunia teknik sipil sering kita jumpai rencana anggaran biaya. apabila dilakukan
secara manual tentu akan lebih lama dan belum tentu tepat hasilnya. Untuk itu diperlukan suatu
software yang bisa dipakai dengan menggunakan ponsel android yang dimana bisa mempermudah
dan mempersingkat waktu. Untuk membuat software aplikasi menghitung biaya pembangunan
rumah berbasis android ini di buat dengan menggunakan beberapa aplikasi dalam pembuatan
software tersebut seperti android studio, PHP, dan lain sebagainya. Pada umumnya aplikasi
menghitung biaya pembangunan rumah sudah ada sebelumnya dengan menggunakan Microsoft
excel atau program sejenis lainnya. Maka dalam penelitian ini, aplikasi disediakan dalam bentuk
mobile application. Pemilihan android sebagai platform, karena banyak pengguna dan umum
digunakan oleh semua lapisan masyarakat.

Aplikasi ini dilengkapi beberapa menu seperti : rekapitulasi harga, bill of quantity, dan
analisa harga. Didalam rekapitulasi harga sendiri terdapat beberapa tampilan seperti nama proyek,
tahun pembuatan dan lain sebagainya seperti rekapitulasi harga ketika kita sedang membuat
rencana anggaran biaya. Pada menu bill of quantity (BOQ) terdapat beberapa sub menu pekerjaan
yang bisa ditambah sendiri secara manual apabila tidak tersedia pada menu yang sudah disediakan.
Apabila kita menggunakan sub menu pekerjaan yang sudah tersedia, maka harga satuan akan
otomatis muncul pada menu pekerjaan tersebut sehingga user hanya tinggal memasukkan volume
pada kolom yang tersedia. Apabila semua sub menu pekerjaan sudah di input maka pada
rekapitulasi harga akan muncul secara otomatis semua pekerjaan yang telah dibuat. Dikarenakan
lokasi penulis yang berada di Surabaya maka harga satuan yang terdapat pada analisa harga
mengacu pada HSPK kota surabaya tahun 2016 karena terdapat perbedaan harga antara daerah
satu dan lainnya maka untuk daerah selain kota Surabaya, agar harga satuan disesuaikan dengan
daerah masing – masing dari user yang akan memakai aplikasi ini.

Kata kunci : Menghitung biaya pembangunan rumah, android, Surabaya.

BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam dunia teknik sipil sering kita

jumpai rencana anggaran biaya. apabila
dilakukan secara manual tentu akan lebih
lama dan belum tentu tepat hasilnya. Untuk
itu diperlukan suatu software yang bisa
dipakai dengan menggunakan ponsel
android yang dimana bisa mempermudah
dan mempersingkat waktu dalam
pengoperasian karena lebih mobile

dibandingkan dengan menggunakan laptop
ataupun perhitungan manual.

Namun tidak semua masyarakat
mengetahui bagaimana cara menghitung
rencana anggaran biaya. Rencana anggaran
biaya proyek atau RAB diperlukan sebagai
pedoman atau pegangan ketika pada saat
belum melaksanakan proyek ataupun pada
saat menjalankan proyek. Tentu saja
diharapkan nantinya biaya riil (biaya yang
benar-benar terjadi untuk menyelesaikan
sebuah proyek) tidak terlalu jauh dari RAB
yang sudah dibuat. Estimasi biaya proyek
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diperlukan oleh semua yang terlibat dalam
sebuah proyek pembangunan tempat tinggal.
1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan yang akan dibahas
dalam Tugas Akhir Menghitung biaya
pembangunan rumah berbasis android antara
lain?

1. Bagaimana Merancang aplikasi
menghitung biaya pembangunan rumah
berbasis android yang user friendly agar
mudah digunakan?

2. Bagaimana cara mengembangkan
software agar mampu bersaing dengan
aplikasi lain buatan luar negeri?

3. Bagaimana cara mengatasi perbedaan
harga satuan pada setiap daerah di
Indonesia karena harga antar daerah
tidak sama?

1.3 Tujuan Penelitian
maksud dari pembuatan aplikasi ini

adalah untuk membangun aplikasi
menghitung biaya anggaran rumah berbasis
android untuk dapat memudahkan semua
lapisan masyarakat baik insan teknik sipil
atau bukan.

Adapun tujuan dari pembuatan
aplikasi ini adalah untuk :
1. Merancang system aplikasi android

dengan menggunakan program java,
yang nanti hasil akhirnya bisa digunakan
oleh semua orang.

2. Mengembangkan software dengan
menambahkan berbagai fitur tambahan
yang dapat memudahkan dalam bekerja.

3. Mengatasi perbedaan harga yang dapat
dilakukan baik dengan cara manual atau
otomatis dari database penulis

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat

diambil dari penyusunan skripsi ini adalah :
1. Dengan penulisan tugas akhir ini

diharapkan dapat memudahkan insan
teknik sipil untuk menghitung rencana
anggaran biaya karena bisa dikerjakan
di ponsel android, dan juga dapat
memaksimalkan waktu yang ada karena
bisa dilakukan dimana saja.

2. Bagi mahasiswa teknik sipil, dengan
adanya penulisan penelitian ini dapat
menjadi gagasan atau ide untuk
membuat aplikasi lainnya dalam bidang
teknik sipil sehingga dapat
memudahkan semua insan teknik sipil
dalam melakukan pekerjaan.

II. TINJAUAN PUSTAKA
2.1 DASAR TEORI

Pada bab ini akan diuraikan
mengenai suatu berkaitan dengan topik yang
dibahas. Dasar-dasar teori yang diuraikan
merupakan dasar teori tentang Android
dalam bidang teknik sipil dan yang berkaitan
dengan software aplikasi menghitung biaya
pembangunan rumah berbasis android serta
perangkat bergerak yang memiliki sistem
operasi Android. Dasar-dasar teori ini juga
diperlukan dari berbagai referensi yang
memuat teori-teori yang berkaitan dengan
topik yang dibahas.
2.1 android

Android adalah sistem
operasi berbasis Linux yang dirancang
untuk perangkat bergerak layar
sentuh seperti telepon pintar dan komputer
tablet. Android awalnya dikembangkan oleh
Android, Inc., dengan dukungan finansial
dari Google, yang kemudian membelinya
pada tahun 2005. Sistem operasi ini dirilis
secara resmi pada tahun 2007, bersamaan
dengan didirikannya Open Handset
Alliance, konsorsium dari perusahaan-
perusahaan perangkat keras, perangkat
lunak, dan telekomunikasi yang bertujuan
untuk memajukan standar terbuka perangkat
seluler. Ponsel Android pertama mulai dijual
pada bulan Oktober 2008.
2.2 JAVA

Java adalah bahasa
pemrograman yang dapat dijalankan di
berbagai komputer termasuk telepon
genggam. Bahasa ini awalnya dibuat
oleh James Gosling saat masih bergabung
di Sun Microsystems saat ini merupakan
bagian dari Oracle dan dirilis tahun 1995.
Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis
yang terdapat pada C dan C++ namun
dengan sintaksis model objek yang lebih
sederhana serta dukungan rutin-rutin aras
bawah yang minimal. Aplikasi-aplikasi
berbasis java umumnya dikompilasi ke
dalam p-code (bytecode) dan dapat
dijalankan pada berbagai Mesin Virtual Java
(JVM). Java merupakan bahasa
pemrograman yang bersifat umum/non-
spesifik (general purpose), dan secara
khusus didisain untuk memanfaatkan
dependensi implementasi seminimal
mungkin. Karena fungsionalitasnya yang
memungkinkan aplikasi java mampu
berjalan di beberapa platform sistem
operasi yang berbeda, java dikenal pula
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dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan di
mana pun". Saat ini java merupakan bahasa
pemrograman yang paling populer
digunakan, dan secara luas dimanfaatkan
dalam pengembangan berbagai jenis
perangkat lunak aplikasi ataupun aplikasi
2.3 ANDROID STUDIO

Android Studio adalah resmi
Integrated Development Environment (IDE)
untuk pengembangan aplikasi Android,
berdasarkan IntelliJ IDEA . Di atas IntelliJ
yang kuat code editor dan pengembang alat,
Android Studio menawarkan lebih banyak
fitur yang meningkatkan produktivitas Anda
ketika membangun aplikasi Android,
seperti:
1. Sebuah fleksibel berbasis Gradle

membangun sistem
2. Sebuah emulator cepat dan kaya fitur
3. Lingkungan terpadu di mana Anda

dapat mengembangkan untuk semua
perangkat Android

4. Run instan untuk mendorong
perubahan untuk aplikasi Anda
berjalan tanpa membangun APK baru

5. Kode template dan integrasi GitHub
untuk membantu Anda membangun
fitur aplikasi umum dan contoh kode
impor

6. alat pengujian ekstensif dan kerangka
kerja

7. alat Lint untuk menangkap kinerja,
kegunaan, kompatibilitas versi, dan
masalah lainnya

8. C ++ dan dukungan NDK
9. Built-in dukungan untuk Google Cloud

Platform , sehingga mudah untuk
mengintegrasikan Google Cloud
Messaging dan App Engine

2.4 Lingkup Rencana Anggaran
Biaya.

Rencana anggaran biaya merupakan
suatu acuan atau metode penyajian anggaran
biaya bangunan suatu gedung atau proyek
yang menjadi acuan suatu biaya proyek baik
penawaran maupun pelaksanaan di lapangan.
Rencana anggaran biaya disusun mencakup
semua biaya konstruksi dan hal lainnya
mengenai biaya proyek tetapi tidak termasuk
pengembalian modal pengembang dan hal –
hal khusus lainnya.

Rencana anggaran biaya dibuat oleh
berbagai pihak dengan berbagai maksud dan
sesuai kepentingan masing – masing seperti :
1. Pemilik proyek (prinsipal) untuk tujuan

sebagai alat bantu untuk menentukan

biaya investasi modal yang dibutuhkan,
mengatur perputaran pembiayaan (cash
flow), dan kelayakan ekonomi proyek.

2. Konsultan untuk alat bantu menilai
kelayakan harga penawaran dari
kontraktor dan menghitung kemajuan
pekerjaan.

3. Kontraktor untuk kepentingan estimasi
harga pada saat penawaran pelelangan
proyek, dan untuk pengendalian biaya
proyek.

Anggaran biaya pada bangunan
yang sama akan berbeda di masing-masng
daerah, disebabkan karena perbedaan harga
bahan dan upah tenaga kerja. Biaya adalah
jumlah dari masing-masing hasil perkiraan
volume dengan harga satuan pekerjaan yang
bersangkutan. Secara umum dapat
disimpulkan sebagai berikut :

RAB =Σ ( Volume ) x Harga Satuan
Pekerjaan

III. METODOLOGI
3.1 Diagram Alir

Gambar 1. Bagan alir tugas akhir
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3.2 Survey dan investigasi
Pemilihan lokasi survey dan

investigasi yaitu di lokasi proyek Perumahan
Wisata Bukit mas Zona Royal palaiz
surabaya. Pemilihan Lokasi tersebut dengan
pertimbangan bahwa secara existing
pertumbuhan ekonomi di daerah tersebut
cukup cepat.
IV. ANALISIS DAN

PEMBAHASAN APLIKASI
4.1 Analisis aplikasi

Tahap ini merupakan tahapan uji
coba perangkat lunak yang disesuaikan
dengan rancangan atau desin yang telah
dibuat. Rancangan yang telah digambarkan
pada bab sebelumnya merupakan rancangan
dasar dari aplikasi menghitung biaya
pembangunan rumah berbasis android.
Aplikasi menghitung biaya pembangunan
rumah berbasis android menggunakan
protocol icmp dan snmp berbasis android ini
dikembangkan atau dirancang dengan
menggunakan bahasa pemrograman Java.
Perangkat lunak yang digunakan adalah
Android Studio 2.2.3, Android studio
merupakan IDE yang dikembangkan oleh
google sehingga support yang disediakan
dalam jangka panjang akan lebih terjamin
dibandingkan dengan IDE lain yang dibuat
diluar google. Sementara compilernya
menggunakan Android SDK yang
didalamnya sudah terdapat Android Virtual
Device yang berfungsi sebagai emulator,
adapun untuk pengujian yang tidak
menggunakan Android Virtual Device dapat
dilakukan pada handheld yang sudah terinstal
operating sistem android. Java Development
Kit merupakan komponen vital dari
pembuatan aplikasi ini, karena basis dari
Android SDK adalah java sehingga apabila
aplikasi ini tidak diinstal maka Android SDK
tidak akan dijalankan.

Beberapa langkah yang ditempuh
untuk menguji coba aplikasi menghitung
rencana anggaran biaya rumah berbasis
android di atas akan dijelaskan pada tahapan
berikut.

4.1.2 Form Aplikasi
a. Halaman Utama

Dalam aplikasi menghitung rencana
anggaran biaya rumah berbasis android ini
terdapat beberapa form, salah satunya adalah
form halaman utama, dalam form halaman
utama terdapat beberapa bagian, yang
pertama adalah bagian layout Application bar
layout. Di dalam application bar layout

terdapat di dalamnya toolbar, sehingga nama
dari activity pada aplikasi tersebut akan
ditampilkan pada layout ini, ada pula
tampilan tombol pengaturan yang terdapat di
dalam toolbar

Gambar 4.1 View tampilan awal.
Sumber : aplikasi myrab

B. Lembar baru
Ketika user ingin

memembuat project baru  pada
aplikasi tersebut user bisa menekan
tombol lembar baru yang ada pada
menu di tampailan awal, aplikasi
akan memunculkan form lembar
baru yang bisa di isi oleh user seperti
pada gambar 4.1 diatas adapun
nama, alamat, tanggal dan tahun
yang akan dibuat akan tercantum
dalam rekapitulasi anggaran biaya.

Gambar 4.2 View nama dan lokasi proyek
Sumber : aplikasi myrab
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Gambar 4.3 tampilan utama program rab
Sumber : aplikasi myrab
C. Menu utama.

Pada menu utama terdapat beberapa
sub menu seperti pada gambar 4.4 diatas,
yaitu :
1. Menu rekapitulasi harga
2. Menu boq
3. Menu export file

Di dalam menu Rekapitulasi harga
yang merupakan bagian dari perhitungan
rencana anggaran biaya bangunan yang
berfungsi untuk merekap hasil perhitungan
dari bill of quantity sehingga mudah dibaca
dan dipahami, sebelum membuat rekapitulasi
harga bangunan terlebih dahulu dihitung
harga tiap–tiap item pekerjaan dalam
rekapitulasi harga yang terdapat pada bill of
quantity. Seperti contoh :
1. Pekerjaan persiapan.
2. Pekerjaan tanah.
3. Pekerjaan pasangan
4. Pekerjaan kusen pintu dan jendela
5. Pekerjaan beton
6. Pekerjaan plafond
7. Pekerjaan atap
8. Pekerjaan sanitair dan plumbing
9. Pekerjaan cat
10. Pekerjaan lain-lain.

Menu rekapitulasi harga tersebut
dapat ditampilkan seperti pada gambar
dibawah ini.

Gambar 4.4 View tampilan rekapitulasi
Sumber : aplikasi myrab

Menu Bill Of QuantityEstimasi
biaya dalam suatu proyek konstruksi
biasanya disajikan dalam bentuk bill of
quantity. Dalam menu bill of quantity ini
berisikan tiga hal pokok yaitu deskripsi
pekerjaan, kuantitas (volume)+unit dan harga
satuan pekerjaan. Penelitian ini merupakan
kelanjutan dari penelitian yang telah dibuat
sebelumnya tentang penyiapan data untuk
estimasi biaya pekerjaan konstruksi. Bill of
quantity digunakan untuk mengajukan
penawaran harga kontrak kerja pada industri
konstruksi, setelah itu dapat digunakan untuk
mengontrol volume yang diajukan oleh
kontraktor dan memberikan evaluasi. Item
pekerjaan dalam boq diatur menjadi beberapa
bagian untuk membedakan batasan batasan
yang ada guna mengerjakan

Gambar 4.5 View tampilan boq
Sumber : aplikasi myrab
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Cara input volume pekerjaan
yang akan dilakukan seperti pada contoh
gambar 4.6 tinggal tekan item volume yang
dikehendaki kemudian masukan volume
sesuai dengan ukuran pada gambar kerja
proyek maka item volume akan muncul pada
layar ponsel tersebut

Gambar 4.6 View tampilan input volume
Sumber : aplikasi myrab

Gambar 4.7 View tampilan input volume
Sumber : aplikasi myrab

Pada gambar diatas setelah kita
memasukan volume pada kolom volume
maka program akan secara otomatis.

Gambar 4.8 View tampilan input volume
Sumber : aplikasi myrab

Setelah semua item yang ada dari
pekerjaan persiapan sampai pekerjaan yang
paling terakhir kemudian user tekan tombol
back pada ponsel yang akan kembali pada
menu utama pada gambar 4.9

Gambar 4.9 View tampilan utama
Sumber : aplikasi myrab
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Setelah kembali pada menu utama
buka menu rekapitulasi harga untuk melihat
rekap setiap item pekerjaan seperti pada
Setelah kembali lagi pada menu utama tekan
sub menu export to file untuk menyimpan file
yang nantinya file tersebut dapat diexport
kedalam program Microsoft office dengan
langkah –langkah seperti pada gambar-
gambar dibawah ini mulai dari proses export
sampai menyimpan file tersebut berikut
langkah – langkah untuk menyimpan sampai
dengan membuka ke dalam program
Microsoft excel tersebut akan di jelaskan
pada gambar 4.10 di bawah ini demgan
menekan tombol export to file.

Gambar 4.10 View tampilan setelah
menekan tombol export to file

Sumber : aplikasi myrab

Gambar 4.11 View tampilan lokasi file
Sumber : aplikasi myrab

Gambar 4.12 View home screen android
Sumber : aplikasi myrab
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Gambar 4.13 View tampilan lokasi data
internal storage myrab

Sumber : aplikasi myrab

Gambar 4.14 View tampilan file export
ke Microsoft excel

Sumber : aplikasi myrab

Gambar 4.15 View tampilan file export
ke Microsoft excel

Sumber : aplikasi myrab
Langkah awal export file ke

Microsoft excel adalah dengan menekan
kolom export to file seperti Pada gambar 4.10
akan muncul lokasi dimana file berada,
setelah itu buka file explore pada home
screen android seperti pada gambar 4.12 lalu
buka internal storage/android/data dan cari
com.example.myrab seperti pada gambar
4.13 buka folder tersebut lalu copy pada
flasdisk atau transfer file tersebut ke pc maka
pada gambar 4.14 setelah file tersebut di
pindah ke Microsoft excel akan tampak
seperti gambar 4.15.

b. 4.2 Uji Coba Aplikasi
Tahap ujicoba aplikasi dilakukan

dengan dua tahap yaitu dengan menggunakan
emulator Android dan dengan menggunakan
perangkat android. Emulator android
memang wajib digunakan sebagai alat
pencoba aplikasi karena memang untuk
mengcompile source code yang telah dibuat
agar bisa bekerja dan mengetahui letak
kesalahan – kesalahan pada source code yang
telah dibuat tersebut. Untuk penjelasan yang
lebih spesifik tentang uji coba aplikasi akan
dijelaskan pada tahap berikut.
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c. 4.2.1 Uji Coba Pada Perangkat
Android

Uji coba aplikasi pada perangkat
andoid dilakukan pada smartphone
Xiaomi redmi note 3 pro dengan
spesifikasi sebagai berikut :

1. OS : Android 5.1.1 (Lolypop)

2. Chipset :Qualcomm snapdragon
650

3. CPU : hexa-core max 1,8GHz

4. Display : full HD 1080 x 1920
File aplikasi menghitung biaya

pembangunan rumah berbasis android
akan diuji coba pada handphone Xiaomi
redmi note 3 pro saya sendiri. Proses
instalasi aplikasi berjalan tanpa hambatan
dan kendala apapun. Untuk log error
dapat dilihat pada panel android logcat
pada Android Studio, panel ini sangat
membantu bagi developer – developer
android dalam mencari kesalahan yang
terjadi pada aplikasi yang sedang di uji
coba, panel ini akan memberikan baris ke
berapa dalam kode yang sedang dibuat,
error apa saja yang akan terjadi, dan solusi
untuk menangani error tersebut, untuk
bisa menampilkan error yang sedang
terjadi developer harus memberikan
exception dan menampilkan pesan error
yang mungkin akan terjadi pada kode –
kode yang sedang diuji, para developer
harus mendeklarasikan try mengelilingi
kode yang sedang diuji dan mengambil
pesan error dengan catch, ada banyak
kemungkinan error pada kode yang
sedang diuji sehingga developer harus
memilihkan exception yang tepat bagi
masing – masing kode yang sedang diuji.

A. Tes Kinerja Aplikasi
1. Waktu loading aplikasi : 3 detik
2. Ukuran file aplikasi : 3,1 MB

Dapat dilihat pada tes kinerja
aplikasi, untuk waktu loading aplikasi
monitoring ini hanya membutuhkan
waktu 3 detik sejak awal ditekan,
sehingga hal tersebut akan mengurangi
rasa tidak nyaman dari penggunaan
aplikasi tersebut. Dalam ukuran file
aplikasi monitoring ini cukup kecil,
sehingga akan memudahkan user untuk
mendownload, aplikasi ini juga tidak
memakan space storage juga, untuk
memory RAM yang digunakan juga tidak
terlalu besar, sehingga pengguna juga
diuntungkan karena space memory RAM

nya tidak banyak terkuras, tidak seperti
aplikasi – aplikasi yang beredar saat ini
yang sangat menguras memory RAM dari
perangkat android.

V. PENUTUP
5.1. Kesimpulan

Berdasarkan pada tujuan, analisa
sistem, serta implementasi pada bab – bab
sebelumnya, maka didapat beberapa
kesimpulan antara lain :
1. Merancang system aplikasi android

dengan menggunakan program android
studio, yang nanti hasil akhirnya bisa
digunakan oleh semua orang.Semua
proses dilakukan pada hp android dan
tanpa melalui server.

2. Dengan menambahkan beberapa fitur
tambahan didalam software tersebut,
dengan adanya fitur-ftur tambahan
nantinya dapat lebih memudahkan
dalam bekerja

3. Untuk perbedaan harga baik pada  item
pekerjaan yang belum ada pada aplikasi
di tulis secara manual baik harga,
volume dan satuan agar perbedaan
harga antara beberapa kota di Indonesia
tidak menjadi masalah untuk program
penulis harga satuan hanya berada di
wilayah lokasi surabaya.

4. Output file dari android bisa digunakan
hanya dengan program microsoft excel.

5.2. Saran
Melihat dari beberapa hasil di atas,

pembuatan aplikasi menghitung biaya
pembangunan rumah berbasis android masih
terdapat beberapa kekurangan untuk
penyempurnaan aplikasi tersebut perlu
adanya saran sebagai berikut :

1. User interface pada aplikasi ini masih
kurang interaktif dan kurang menarik.

2. Agar selalu menyediakan fasilitas update
harga satuan yang selalu berubah dari
waktu ke waktu dikarenakan
kenaikan harga dan lain- lain
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