BABII
TINJAUAN PUSTAKA

2.1  Penelitian terdahulu

Leily Fatmawati (2010) dalam jurnal yang berjudul “PERHITUNGAN
RENCANA ANGGARAN BIAYA (RAB) DENGAN MICROSOFT EXCEL”
Menyebutkan Dalam menghitung anggaran biaya yang dibutuhkan presisi dan
accuracion. Microsoft Excel merupakan salah satu software yang digunakan untuk
menyelesaikan perhitungan, baik perhitungan sederhana dan kompleks.
perhitungan teknik sipil biasa kita menemukan struktur dan perhitungan Rencana
Anggaran Biaya (RAB). Kita dapat menggunakan fungsi yang ada di Microsoft
Excel, misalnya: sum, sumif, HLOOKUP, VLOOKUP, rata-rata, berarti, dan lain-
lain untuk menyelesaikan perhitungan yang disebutkan di atas. Dengan
perhitungan Microsoft Excel dapat dilakukan dengan cepat dan akurat, serta
akurasi yang diperlukan dari operator sendiri.

Adi Nugroho, Yos Richard Beeh, dan Hettyca Astunigdyas (2009)
“PERANCANGAN APLIKASI RENCANA ANGGARAN BIAYA : STUDI
KASUS PADA DINAS PEKERJAAN UMUM KOTA* Pembuatan PCE (Project
Cost Estimation), daftar kebutuhan material, dan tenaga kerja semestinya
dilakukan sebelum suatu proyek dimulai. Proses ini membutuhkan analisis yang
alrurat dan berhati-hati. Hingga saat ini DPU (Dinas Pekerjaan Umum) Salatiga
masih mengerjakannya secara manual dimana hal ini membutuhkan waktu yang
lama dan akurasinya kurang terjamin. Artikel ini membahas tentang perancangan
dan pengimplementasian perangkat lunak komputer PCE yang efisien dan akurat,
Terutama 1Dl umtuk pembangunan dan perbaikan gedung. Perangkat lunak
aplikasi PCE akan dikembangkan menggunakan metoda prototipe. Aplikasi
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Java, ORM (Object Relational
Mapping) Hibernate, server basis data MySQL. Creating Project Cost Estimation
(PCE) dan list material dan keperluan staff dalam proyek konstruksi harus sudah
selesai dilakukan sebelum proyek itu sendiri dimulai. Proses ini membutuhkan

analisa yang hati — hati.sampai sekaran Dinas Pekerjaan Umum (DPU) di kota
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salatiga masih membuat dengan manual. Itu membutuhkan banyak waktu dan
akurasi yang kurang tepat. artikel ini mempelajari bagaimana untuk mendisain dan
mengimplementasikan efisiensi dengan menggunakan software komputer,
terutama dalam bangunan konstruksi dan pemeliharaan. Aplikasi PCE nantinya
akan menggunakan metode prototype. Aplikasi ini di implementasikan dengan
menggunakan Java programming language, ORM (Object Relational Mapping)
Hibernate, database server MySQL.

Barbara A. Kitchenham, N.R Taylor (1985) dalam jurnal yang berjudul
“SOFTWARE PENGEMBANGAN RENCANA ANGGARAN BIAYA
PROYEK” memaparkan bahwa hasil investigasi empiris dari hubungan antara
usaha yang dikeluarkan, skala waktu, dan wukuran proyek untuk
mengembangankan software proyek. hubungan yang diamati dibandingkan
dengan mereka yang diprediksi oleh model kurva Rayleigh Lawrence Putnam dan
model COCOMO Barry Boehm ini. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
meskipun bentuk hubungan empiris dasar yang konsisten dengan model biaya,
model COCOMO adalah estimator miskin biaya untuk set data saat ini dan data
tidak mengikuti kurva Rayleigh disarankan oleh Putnam. Namun, hasil tidak
menunjukkan bahwa adalah mungkin untuk mengembangkan model biaya
disesuaikan dengan lingkungan tertentu dan untuk meningkatkan ketepatan model
seperti yang digunakan selama siklus pengembangan dengan memasukkan
informasi tambahan seperti upaya dikenal untuk tahap pengembangan awal.
Makalah ini selesai dengan membahas beberapa masalah yang terlibat dalam
pengembangan model biaya berguna.

2.2  DASAR TEORI

Pada bab ini akan diuraikan mengenai suatu berkaitan dengan topik yang
dibahas. Dasar-dasar teori yang diuraikan merupakan dasar teori tentang
Android dalam bidang teknik sipil dan yang berkaitan dengan software aplikasi
menghitung biaya pembangunan rumah berbasis android serta perangkat
bergerak yang memiliki sistem operasi Android. Dasar-dasar teori ini juga
diperlukan dari berbagai referensi yang memuat teori-teori yang berkaitan

dengan topik yang dibahas.



2.2.1 android

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang
untuk  perangkat  bergerak layar sentuh  seperti  telepon
pintar dan komputer tablet. Android awalnya dikembangkan oleh
Android, Inc., dengan dukungan finansial dari Google, yang kemudian
membelinya pada tahun 2005. Sistem operasi ini dirilis secara resmi
pada tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya Open Handset
Alliance, konsorsium dari perusahaan-perusahaan perangkat keras,
perangkat lunak, dan telekomunikasi yang bertujuan untuk
memajukan standar terbuka perangkat seluler. Ponsel Android
pertama mulai dijual pada bulan Oktober 2008.

Antarmuka pengguna Android umumnya berupa manipulasi
langsung, menggunakan gerakan sentuh yang serupa dengan tindakan
nyata, misalnya menggeser, mengetuk, dan mencubit untuk
memanipulasi objek di layar, serta papan ketik virtual untuk menulis
teks. Selain perangkat layar sentuh, Google juga telah
mengembangkan Android TV untuk televisi, Android Auto untuk mobil,
dan Android Wear untuk jam tangan, masing-masingnya memiliki
antarmuka pengguna yang berbeda. Varian Android juga digunakan
pada komputer jinjing, konsol permainan, kamera digital, dan peralatan
elektronik lainnya.

Android adalah sistem operasi dengan sumber terbuka, dan
Google merilis kodenya di bawah Lisensi Apache. Kode dengan sumber
terbuka dan lisensi perizinan pada Android memungkinkan perangkat
lunak untuk dimodifikasi secara bebas dan didistribusikan oleh para
pembuat perangkat, operator nirkabel, dan pengembang aplikasi. Selain
itu, Android memiliki sejumlah besar komunitas pengembang aplikasi
(apps) yang memperluas fungsionalitas perangkat, umumnya ditulis
dalam versi kustomisasi bahasa pemrograman Java. Pada bulan Oktober
2013, ada lebih dari satu juta aplikasi yang tersedia untuk Android, dan

sekitar 50 miliar aplikasi telah diunduh dari Google Play, toko aplikasi
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utama Android. Sebuah survei pada bulan April-Mei 2013 menemukan
bahwa Android adalah platform paling populer bagi para pengembang,
digunakan oleh 71% pengembang aplikasi bergerak. Di Google
I/O 2014, Google melaporkan terdapat lebih dari satu miliar pengguna
aktif bulanan Android, meningkat dari 583 juta pada bulan Juni 2013.

Faktor-faktor di atas telah memberikan kontribusi terhadap
perkembangan Android, menjadikannya sebagai sistem operasi telepon
pintar yang paling banyak digunakan di dunia,
mengalahkan Symbian pada tahun 2010. Android juga menjadi pilihan
bagi perusahaan teknologi yang menginginkan sistem operasi berbiaya
rendah, bisa dikustomisasi, dan ringan untuk perangkat berteknologi
tinggi tanpa harus mengembangkannya dari awal. Sifat Android yang
terbuka juga telah mendorong munculnya sejumlah besar komunitas
pengembang aplikasi untuk menggunakan kode sumber terbuka sebagai
dasar proyek pembuatan aplikasi, dengan menambahkan fitur-fitur baru
bagi pengguna tingkat lanjut atau mengoperasikan Android pada
perangkat yang secara resmi dirilis dengan menggunakan sistem operasi
lain.

Pada November 2013, Android menguasai pangsa pasar telepon
pintar global, yang dipimpin oleh produk-produk Samsung, dengan
persentase 64% pada bulan Maret 2013. Pada Juli 2013, terdapat 11.868
perangkat Android berbeda dengan beragam versi. Keberhasilan sistem
operasi ini juga menjadikannya sebagai target ligitasi paten "perang
telepon pintar" antar perusahaan-perusahaan teknologi. Hingga bulan
Mei 2013, total 900 juta perangkat Android telah diaktifkan di seluruh
dunia, dan 48 miliar aplikasi telah dipasang dari Google Play.

2.2.2 JAVA

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di
berbagai komputer termasuk telepon genggam. Bahasa ini awalnya
dibuat oleh James Gosling saat masih bergabung di Sun
Microsystems saat ini merupakan bagian dari Oracle dan dirilis

tahun 1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang terdapat
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pada C dan C++ namun dengan sintaksis model objek yang lebih
sederhana serta dukungan rutin-rutin aras bawah yang minimal.
Aplikasi-aplikasi berbasis java umumnya dikompilasi ke dalam p-
code (bytecode) dan dapat dijalankan pada berbagai Mesin Virtual Java
(JVM). Java merupakan bahasa pemrograman yang bersifat umum/non-
spesifik (general purpose), dan secara khusus didisain untuk
memanfaatkan dependensi implementasi seminimal mungkin. Karena
fungsionalitasnya yang memungkinkan aplikasi java mampu berjalan di
beberapa platform sistem operasi yang berbeda, java dikenal pula
dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan di mana pun". Saat ini java
merupakan bahasa pemrograman yang paling populer digunakan, dan
secara luas dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis
perangkat lunak aplikasi ataupun aplikasi

Bahasa pemrograman Java terlahir dari The Green Project, yang
berjalan selama 18 bulan, dari awal tahun 1991 hingga musim
panas 1992. Proyek tersebut belum menggunakan versi yang
dinamakan Oak. Proyek ini dimotori oleh Patrick Naughton, Mike
Sheridan, dan James Gosling, beserta sembilan pemrogram lainnya
dari Sun Microsystems. Salah satu hasil proyek ini adalah
maskot Duke yang dibuat oleh Joe Palrang.

Pertemuan  proyek  berlangsung di  sebuah  gedung
perkantoran Sand Hill Road di Menlo Park. Sekitar musim panas 1992
proyek ini ditutup dengan menghasilkan sebuah program Java
Oak pertama, yang ditujukan sebagai pengendali sebuah peralatan
dengan teknologi layar sentuh (touch screen), seperti pada PDA
sekarang ini. Teknologi baru ini dinamai "*7" (Star Seven).

Setelah era Star Seven selesai, sebuah anak perusahaan Tv
kabel tertarik ditambah beberapa orang dari proyek The Green Project.
Mereka memusatkan kegiatannya pada sebuah ruangan kantor di 100
Hamilton Avenue, Palo Alto.

Perusahaan baru ini bertambah maju: jumlah karyawan

meningkat dalam waktu singkat dari 13 menjadi 70 orang. Pada rentang
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waktu ini juga ditetapkan pemakaian Internet sebagai medium yang
menjembatani kerja dan ide di antara mereka. Pada awal tahun 1990-an,
Internet masih merupakan rintisan, yang dipakai hanya di
kalangan akademisi dan militer.

menjadikan perambah (browser) Mosaic sebagai landasan awal
untuk membuat perambah Java pertama yang dinamai Web Runner,
terinsipirasi dari film 1980-an, Blade Runner. Pada perkembangan rilis
pertama, Web Runner berganti nama menjadi Hot Java.Pada sekitar
bulan Maret 1995, untuk pertama kali kode sumber Java versi 1.0a2
dibuka. Kesuksesan mereka diikuti dengan untuk pemberitaan pertama
kali pada surat kabar San Jose Mercury News pada tanggal 23 Mei 1995.

Sayang terjadi perpecahan di antara mereka suatu hari pada
pukul 04.00 di sebuah ruangan hotel Sheraton Palace. Tiga dari
pimpinan utama proyek, Eric Schmidt dan George Paolini dari Sun
Microsystems bersama Marc Andreessen, membentuk Netscape.

Nama Oak, diambil dari pohon oak yang tumbuh di depan
jendela ruangan kerja "Bapak Java", James Gosling. Nama Oak ini
tidak dipakai untuk versi release Java karena sebuah perangkat lunak
lain sudah terdaftar dengan merek dagang tersebut, sehingga diambil
nama penggantinya menjadi "Java". Nama ini diambil dari kopi murni
yang digiling langsung dari biji (kopi tubruk) kesukaan Gosling. Konon
kopi ini berasal dari Pulau Jawa. Jadi nama bahasa pemrograman Java
tidak lain berasal dari kata Jawa (bahasa Inggris untuk Jawa adalah
Java).

2.2.3 ANDROID STUDIO

Android Studio adalah resmi Integrated Development
Environment (IDE) wuntuk pengembangan aplikasi Android,
berdasarkan IntelliJ IDEA . Di atas IntelliJ yang kuat code editor dan
pengembang alat, Android Studio menawarkan lebih banyak fitur yang
meningkatkan produktivitas Anda ketika membangun aplikasi Android,
seperti:

1. Sebuah fleksibel berbasis Gradle membangun sistem
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2. Sebuah emulator cepat dan kaya fitur

3. Lingkungan terpadu di mana Anda dapat mengembangkan untuk
semua perangkat Android

4. Run instan untuk mendorong perubahan untuk aplikasi Anda
berjalan tanpa membangun APK baru

5. Kode template dan integrasi GitHub untuk membantu Anda
membangun fitur aplikasi umum dan contoh kode impor

6. alat pengujian ekstensif dan kerangka kerja

7. alat Lint untuk menangkap kinerja, kegunaan, kompatibilitas versi,
dan masalah lainnya

8. C ++ dan dukungan NDK

9. Built-in dukungan untuk Google Cloud Platform , sehingga
mudah untuk mengintegrasikan Google Cloud Messaging dan
App Engine

Halaman ini memberikan pengenalan dasar fitur Android
Studio. Untuk ringkasan perubahan terbaru, melihat Android Studio
Catatan Rilis
2.24 DATABASE MY SQL

MySQL  adalah  sebuah  perangkat lunak  sistem
manajemen basis data SQL (bahasa Inggris: database management
system) atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6
juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL
tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General
Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi
komersial untuk kasus-kasus di mana penggunaannya tidak cocok
dengan penggunaan GPL.

Tidak sama dengan proyek-proyek seperti Apache, di mana
perangkat lunak dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak
cipta untuk kode sumber dimiliki oleh penulisnya masing-masing,
MySQL dimiliki dan disponsori oleh sebuah perusahaan
komersial Swedia MySQL AB, di mana memegang hak cipta hampir

atas semua kode sumbernya. Kedua orang Swedia dan satu
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orang Finlandia yang mendirikan MySQL AB adalah: David
Axmark, Allan Larsson, dan Michael "Monty" Widenius.

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem manajemen
basisdata relasional (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis
dibawah lisensi GPL (General Public License). Setiap pengguna
dapat secara bebas menggunakan MySQL, namun dengan batasan
perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan produk turunan yang
bersifat komersial. MySQL sebenarnya merupakan turunan salah
satu  konsep utama dalam Dbasisdata yang telah ada
sebelumnya; SQL (Structured Query Language). SQL adalah sebuah
konsep pengoperasian basisdata, terutama untuk pemilihan atau
seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperasian
data dikerjakan dengan mudah secara otomatis.

Kehandalan suatu sistem basisdata (DBMS) dapat diketahui
dari cara kerja pengoptimasi-nya dalam melakukan proses perintah-
perintah SQL yang dibuat oleh pengguna maupun program-program
aplikasi yang memanfaatkannya. Sebagai peladen basis data,
MySQL mendukung operasi basisdata transaksional maupun operasi
basisdata non-transaksional. Pada modus operasi non-transaksional,
MySQL dapat dikatakan unggul dalam hal unjuk kerja dibandingkan
perangkat lunak peladen basisdata kompetitor lainnya. Namun pada
modus non-transaksional tidak ada jaminan atas reliabilitas terhadap
data yang tersimpan, karenanya modus non-transaksional hanya
cocok untuk jenis aplikasi yang tidak membutuhkan reliabilitas data
seperti aplikasi blogging berbasis web (wordpress), CMS, dan
sejenisnya. Untuk kebutuhan sistem yang ditujukan untuk bisnis
sangat  disarankan untuk menggunakan modus basisdata
transaksional, hanya saja sebagai konsekuensinya unjuk kerja
MySQL pada modus transaksional tidak secepat unjuk kerja pada
modus non-transaksional.

Hal paling mendasar yang menjadikan MySQL pilihan utama

sebagai database yang digunakan adalah karena MySQL
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menggunakan Lisensi GPL dan multiplatform, sehingga Ilebih

disukai para mahasiswa karena tidak membutuhkan biaya besar

dalam membuat aplikasi serta tidak harus tergantung pada OS

Windows ataupun Linux karena dapat dijalankan pada kedua OS

tersebut dan beberapa OS lainnya. Tapi alasan tersebut tidaklah

cukup untuk menjadikan MySQL sebagai RDBMS yang akan

digunakan. Berikut keunggulan yang
Kelebihan MySQL :

l.
2.

Berlisensi GPL dan Multi Platform.
Dapat diintegrasikan dengan beberapa bahasa Pemrograman
seperti .Net, Java, Python, Perl yang merupakan bahasa

pemrograman yang paling dominan di kalangan programmer.

. Mendukung ODBC untuk sistem operasi Windows sehingga

bisa digunakan aplikasi yang berjalan diwindows.

Bisa dijalankan pada spesifikasi hardware yang rendah karena
lebih hemat resource memory (dibandingkan database lain)
sehingga mudah digunakan untuk bahan pembelajaran.

MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan
menggunakan lebih dari 20 bahasa meskipun bahasa indonesia

belum termasuk didalamnya.

Kekurangan MySQL :

1.

Banyak mengklaim kurang support terhadap pemrograman
Visual/Desktop, sehingga sedikit yang menggunakan untuk
aplikasi visual.

Karena berlisensi GPL sehingga sulit mendapatkan update
untuk problem yang urgent, sehingga perusahaan skala
menengah keatas lebih memilth RDBMS berlisensi dan
disupport seperti Oracle dan MS SQL Server

Sangat diragukan dalam menangani data skala besar, karena
ada beberapa opini yang pro dan kontra terhadap kemampuan

MySQL terhadap pengolahan data yang besar.

2.2.5 WEB SERVER
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Server web atau peladen web dapat merujuk baik
pada perangkat keras ataupun perangkat lunak yang menyediakan
layanan akses kepada pengguna melalui protokol
komunikasi HTTP atau HTTPS atas berkas-berkas yang terdapat
pada suatu situs web dalam layanan ke pengguna dengan
menggunakan aplikasi tertentu seperti peramban web.

Penggunaan paling umum server web adalah untuk
menempatkan situs web, namun pada praktiknya penggunaannya
diperluas sebagai tempat peyimpanan data ataupun untuk
menjalankan sejumlah aplikasi kelas bisnis.

Fungsi utama sebuah server web adalah untuk mentransfer
berkas atas permintaan pengguna melalui protokol komunikasi yang
telah ditentukan. Disebabkan sebuah halaman web dapat terdiri atas
berkas teks, gambar, video, dan lainnya pemanfaatan server web
berfungsi pula untuk mentransfer seluruh aspek pemberkasan dalam
sebuah halaman web yang terkait; termasuk di dalamnya teks,
gambar, video, atau lainnya.

Pengguna, biasanya melalui aplikasi pengguna
seperti peramban web, meminta layanan atas berkas ataupun
halaman web yang terdapat pada sebuah server web, kemudian
server sebagai manajer layanan tersebut akan merespon balik dengan
mengirimkan halaman dan berkas-berkas pendukung yang
dibutuhkan, atau menolak permintaan tersebut jika halaman yang
diminta tidak tersedia.

saat ini umumnya server web telah dilengkapi pula
dengan mesin penerjemah bahasa skrip yang memungkinkan server
web menyediakan layanan situs web dinamis dengan memanfaatkan
pustaka tambahan seperti PHP, ASP.

Pemanfaatan server web saat ini tidak terbatas hanya untuk
publikasi situs web dalam World Wide Web, pada praktiknya server
web banyak pula digunakan dalam perangkat-perangkat keras lain

seperti printer, router, kamera web yang menyediakan akses layanan
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http dalam jaringan lokal yang ditujukan untuk menyediakan
perangkat manajemen serta mempermudah peninjauan atas

perangkat keras tersebut.

2.2.6 SERVER HTTP APACHE

Server Http Apache adalah sebuah nama web server yang
bertanggung jawab pada request-response HTTP dan logging
informasi secara detail. Selain itu, Apache juga diartikan sebagai
suatu web server yang kompak, modular, mengikuti standar protokol
HTTP, dan tentu saja sangat digemari. Kesimpulan ini bisa
didapatkan dari jumlah pengguna yang jauh melebihi para
pesaingnya. Sesuai hasil survai yang dilakukan oleh Netcraft, bulan
Januari 2005 saja jumlahnya tidak kurang dari 68% pangsa web
server yang berjalan di Internet. Ini berarti jika semua web server
selain Apache digabung, masih belum bisa mengalahkan jumlah
Apache.

Pada awal mulanya, Apache merupakan perangkat lunak
sumber terbuka yang menjadi  alternatif dari  server
web Netscape (sekarang dikenal sebagai Sun Java System Web
Server). Sejak April 1996 Apache menjadi server web terpopuler
di Internet. Pada Mei 1999, Apache digunakan di 57% dari
semua web server di dunia. Pada November 2005 persentase ini naik
menjadi 71%. (sumber: Netcraft Web Server Survey, November
2005).

Asal mula nama Apache berasal ketika sebuah server
web populer yang dikembangkan pada awal 1995 yang bernama
NCSA HTTPd 1.3 memiliki sejumlah perubahan besar terhadap
kode sumbernya (patch). Saking banyaknya patch pada perangkat
lunak tersebut sehingga disebut sebuah server yang memiliki banyak
patch ("a patchy" server). Tetapi pada halaman FAQ situs web
resminya, disebutkan bahwa "Apache" dipilih untuk menghormati

suku asli Indian Amerika Apache (Ind¢é), yang dikenal karena
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keahlian dan strategi perangnya. Versi 2 dari Apache ditulis dari
awal tanpa mengandung kode sumber dari NCSA.
Kelebihan Server Http Apache adalah :
* Freeware (software gratis )
* Mudah di-install.
* Mampu beroperasi pada berbagai platform sistem operasi .
* Mudah mengkonfigurasinya.
* Mudah dalam menambahkan periferal lainnya ke dalam platform
web servernya, misalnya : untuk menambahkan modul, cukup hanya
menset file konfigurasinya agar mengikutsertakan modul itu ke
dalam kumpulan modul lain yang sudah dioperasikan.
* Mampu di kompilasi sesuai dengan spesifikasi HTTP yang
sekarang.
* Menyediakan feature untuk multihomed dan virtual server .
* Secara otomatis menjalankan file index.html, halaman utamanya,
untuk ditampilkan secara otomatis pada clientnya.
 Lebih aman karena memiliki level-level pengamanan
» Apache mempunyai komponen dasar terbanyak di antara
webserver-webserver lain, yang berarti bahwa webserver Apache
termasuk salah satu dari webserver yang lengkap.
* Performansi dan konsumsi sumberdaya ( resource ) dari webserver
apache tidak terlalu banyak, hanya sebesar 20 MB untuk file-file
dasarnya dan setiap daemon nya hanya memerlukan sebesar 950 KB
memory per-child.
* Mendukung transaksi yang aman ( secure transaction )
menggunakan SSL ( Secure Socket Layer ).
* Mempunyai dukungan teknis melalui web.
* Mempunyai kompatibilitas platform yang tinggi.
* Mendukung third party berupa modul-modul tambahan.
2.2.7 PHP

PHP adalah bahasa pemrograman script yang paling banyak

dipakai saat ini. PHP banyak dipakai untuk memrogram situs web
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dinamis, walaupun tidak tertutup kemungkinan digunakan untuk
pemakaian lain.

Contoh terkenal dari aplikasi PHP adalah forum (phpBB) dan
MediaWiki (software di belakang Wikipedia). PHP juga dapat dilihat
sebagai pilihan lain dari ASP.NET/C#/VB.NET Microsoft,
ColdFusion Macromedia, JSP/Java Sun Microsystems, dan CGI/Perl.
Contoh aplikasi lain yang lebih kompleks berupa CMS yang
dibangun menggunakan PHP adalah Mambo, Joomla!, Postnuke,
Xaraya, dan lain-lain.

Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal
Home Page (Situs Personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus
Lerdorf pada tahun 1995. Pada waktu itu PHP masih bernama FI
(Form Interpreted), yang wujudnya berupa sekumpulan script yang
digunakan untuk mengolah data form dari web.

Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk
umum dan menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber
ini menjadi open source, maka banyak programmer yang tertarik
untuk ikut mengembangkan PHP.

Pada November 1997, dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini
interpreter PHP sudah diimplementasikan dalam program C. Dalam
rilis ini disertakan juga modul-modul ekstensi yang meningkatkan
kemampuan PHP/FI secara signifikan.
Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang
interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, dan lebih cepat.
Kemudian pada Juni 1998, perusahaan tersebut merilis interpreter
baru untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0 dan
singkatan PHP dirubah menjadi akronim berulang PHP:
HypertextPreprocessing.

Pada pertengahan tahun 1999, Zend merilis interpreter PHP
baru dan rilis tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi
PHP yang paling banyak dipakai pada awal abad ke-21. Versi ini

banyak dipakai disebabkan kemampuannya untuk membangun
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aplikasi web kompleks tetapi tetap memiliki kecepatan dan stabilitas
yang tinggi. Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini,
inti dari interpreter PHP mengalami perubahan besar. Versi ini juga
memasukkan model pemrograman berorientasi objek ke dalam PHP
untuk menjawab perkembangan bahasa pemrograman ke arah
paradigma berorientasi objek.

Kelebihan PHP dari bahasa pemrograman lain :

1. Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak
melakukan sebuah kompilasi dalam penggunaanya.

2. Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana -
mana dari mulai apache, IIS, Lighttpd, hingga Xitami dengan
konfigurasi yang relatif mudah.

3. Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis -
milis dan developer yang siap membantu dalam pengembangan.

4. Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang
paling mudah karena memiliki referensi yang banyak.

5. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai
mesin (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan
secara runtime melalui console serta juga dapat menjalankan
perintah-perintah system.

2.2.8 Lingkup Rencana Anggaran Biaya.

Rencana anggaran biaya merupakan suatu acuan atau metode
penyajian anggaran biaya bangunan suatu gedung atau proyek yang
menjadi acuan suatu biaya proyek baik penawaran maupun
pelaksanaan di lapangan. Rencana anggaran biaya disusun mencakup
semua biaya konstruksi dan hal lainnya mengenai biaya proyek tetapi
tidak termasuk pengembalian modal pengembang dan hal — hal khusus
lainnya.

Rencana anggaran biaya dibuat oleh berbagai pihak dengan
berbagai maksud dan sesuai kepentingan masing — masing seperti :

1. Pemilik proyek (prinsipal) untuk tujuan sebagai alat bantu

untuk menentukan biaya investasi modal yang dibutuhkan,
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mengatur perputaran pembiayaan (cash flow), dan
kelayakan ekonomi proyek.

2. Konsultan untuk alat bantu menilai kelayakan harga
penawaran dari kontraktor dan menghitung kemajuan
pekerjaan.

3. Kontraktor untuk kepentingan estimasi harga pada saat
penawaran pelelangan proyek, dan untuk pengendalian
biaya proyek.

Anggaran biaya pada bangunan yang sama akan berbeda di

masing-masng daerah, disebabkan karena perbedaan harga bahan dan

upah tenaga kerja. Biaya adalah jumlah dari masing-masing hasil

perkiraan volume dengan harga satuan pekerjaan yang bersangkutan.

Secara umum dapat disimpulkan sebagai berikut :

RAB =X ( Volume ) x Harga Satuan Pekerjaan

Contoh tabel perhitungan rencana anggaran :

No.

Jenis Volume) Satuan Harga Total

Pekerjaan

Pek. 3,5 M3 70.000 245.000

Galian

Pek. 5,5 M3 650.000 3.575.000
Pondasi

batu kali

Pek. 10,00 M3 90.000 900.000

Urugan

Pek. 15,00 Mm? 75.000 1.125.000
Dinding
bata

Sumber : (hasil contoh perhitungan)
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Estimasi biaya kontruksi dapat dibedakan atas dua tahap yaitu

estimasi anggaran biaya kasar (taksiran) dan estimasi anggaran biaya
tahap teliti.
2.2.8.1 Estimasi biaya kasar ( Taksiran)
Sebagai pedoman dalam menyusun anggaran biaya kasar
digunakan harga satuan tiap meter persegi (m?) luas lantai. Anggaran
biaya kasar dipakai sebagai pedoman terhadap anggaran biaya yang
dihitung secara teliti.

Walaupun namanya anggaran biaya kasar, namun harga satuan
tiap m? luas lantai tidak jauh berbeda dengan harga yang dihitung
secara teliti.

Di bawah ini sekedar contoh untuk dapat menggambarkan
penyusunan anggaran biaya kasar (taksiran).

Contoh tabel perhitungan anggaran biaya taksiran :

No. Uraian Volume Harga satuan Jumlah Harga
Pekerjaan (m?) (Rp) (Rp)
1. | Bgn induk 80 2.000.000 160.000.000
10 x 8 meter
2. | Bgn fasum 100 750.000 75.000.000
Total 235.000.000

Sumber : (hasil contoh perhitungan)
2.2.8.2 Estimasi Anggaran Biaya Tahap Perencanaan

Desain merupakan proses pembuatan sebuah perencanaan
bangunan atau gambaran dari suatu fasilitas, dan biasanya dilengkapi
dengan detail perencanaan dan spesifikasi, yang kemudian di
implementasikan pada tahap kontruksi. Tahap desain merupakan tahap
berikutnya setelah tahap perencanaan konseptual, namun masih
termasuk di dalam tahap prakontruksi. Tahap desain ini ada 2 (dua)
bagian, yaitu : Desain Skematik dan Detail Desain. Pada tahap Desain

Skematik, tim desain (yang terdiri dari arsitek dan engineer)

menginvestigasikan alternatif desain, material, dan sistem. Sedangkan
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pada tahap Detail Desain, tim desain mengevaluasi, memilih,

menyelesaikan sistem utama dan komponen proyek. Jadwal proyek

dan anggaran.

Dalam tahapan ini estimasi anggaran biaya masih berupa
perencanaan awal yang nanti nya akan menjadi acuan sebagai pagu
sebelum mendapatkan anggaran real dalam pelaksanaan proyek.

Dasar Pertimbangan Dalam Estimasi Biaya Proyek Tahap
Perencanaan
Dalam pembuatan rencana anggaran tahap perencanaan terdapat
dasar — dasar dalam pengambilan keputusan penentuan anggaran biaya,
yaitu:

1. Sumber informasi, pengalaman di masa lampau.

2. Data-data proyek terdahulu dan laporan yang akurat.

3. Laporan maupun standar yang berlaku .

4. Kondisi perekonomian, baik dalam skala makro maupun mikro.

5. Kondisi sosial yang sedang terjadi di sekitar

8.3  Metode estimasi biaya proyek
Metode untuk menetukan estimasi biaya anggaran proyek akan

berbeda pada setiap pentahapan proyek meskipun tungkat

kepastiannya harus meningkat. Di bawah ini ada beberapa metode
yang sering dipakai pada proyek adalah :

1. Metode Parametrik, dengan pendekatan matematik mencoba
mencari hubungan antara biaya atau jam orang dengan
karakteristik fisik tertentu ( volume, luas, berat, panjang, dsb);

2. Metode Indeks, menggunakan daftar indeks dan informasi harga
proyek terdahulu ; indeks harga adalah angka perbandingan antara
harga pada tahun tertentu terhadap harga pada tahun yang
digunakan sebagai dasar;

3. Metode Analisis unsur-unsur, lingkup pekerjaan diuraikan
menjadi unsur-unsur menurut fungsinya; membandingkan

berbagai material bangunan untuk memperoleh kualitas perkiraan
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biaya dan tiap unsur, kemudian dapat dipilih estimasi biaya paling
efektif;

4. Metode Faktor, memakai asumsi terdapat korelasi atau faktor
antara peralatan dengan komponen-komponen terkait; biaya
komponen dihitung dengan cara menggunakan faktor perkalian
terhadap peralatan;

5. Metode quantity take-off, disini estimasi biaya dilakukan dengan
mengukur / menghitung kualitas komponen — komponen proyek
( dari gambar dan spsifikasi ) kemudian memberi beban jam
orang serta beban biayanya;

6. Metode harga satuan ( unit price ), dilakukan jika kualitas
komponen-komponen proyek belum dapat diperoleh secara pasti
atau gambar detail belum siap, biaya dihitung berdasarkan harga
satuan setiap jenis komponen ( misalnya setiap m3, m2, m, helai,
butir, dan lain-lain ).

2.2.8.4 Harga Satuan Pekerjaan.

Yang dimaksud dengan Harga Satuan Pekerjaan adalah jumlah
harga bahan dan upah tenaga kerja berdasarkan perhitungan
analisis. Harga bahan didapat dari pasaran, dikumpulkan dalam suatu
daftar yang dinamakan Daftar Harga Satuan Bahan, sedangkan upah
tenaga kerja didapatkan di lokasi dikumpulkan dan dicatat dalam satu
daftar yang dinamakan Daftar Harga Satuan Upah.

Harga Satuan Pekerjaan akan berbeda antara daerah satu
dengan daerah yang lain, hal ini disebabkan karena adanya perbedaan
harga pasaran bahan dan harga / upah tenaga kerja yang berlaku di
setiap daerah. Jadi dalam menghitung dan menyusun Anggaran Biaya
suatu proyek, harus berpedoman pada harga satuan bahan dan upah
tenaga kerja di pasaran dan di lokasi pekerjaan yang akan dibuat.

Hal yang perlu dilakukan dalam menghitung besarnya RAB
antara lain : merinci semua jenis pekerjaan yang ada dan masing-
masing harus dihitung, volume pekerjaan serta menghitung harga

satuan pekerjaan masing-masing.
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Setiap jenis pekerjaan yang telah dirinci harus dihitung harga
satuan pekerjaan sendiri-sendiri, sesuai dengan jenis, jumlah,
spesifikasi bahan dan jenis, jumlah tenaga kerja yang akan dipakai.

Setelah itu dari hasil penglian antara volume dengan harga
satuan pekrjaan akan didapat harga per unit pekerjaan. Harga
Anggaran Biaya didapat dengan menjumlah semua harga unit
pekerjaan yang telah dihitung.

Sedangkan harga penawaran dihitung dengan menjumlah hasil
perhitungan Anggaran Biaya tersebut dengan pajak pertambahan nilai
(PPn), keuntungan untuk kontraktor.

Ketelitian dan kecermatan dalam menghitung semuanya
tersebut akan sangat mempengaruhi tingkat keakuratan menghitung
Rencana Anggaran Biaya.
2.2.8.5 Analisa Harga Satuan

Analisa harga satuan pekerjaan merupakan analisa material,
upah tenaga kerja dan peralatan untuk membuat satu satuan pekerjaan
tertentu yang diatur dalam pasal-pasal analisa BOW maupun SNI, dari
hasilnya ditetapkan koefisien pengali untuk material, upah tenaga
kerja dan peralatan segala jenis pekerjaan, Sedangkan analisis
lapangan ditetapkan berdasarkan perhitungan kontraktor pelaksana.

2.2.8.5.1 Analisa Harga Satuan Bahan.

Analisa bahan suatu pekerjaan, ialah menghitung
banyaknya / volume masing-masing bahan, serta besarnya
biaya yang dibutuhkan. Kebutuhan bahan / material ialah
besarnya jumlah bahan yang dibutuhkan untuk menyelesaikan
bagian pekerjaan dalam satu kesatuan pekerjaan. Kebutuhan

bahan dapat dicari dengan rumus umum sebagai berikut

¥ Bahan = Volume pekerjaan x Koefisien analisa bahan

Indeks bahan merupakan indeks kuantum yang

menunjukan kebutuhan bahan bangunan untuk setiap satuan
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kerja

2.2.8.6

jenis pekerjaan. Analisa bahan dari suatu pekerjaan merupakan
kegiatan menghitung banyaknya / volume masing-masing
bahan, serta besarnya biaya yang dibutuhkan sedangkan indeks
satuan bahan menunjukan banyaknya bahan yang diperlukan
untuk menghasilkan 1 m3 , 1 m2, volume pekerjaan yang
dikerjakan.

2.2.8.5.2 Analisa Harga Satuan Upah.

Analisa upah suatu pekerjaan ialah, menghitung
banyaknya tenaga yang diperlukan, serta besarnya biaya yang
dibutuhkan untuk pekerjaan tersebut. Kebutuhan tenaga kerja
ialah besarnya jumlah tenaga yang dibutuhkan untuk
menyelesaikan bagian pekerjaan dalam satu kesatuan
pekerjaan, kecepatan dan penyelesaian suatu pekerjaan
tergantung dari kualitas pekerjaan ( Dani Kurniawan, 2004 ).
Secara umum jumlah tenaga kerja yang dibutuhkan untuk

suatu volume perkerjaan tertentu dapat dicari dengan rumus :

¥ Tenaga Kerja = Volume pekerjaan x Koefisien analisa tenaga

Indeks satuan tenaga kerja adalah besarnya jumlah
tenaga yang dibutuhkan untuk menyelesaikan bagian pekerjaan
dalam satuan pekerjaan.

Penyusunan Anggaran Biaya Proyek

Tahap tahap yang dilakukan untuk menyusun angaran biaya

adalah sebagai berikut :

1.

.Melakukan pengumpulan data tentang jenis, harga serta
kemampuan pasar untuk menyediakan bahan / material kontruksi
secara berlanjut.

Melakukan perhitungan analisa bahan dan upah dengan

menggunakan analisis yang diyakini oleh seorang estimator.
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. Melakukan perhitungan harga satuan pekerjaan dengan
memanfaatkan hasil analisis satuan pekerjaan dan daftar kualitas

pekerjaan.

. Membuat rekapitulasi

2.2.8.6.1 Langkah Persiapan

Sebagai langkah awal dalam perhitungan RAB perlu
dilakukan upaya persiapan agar diperoleh angka yang tepat
atau akurat. Pada hakekatnya penguasaan seluk beluk proyek
dan lingkungannya secara komprehensif akan sangat
mendukung perhitungan RAB yang tepat dan realistis. Perlu
dipahami pula bahwa setiap proyek mempunyai hal-hal yang
spesifik dan tidak mungkin sama dengan proyek lain walaupun
proyek yang sejenis.

Mempersiapkan  dasar  perhitungan RAB  pada
prinsipnya diperoleh sebagai jumlah keseluruhan hasil kali
volume tiap jenis pekerjaan yang ada dengan harga satuan
masing-masing. Volume pekerjaan dapat diperoleh, membaca
dan menghitung atas gambar desain. Telah disinggung dimuka
bahwa unsur biaya kontruksi mencakup harga-harga bahan
satuan, upah tenaga dan peralatan yang digunakan. Dan semua
unsur biaya ditentukan harga satuan tiap jenis pekerjaan, dan
untuk ini dapat digunakan analisis hspk kota surabaya. Secara
umum prosedur perhitungan RAB disusun diatas dasar lima
unsur harga berikut:

1. Bahan-bahan atau material bangunan;

2. Dihitung kualitas ( volume, ukuran, berat, tipe, dsb )
masing-masing jenis bahan yang digunakan. Juga harga
tiap jenis bahan itu sampai dilokasi pekerjaan ( termasuk

ongkos sangkutan ), bahan kadang-kadang mencakup
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biaya pemeriksaan kualitas dan pengadaan gudang /
tempat penyimpanan.

. Upah tenaga kerja;

. Dihitung jam kerja yang dibutuhkan dan jumlah biaya /
upah. Biasanya digunakan berdasar harian atau per hari
sebagai unit waktu serta volume pekerjaan yang dapat
diselesaikan dalam unit waktu tersebut. Sebagai unit
waktu dapat pula atas dasar tiap jam. Perlu diketahui
bahwa kemampuan tiap tenaga kerja tidak sama
tergantung ketrampilan dan pengalaman, demikian juga

besar upahnya.

. Peralatan

. Dihitung banyak dan jenis tiap peralatan yang diperlukan
serta harga / biayanya ( beli atau sewa ), biaya peralatan
termasuk ongkos angkut / mobilisasi, upaah operator
mesin, biaya bahan bakar dan sebagainya. Kemampuan
peralatan persatuan waktu perlu diketahui.

Overhead

. Biasa dikategorikan sebagai biaya tak terduga atau biaya
tidak langsung, dan dibagi menjadi dua golongan, yakni
yang pertama bersifat umum, serta kedua yang berkaitan
dengan pekerjaan di lapangan. Overhead umum misalnya
sewa kantor, peralatan kantor, listrik, telpon, perjalanan,
asuransi / jamsostek, temasuk gaji / upah karyawan kantor
yang terlibat kegiatan proyek. Sedangkan overhead
lapangan merupakan biaya yang tidak dapat dibebankan
pada harga bahan-bahan, upah pekerja dan peralatan,
sperti telepon di proyek, pengamanan, biaya perizinan, dan
sebagainya. Biaya overhead keseluruhan ditetapkan
berdasar pengalaman, biasanya sekitar 12 % sampai 30 %

dari jumlah harga bahan, upah dan peralatan.
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9. Keuntungan dan pajakBesarnya keuntungan tergantung
pada besar- kecilnya proyek dan besarnya resiko serta
tingkat kesulitan kerjaan. Biasanya keuntungan berkisar
antara 8 % sampai 15 % dari biaya kontruksi ( Bouwsom ).
Sedangkan pajak besarnya tergantung pada peraturan
Pemerintah yang berlaku, biasanya antara 10 % sampai

18%

2.2.8.6.2 Perhitungan Volume
volume suatu pekerjaan adalah menghitung jumlah
banyaknya volume pekerjaan dalam satu satuan. Volume juga
disebut sebagai kubikasi pekerjaan. Jadi volume ( kubikasi )
suatu pekerjaan, bukanlah merupakan volume ( isi
sesungguhnya ), melainkan jumlah volume bagian pekerjaan
dalam satu kesatuan Perhitungan volume dilakukan atas dasar
gambar detail dari bestek yang tersedia, termasusk perubahan
dan tambahan yang diberikan pada saat pemberian penjelasan
atau aanwijzing sebelum pelelangan.
2.2.8.7 Metode Perhitungan
Sebelum menghitung harga satuan pekerjaan, maka harus
mampu menguasai cara pemakaian analisa BOW (Burgerlijke
Openbare Werken), SNI dan cara Modern. Dalam analisa BOW, telah
ditetapkan angka jumlah tenaga kerja dan bahan untuk suatu pekerjaan.
Sedangkan SNI merupakan pembaharuan dari analisa BOW dengan
kata lain bahwasannya analisa SNI merupakan analisa BOW yang
diperbaharui. Prinsip yang terdapat dalam metode BOW mencakup
daftar koefisien upah dan bahan yang telah ditetapkan. Dari kedua
koefisien tersebut akan didapat kalkulasi bahan-bahan yang
diperlukan dan kalkulasi upah yang mengerjakan. Komposisi,
perbandingan dan susunan material serta tenaga kerja pada suatu

pekerjaan sudah ditetapkan, yang selanjutnya dikalikan dengan harga
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satuan upah yang berlaku saat itu. Analisa dengan metode SNI untuk
kebutuhan bahan atau material dan kebutuhan upah sama dengan
metode BOW, akan tetapi besarnya nilai koefisien bahan dan upah
tenaga kerja berbeda dengan analisa BOW.

2.2.8.8  Perhitungan harga satuan pekerjaan dengan SNI

Tata cara perhitungan harga satuan pekerjaan ini disusun
berdasarkan hasil penelitian analisa biaya kontruksi di pusat litbang
permukiman 1988 — 1991.

Tahap pertama dilakukan dengan mengumpulkan data
sekunder analisis biaya yang diperoleh dari Kontraktor BUMN, dan
analisis sebelumnya seperti BOW. Data yang terkumpul dipilih dari
data modus terbanyak. Tahap kedua adalah penelitian lapangan untuk
memperoleh data primer sebagai crosscheck terhadap data yang
diperoleh dari tahap pertama. Penelitian lapangan berupa penelitian
produktifitas tenaga kerja lapangan pada beberapa proyek
pembangunan gedung dan perumahan serta penelitian lab bahan
bangunan untuk komposisi bahan yang di gunakan pada setiap jenis
pekerjaan dengan pendekatan kinerja dari jenis pekerjaan.

2.2.8.8.1 Pengertian tentang SNI

Pada tahun 1987 sampai 1991, pusat penelitian dan
pengembangan permukiman melakukan penelitian untuk
mengembangkan analisa BOW. Pendekatan penelitian yang
dilakukan yaitu melalui pengumpulan data sekunder berupa
analisa biaya yang dipakai oleh beberapa kontraktor dalam
menghitung harga satuan pekerjaan. Di samping itu dilakukan
pula data primer, melalui penelitian lapangan pada proyek-
proyek pembangunan perumahan.
2.2.8.8.2 Ruang Lingkup SNI

Standar ini menetapkan indeks bahan bangunan dan
indeks tenaga kerja yang dibutuhkan untuk tiap satuan pekerjaan

yang dapat dijadikan acuan seragam bagi pelaksana
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pembangunan gedung dan perumahan dalam menghitung
besarnya harga satuan pekerjaan gedung dan perumahan .
2.2.8.8.3  Acuan Normatif SNI
Standar ini mengacu kepada hasil pengkajian dari
beberapa analisa pekerjaan yang telah diaplikasikan dalam
analisis BOW .
2.2.8.8.4 Persyaratan Umum
Perhitungan harga satuan berlaku untuk seluruh wilayah
Indonesia, berdasarkan harga, bahan dan upah dengan kondisi
daerah setempat. Spesifikasi dan cara pengerjaan setiap jenis
pekerjaan disesuaikan dengan standar spesifikasi yang telah
dibakukan.
2.2.8.8.5 Persyaratan Khusus
Pelaksanaan perhitungan satuan pekerjaan harus didasarkan
kepada gambar teknis dan RKS (Rencana kerja dan syarat-syarat).
Perhitungan indeks bahan telah ditambahkan toleransi dimana
didalamnya angka susut yang besarnya tergantung dari jenis bahan

dan komposisi adukan.
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