BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam dunia teknik sipil sering kita jumpai rencana anggaran biaya.
apabila dilakukan secara manual tentu akan lebih lama dan belum tentu tepat
hasilnya. Untuk itu diperlukan suatu software yang bisa dipakai dengan
menggunakan ponsel android yang dimana bisa mempermudah dan
mempersingkat waktu dalam pengoperasian karena lebih mobile dibandingkan
dengan menggunakan laptop ataupun perhitungan manual.

Perkembangan teknologi dalam beberapa tahun belakangan ini sangat
pesat. Dan tidak dapat kita pungkiri bahwa hal itu mempengaruhui seluruh
elemen masyarakat. Hal ini bisa dilihat dalam semakin banyaknya pembangunan

perumahan dalam beberapa tahun belakangan ini..

Tabel 1.1
TAHUN JUMLAH RUSUNAWA JUMLAH PERUMNAS
2008 805 5216
2009 10 5870
2010 1402 10522
2011 316 9675
2012 - 10555

(Sumber: Publikasi Statistik Indonesia, BPS)
Namun tidak semua masyarakat mengetahui bagaimana cara menghitung
rencana anggaran biaya. Rencana anggaran biaya proyek atau RAB diperlukan
sebagai pedoman atau pegangan ketika pada saat belum melaksanakan proyek
ataupun pada saat menjalankan proyek. Tentu saja diharapkan nantinya biaya riil
(biaya yang benar-benar terjadi untuk menyelesaikan sebuah proyek) tidak
terlalu jauh dari RAB yang sudah dibuat. Estimasi biaya proyek diperlukan oleh
semua yang terlibat dalam sebuah proyek pembangunan tempat tinggal.

Bagi calon pemilik rumah, Estimasi biaya proyek atau RAB (Rencana

Anggaran Biaya) proyek diperlukan oleh semua yang terlibat dalam perencanaan
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pembangunan rumah tinggal. Estimasi biaya atau RAB memperhitungkan biaya
proyek yang akan dijalankan nantinya agar biaya pengerjaan sesungguhnya tidak
melebihi anggaran  juga sangat penting untuk mereka yang memiliki
keterbatasan anggaran keuangannya. Banyak metode yang digunakan untuk
membuat rencana anggaran biaya. Ada yang mengacu pada SNI (Standar
Nasional Indonesia) ABK (Analisa Biaya Konstruksi) dimana dalam
penyusunan harga satuan diperlukan suatu analisa yang biasa disebut Analisa
Harga Satuan (AHS). SNI ini dikeluarkan resmi oleh badan standarisasi nasional
secara berkala sehingga SNI tahun terbaru merupakan revisi edisi SNI
sebelumnya. Untuk memudahkan mengetahui edisi yang terbaru, SNI ini diberi
nama sesuai dengan tahun terbitnya misal: SNI 1998, SNI 2002, SNI 2007, dst
Sampai pada saat ini. Dan ada juga yang mengacu pada standart HSPK (Harga
Satuan Pokok Kegiatan) yang dibuat oleh pemerintah daerah masing-masing.

Pada akhir 2015 diperkirakan sekira 55 juta pengguna smartphone di
Indonesia. Sedangkan total penetrasi pertumbuhanya mencapai 37,1 persen dan
pada jumlah pengguna itu tidak semua orang mengerti bagaimana cara
menghitung biaya pembangunan rumah. maka dalam penelitian ini dibuat suatu
aplikasi untuk dapat memudahkan masyarakat yang pada awalnya tidak
mengerti bagaimana cara menghitung anggaran biaya pembangunan rumah, bisa
mengetahui berapa biaya yang dibutuhkan hanya dengan menggunakan ponsel
android oleh karena itu penulis mengambil judul “MENGHITUNG BIAYA
PEMBANGUNAN RUMAH BERBASIS ANDROID”.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan banyaknya keinginan masyarakat awan yang tidak
mengetahui bagaimana cara menghitung rencana anggaran biaya pembangunan
rumah mereka oleh karena itu timbul permasalahan — permasalahan sebagai
berikut?
1. Bagaimana Merancang aplikasi menghitung biaya pembangunan rumah

berbasis android yang user friendly agar mudah digunakan?

2. Bagaimana cara mengembangkan software agar mampu bersaing dengan

aplikasi lain buatan luar negeri?



3.

Bagaimana cara mengatasi perbedaan harga satuan pada setiap daerah di

Indonesia karena harga antar daerah tidak sama?

1.3 Tujuan Penelitian

maksud dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk membangun aplikasi

menghitung biaya anggaran rumah berbasis android untuk dapat memudahkan

semua lapisan masyarakat baik insan teknik sipil atau bukan.

Adapun tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk :

. Merancang system aplikasi android dengan menggunakan program java, yang

nanti hasil akhirnya bisa digunakan oleh semua orang.

. Mengembangkan software dengan menambahkan berbagai fitur tambahan

yang dapat memudahkan dalam bekerja.

. Mengatasi perbedaan harga yang dapat dilakukan baik dengan cara manual

atau otomatis dari database penulis

1.4 Batasan Masalah

Dalam membuat aplikasi ini, ada beberapa batasan dan permasalahan

yang di temukan , diantaranya:

1.

3.

Aplikasi ini hanya dapat digunakan untuk menghitung rab saja, untuk fitur
manajamen waktu,tenaga,material dan lainya akan dikembangkan lebih

lanjut

. Update harga hanya pada darah lokasi penulis saja karena penulis mengacu

pada standart HSPK (Harga Satuan Pokok Kegiatan) lokasi kota Surabaya

Aplikasi file hanya bisa digunakan dengan program excel.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penyusunan skripsi ini adalah :

. Dengan penulisan tugas akhir ini diharapkan dapat memudahkan insan

teknik sipil untuk menghitung rencana anggaran biaya karena bisa
dikerjakan di ponsel android, dan juga dapat memaksimalkan waktu yang
ada karena bisa dilakukan dimana saja.

Bagi mahasiswa teknik sipil, dengan adanya penulisan penelitian ini dapat
menjadi gagasan atau ide untuk membuat aplikasi lainnya dalam bidang
teknik sipil sehingga dapat memudahkan semua insan teknik sipil dalam

melakukan pekerjaan.



1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan pembahasan dalam penelitian ini, maka sistematika
penulisan penelitian disusun dalam lima bab. Adapun sistematika penulisan
penelitian adalah sebagai berikut :
BAB I. PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang masalah, maksud dan tujuan
penelitian, pokok bahasan dan batasan masalah serta sistematika penulisan.
BAB II. TINJAUAN PUSTAKA

Menyajikan teori-teori yang digunakan sebagai landasan untuk
menganalisis dan membahas permasalahan penelitian.
BAB IlII. METODE PENELITIAN

Menjelaskan mengenai langkah-langkah atau prosedur pengambilan dan
pengolahan data hasil penelitian.
BAB IV. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Menyajikan data-data hasil penelitian, analisis data, hasil analisis data dan
pembahasannya.
BAB V. PENUTUP

Berisikan kesimpulan dan saran.
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