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Abstract 

 Using the Internet of Things (IoT) we can control household appliances with Android 

applications on our mobile phones. Using Arduino Uno as Controller, PIR sensor and LDR 

sensor.. 
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Abstrak 

Dengan meggunakan Internet of Things (IoT) kita bisa mengontrol peralatan  rumah tangga 

dengan Aplikasi Android di handphone kita. Menggunakan Arduino Uno sebagai Controller, 

sensor PIR dan sensor LDR 

Kata Kunci:  Internet of Things, PIR, LDR, Arduino, Android 

 

1. PENDAHULUAN 

Listrik merupakan hal yang sangat di 

butuhkan di era moderen ini. Hampir semua 

kebutuhan manusia menggunakan sumber 

energi listrik mulai dari peralatan rumah 

tangga, hingga peralatan produksi pabrik 

. Akan tetapi dengan semakin banyaknya 

penggunaan energi listrik di kehidupan kita 

sehari-hari mengakibatkan semakin 

mahalnya listrik. 

 Pada saat ini, penggunaan 

masyarakat terhadap interner meningkat 

derastis hampir 24 jam non stop masyarakat 

menggunakan internet oleh karena 

itu, banyak perangkat teknologi yang bisa 

terkoneksi dengan internet. Pemanfaatan 

Internet ini dapat kita terapkan untuk 

mengendalikan peralatan elektronik yang 

ada di rumah seperti kipas, lampu, kunci 

pintu otomatis, dan sebagainya. Dengan 

menggunakan Smartphone kita bisa 

mengendalikan itu semua dari jarak jauh 

2. METODE PENELITIAN 

2.1 Perancangan Alat 

 Perencanaan sistem kerja yang 

dibuat secara garis besarnya adalah sebagai 

berikut: 

Perancangan alat adalah tahap 

tepenting dari seluruh proses pembuatan 

alat. Tahap pertama yang dilakukan dalam 

perancangan alat adalah pembuatan blok 

diagram, kemudian pemilihan komponen 

dengan karakteristik yang sesuai dengan 

kebutuhan pembuat. Dalam pemilihan 

komponen diperlukan data serta petunjuk 

lain yang dapat membantu dalam 

mengetahui spesifikasi dari komponen 

tersebut sehingga komponen yang didapat 

merupakan pilihan yang tepat bagi alat yang 

akan dibuat.  
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2.2 Prosedur Perancangan Alat 

 Menyiapkan bahan yang di butuhkan 

seperti arduino uno, sensor PIR, sensor 

LDR, modul Wifi .  

1. Membuat aplikasi android melalui 

software MIT App Inventor.  

2. Merakit arduino dengan sensor PIR 

serta LDR dan memasangkan Modul 

Wifi (NodeMCU) pada arduino.  

3. Siapkan program yang akan di 

masukkan pada arduino langkah ini di 

lakukan setelah marangkai alat Smart 

Room. 

Menguji semua bagian seperti apikasi 

android, rangakain alat Smart Room, dan 

perbaikan alat setelah pengujian.  

2.3 Blok Diagram 

 

 

Gambar 1. Blok Diagram 

Diagram blok di atas membahas tentang alat 

yang dapat mengontrol/mengendalikan alat-

alat elektronik. Digunakan sensor PIR untuk 

parameter pemakaian AC dan sensor LDR 

untuk parameter pemakaian Lampu kamar. 

Alat ini menggunkan android sebagai 

alat pengontrol alat Smart Room. Sebagai 

penghubung dari arduino dan android 

menggunakan Wifi dan IoT untuk 

komunikasi. 

 
 
 
 

2.4 Gambar Rangkaian 

 

Gambar 2. Rangkaian Smart Room 

Gambar diatas menjelaskan tentang 

Rangkaian dari Smart Room dengan 

menggunkan 2 sensor yaitu sensor PIR yang 

berfungsi untuk mendeteksi gerakan 

manusia dan LDR yang berfungsi untuk 

mengukur cahaya yang masuk kedalam 

ruangan. Terdapat juga Modul Wi-Fi 

NodeMcu yang digunakan untuk komunikasi 

Antara android dengan perangkat keras. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Cara Penggunaan 

Sebelum melakukan pengujiana alat 

dan aplikasi perlu dikatahui cara pengunaan 

alat. Pastikan aplikasi Smart Room telah 

terpasang pada handphone anda. Setelah 

itu pastikan bahwa alat telah terpasang 

dengan catu daya bisa menggunakan Power 

Bank / Adaptor Carger Handphone. 

Kemudian tunggu hingga lampu LED pada 

arduino dan modul Wi-Fi nya menyala berarti 

alat telah siap untuk digunakan. Kemudian 

bukalah aplikasi moitoring untuk melakukan 

Control. Setelah itu anda bisa memilih 

perangkat / alat mana yang mau di nyalakan 

maupun di matikan. 



3.2 Uji Coba Aplikasi 

Uji coba aplikasi ini dilakukan pada 

handphone Xiaomi Mi 8 Lite yang memiliki 

bentang layar 6,2 inch dengan system 

operasi android Pie 9 PKQ1.181007.001 

dengan MIUI Global 10.3.2 serta memiliki 

ram 4 Gb. Pada aplikasi ini bertujuan untuk 

mengontrol peralatan elektronik di kamar. 

Hasil dari pengujian aplikasi dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar 3. Menu Login 

 

Gambar 4. Menu Utama 

 

Gambar 5. Menu Manual 

3.3 Uji Coba Alat (Hardware) 

 

Gambar 5. Prototype Smart Room 

Pada gambar diatas menunjukkan 

bagain luar dari Smart Room dimana ada 

lampu led Arduino dan Modul Wifi NodeMCU 

yang menunjukkan bahwa alat menyala 

serta dibagian bawah alat terdapat sensor 

LDR dan PIR. Untuk Outputnya terdapat 4 

Relay yang terhubung dengan Lampu 

(Berarus AC), Fan sebagai pengganti Air 

Conditioner dan Selenoid Door Lock. 



 

Gambar 6. Relay Lampu Menyala 

 Gambar di atas terjadi apabila sensor 

Cahaya mendeteksi ppenurunan cahaya di 

sekitar sensor dan bila di nyalakan maual 

melalui aplikasi Smart Room. 

 

Gambar 7. Relay AC Menyala 

 Gambar di atas menunjukan Relay 

yg terhubung dengan AC menyala karena di 

control melalui aplikasi dan Sensor Gerak 

mendeteksi adanya Gerakan di Kamar.  

 

Gambar 8. Relay Door Lock menyala 

 Relay Door Lock Menyala saat di 

kendalikan melalui aplikasi Smart Room. 

 

4. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dilakukan dapat disimpulkan sebagaiberikut : 

1. Dalam perancangan dan pembuatan 

alat serta aplikasi android yang 

dilakukan dengan melakukan 

perancangan alat dan aplikasi dengan 

bantuan computer serta beberapa 

software untuk mendukung dalam 

pembuatan rancangan desain tampilan 

program dan dan rancagan alat. Hasil 

akhir berupa alat dan aplikasi Smart 

Room yang siap untuk di uji coba. Untuk 

pengujian aplikasi menggunakan 

handphone android dengan sistem 

operasi android. Dari hasil pengujian 

aplikasi Smart Room dapat berjalan 

dengan baik. 

 

 



2. Hasil pengujian dari aplikasi dan alat 

Smart Room  yaitu kita bisa mnegatur 

pemakaian yang bertujuan untuk 

efisiensi pemakaian listrik rumah 

tangga.  

 

3. Dari percobaan yang telah dilakukan 

dapat di simpukan bahwa Smart Room 

ini bisa dan kuar untuk menyalakan 

beberapa alat-alat rumah tangga yang 

ada di kamar. Seperti contoh televisi, 

kipas, printer, charger handphone, 

speaker bluetooth, charger laptop dan 

lampu belajar. 
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