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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era  globalisasi  saat  ini, perkembangan ilmu  pengetahuan  dan 

teknologi informasi berkembang sangat  pesat sehingga  memudahkan  kita dalam  

melakukan  aktifitas.  Perubahan tersebut  adalah  pada  penggunaan device 

tersebut  yang  pada awalnya digunakan  hanya untuk  keperluan  komunikasi 

suara  antar manusia,  pesan singkat,    pesan    elektronik,    dan keperluan 

browsing menuju    pada penggunaan  yang mulai  menunjang kebutuhan  sehari-

hari,  baik  untuk keperluan   bekerja   maupun  kebutuhan   akan   hiburan.   

Tetapi sekarang kemampuan smartphone sudah  sangat  canggih,  dimana  

dulunya  hanya bisa dikerjakan oleh komputer sekarang dapat dilakukan oleh 

smartphone seperti   mengirimkan   informasi -informasi   dengan   cepat   dan   

mudah.

Untuk mengatasi tingginya kebutuhan pengguna akan perpindahan 

informasi dalam memenuhi keperluan bekerja, kegiatan maupun hiburan. Maka 

dibutuhkanlah sebuah mekanisme sistem informasi yang mudah, cepat, dan 

praktis yaitu dengan memanfaatkan teknologi smartphone.

Dalam sebuah organisasi dan instansi lainnya kerap kali menghadapi 

permasalahan ketika mengadakan acara, yaitu tidak memenuhi target peserta dari 

acara tersebut. Umumnya penyebaran informasi tentang acara tersebut melalui 

banner yang dipasang di jalan, namun ini membutuhkan biaya tambahan dalam 

pemasangannya. Ada juga penyebaran informasi melalui sosial media, namun kita 

tidak bisa memilah informasi pada sosial media tersebut berdasarkan lokasi.

Untuk menghadapi permasalahan diatas, dengan cara memanfaatkan 

kemajuan teknologi smartphone, Aplikasi iklan baris Kajian Berbasis Android 

dapat dijadikan solusi untuk memberikan kemudahan bagi pengurus organisasi 

atau instansi sebagai media penyebaran informasi kegiatan. Disisi lain, 

masyarakat juga akan dimudahkan untuk mengetahui kegiatan apa yang sedang 

berlangsung di sekitar tempat tinggal mereka.
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan indikator adanya permasalahan yang dijabarkan dalam latar 

belakang tersebut di atas, maka dalam penelitian ini masalah yang dipilih untuk 

diteliti adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana membuat rancangan model Aplikasi Penyelenggaraan dan 

Pendaftaran Kegiatan Berbasis Android ?

2. Bagaimana membangun Aplikasi Penyelenggaraan dan Pendaftaran Kegiatan 

Berbasis Android?

3. Bagaimana melalukan ujicoba dan evaluasi Aplikasi Penyelenggaraan dan 

Pendaftaran Kegiatan Berbasis Android ?

Untuk menjawab permasalahan penelitian tersebut, maka dalam penelitian 

ini akan dibatasi dalam ruang lingkup sebagai berikut;

- Proses menambah iklan dilakukan melalui 3 langkah, pendaftaran sebagai 

anggota, verifikasi alamat email dan verifikasi nomor telepon

- Aplikasi iklan baris kegiatan dibangun dengan software intel XDK, sedangkan 

web server menggunakan service PHP, MySQL dan Apache, dan web service 

menggunakan CodeIgniter.

- Ujicoba akan dilakukan pada beberapa  organisasi di Surabaya, yaitu Remas Al-

Akbar Surabaya, UKMKI Untag Surabaya dan beberapa UKM lain di Kampus 

Untag

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian yang akan dilakukan adalah sebagai 

berikut :

1. Membuat rancangan model Aplikasi Penyelenggaraan dan Pendaftaran 

Kegiatan Berbasis Android.

2. Membangun Aplikasi Penyelenggaraan dan Pendaftaran Kegiatan Berbasis 

Android.

3. Melakukan ujicoba dan evaluasi Aplikasi Penyelenggaraan dan Pendaftaran 

Kegiatan Berbasis Android.



3

Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya

1.4 Manfaat Penelitian

Diharapkan dengan adanya penelitian dan program ini mampu 

mempermudahkan pelaksanaan kegiatan untuk publik.


