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ABSTRAK

Kegiatan merupakan suatu aktifitas manusia yang berkaitan dengan yang lainnya
dengan tujuan mengembangkan potensi dan pengalaman yang ada. Manusia
membutuhkan aktifitas dan kegiatan, oleh karena itu perlu dibuat sebuah sistem
yang mempermudah publikasi dan pendaftaran kegiatan tersebut pada gelombang
yang sedang berkembang pesat yaitu teknologi. Platform teknologi yang nyaman
adalah berbasis desktop atau web, sedangkan platform yang praktis dan ringkas
berbasis mobile. Tugas akhir dengan judul Aplikasi Penyelenggara dan
Pendaftaran Kegiatan Publik Berbasis Andoid bertujuan untuk mengembangkan
dan mempermudah kebutuhan pengembangan potensi dan pengalaman manusia

melalui dua platform teknologi yang sedang populer.

Kata kunci: Kegiatan, aktifitas, android, sistem informasi, e-commerce



ABSTRACT

Activity is a human event associated with the other with the aim of developing the
potential and experience. Humans need activities and events, therefore we need to
be made a system that facilitate the publication and registration of these activities
on the wave of rapidly developing technology. Convenient technology platforms
are desktop or web based, while practical and compact platforms are mobile
based. The final project with the title of Organizer Application and Registration of
Andoid-Based Public Activities aims to develop and simplify the needs of human

potential development and experience through two popular technology platforms.

Key words: event, activities, android, information systems, e-commerce
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