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ABSTRAK 

Belajar merupakan kegiatan yang pasti dilakukan setiap manusia. Sehingga 

kegiatan belajar/mengajar harus mempunyai daya tarik tersendiri supaya 

digemari oleh semua kalangan. Pada pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk 

bisa menarik siswa atau masyarakat luas untuk belajar dengan media yang 

berupa Augmented Reality. Pembelajaran menggunakan teknologi 

Augmenter Reality diharap bisa meningkatkan keinginan, minat, motivasi, 

dan rangsangan untuk belajar. Pengembangan Aplikasi Media Pembelajaran 

Penyakit pada Sistem Pernapasan Manusia Berbasis Augmented Reality 

adalah sebuah sebuah aplikasi berisi informasi mengenai penyakit yang 

terjadi pada sistem pernapasan manusia. Aplikasi ini dibuat dengan 

menggunakan aplikasi pendukung seperti Unity, Vuforia sdk, Adobe 

Photoshop, dan Blender dengan adanya aplikasi ini menghasilkan media 

pembelajaran baru, dan pengetahuan lebih untuk materi penyakit pada sistem 

pernapasan manusia. Pembelajaran Penyakit pada Sistem Pernapasan 

Manusia Berbasis Augmented Reality yang memiliki fasilitas seperti : 

Menampilkan bentuk Paru-paru berupa model Model 3D, dan Materi 

penyakit pernapasan dari berbagai sumber. 

 
Kata kunci: Augmented Reality, Pembelajaran, Penyakit Pernapasan, Unity, 

Vuforia 
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ABSTRACT 

Learning is an activity that must be done by every human being. So that 

learning / teaching activities must have its own appeal so that it is favored by 

all groups. In making this application aims to be able to attract students or 

the wider community to learn with media in the form of Augmented Reality. 

Learning using Augmenter Reality technology is expected to increase desire, 

interest, motivation, and stimulation for learning. Development of 

Application for Learning Media for Diseases in the Human Respiratory 

System Based on Augmented Reality is an application containing information 

about diseases that occur in the human respiratory system This application 

was created using supporting applications such as Unity, Vuforia sdk, Adobe 

Photoshop, and Blender with this application generating new learning  

media, and more knowledge for disease material in the human respiratory 

system. Disease Learning in Human Respiratory System Based on Augmented 

Reality which has facilities such as: Displaying the form of Lungs in the form 

of 3D models, and Respiratory disease material from various sources. 

 

Keywords: Augmented Reality, learning, Respiratory disease, Unity, 

Vuforia. 
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