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ABSTRAK

Nama : Ichsan Ahmad Tazidin
Program Studi : Teknik Informatika
Judul : Analisa Perbandingan Kecepatan Transfer Data Antara

Library Okhttp, Retrofit, dan Volley di Android

Berkembangnya system informasi menjadikan system operasi perangkat
telepon genggam semakin beragam, kemunculan system operasi Android yang
bersifat terbuka membuat pengguna dapat mencari dan mendapatkan berbagai
informasi dengan mudah dan cepat. Teknologi yang semakin berkembang dan
menjadi semakin canggih mendorong para pengembang perangkat lunak untuk
menggunakan teknologi terbaru, untuk kemudahan dalam memproses data, efisiensi
dalam proses pemanggilan ataupun pengiriman data, menjadi salah satu keuntungan
dari kemajuan teknologi. Library Okhttp, Retrofit, dan Volley merupakan library
yang sering digunakan pada pengembangan aplikasi. Namun performa dari library
tersebut belum diketahui library apa yang terbaik. Oleh karena itu dibutuhkan suatu
penelitian untuk mendapatkan informasi performa dari setiap library. Sebagai
pembanding antar library pada penelitian ini menggunakan response time dan
power consumtion. Pengujian dilakukan dengan mengirimkan data teks dan data
gambar. Hasil dari pengujian ini, library Okhttp mendapatkan response tercepat.
Library Retrofit adalah library terkecil pada power consumtion. Pada penelitian ini
menunjukkan peningkatan response time saat mengirimkan data gambar.

Kata Kunci : Android Library, Response Time, Power Consumtion
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ABSTRACT

Name : Ichsan Ahmad Tazidin
Study Program : Informatics Engineering
Title : Analysis Speed of Transfer Data Between Library Okhttp,

Retrofit, and Volley in Android

The development of Information System has made the handheld operating
system widely varied, the emerge of open source operating system android assisting
the user to easy and fast access of information. The development of technology to be
more advanced has engage developers to use latest technology for easier way of
data processing, efficiency of data request and response, became one advantage of
technology advance. Okhttp, Retrofit, dan Volley libraries is a well known library
used in application development. However it's unknown which one is the best.
Therefore a research is need to be done in order to get the performance information
for each library. The comparison to be measured is response time and power
consumption of these libraries. The measurement is done by sending an image and
text data. The result shown Okhttp library is came out as the fastest one, while
Retrofit has the smallest power consumption. The research has shown that there is
increased response time when sending an image data.

Keywords: Android Library, Response Time, Power Consumtion.
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