DAFTAR PUSTAKA

Dr.dr.Hj. Siti Nur Asiyahaugm, M. A. (2014) Kuliah Psikologi Faal.
Sidoarjo: Zifatama.

Eriton Latti Dewa, 2015 (2015) Penerapan Teknologi Augmented Realiti
Sebagai Media Edukasi Sistem Ekskresi Pada Manusia,
Journal of

Chemical Information and Modeling. Universitas Sebelas Maret. doi:
10.1017/CB09781107415324.004.

Firmansyah, R. (2007) Mudah dan Aktif Belajar Biologi, PT Setia Purna.

Nova Primadina;achmad Basori ;David s pradanakusuma (2019) ‘Proses
Penyembuhan Luka Ditinjau Dari Aspek Mekanisme Seluler
dan Molekuler’, 3(1), pp. 31-43.

Qumillaila, Q., Susanti, B. and Zulfiani, Z. (2015) ‘Pengembangan
Augmented Reality Versi Android Sebagai Media
Pembelajaran Sistem Ekskresi Manusia Developing Android
Augmented Reality As a Learning Media of”, pp. 57—69.

Agushinta R., D. and Satria, A. (2018) ‘Pembelajaran 3D Sistem Ekskresi

Manusia Berbasis Virtual Reality dan Android’, Jurnal Teknologi
Informasi dan Ilmu Komputer, 5(4), p. 381.doi:
10.25126/jtiik.201854665.

Nurdiyanti (2017) Pengembangan Buku Ajar dan Augmented Reality
Pada Konsep Sistem Ekskresi Di Sekolah Menengah Atas.

Universitas Negeri Makassar.

Retnaningtyas, I. I. (2011) ‘Sistem Ekskresi’, pp. 1-7.

51



Mescher, A. L., (2016). Dalam: Medical Book : Junquiera's Basic
Histologi Text and Atlas. Indiana: McGraw-Hill Education,
pp. 393-411.

52



LAMPIRAN

SKALA PENELITIAN MAHASISWA S1
TEKNIK INFORMATIKA UNIVERSITAS 17
AGUSTUS 1945 SURABAYA 2020

Salam..

Saya, Rekno Citra Wijayanti mahasiswi Teknik Informatika Universitas 17 Agustus 1945
Surabaya. Saat ini saya sedang melakukan penelitian sebagai syarat untuk menyelesaikan
tugas akhir dengan judul “visualisasi 3D Sistem Ekskresi dan Proses Penyembuhan Luka
Pada Kulit Manusia Berbasis Web" sehubungan dengan hal tersebut, saya mengharapkan
bantuan saudara/i berkenan mengisi skala ini sesuai denganpilihan yang paling sesuai
menurut anda

Terimakasih atas kesediaan waktu yang diberikan

* Wajib

Alamat email *

Email Anda

Nama *
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