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ABSTRAK

Kurangnya media pembelajaran yang lengkap dan detail tentang
cara kerja sistem tubuh manusia bagi mahasiswa kedokteran dapat
menyebabkan kesalahan dalam memahami pelajaran tersebut. multimedia
Sistem ekskresi dan kulit merupakan sistem tubuh yang sering menjadi
pembelajaran dalam dunia medis dan kedokteran. Dari masalah tersebut,
maka dapat diangkat penelitian tentang pengembangan pengenalan cara
kerja sistem tubuh menggunakan teknologi Visualisasi 3D. Visualisasi
tersebut berisi tentang pengenalan cara kerja sistem organ tubuh manusia
yaitu sistem eksresi dan kulit. Dengan visualisasi 3D diharapkan dapat
mempermudah pembelajaran bagi mahasiswa untuk mempelajari cara

kerja sistem tubuh manusia.

Kata kunci : Visualisasi 3D, Sistem Ekskresi, Kulit, luka. Blender, Web
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ABSTRACT

Lack of complete and detailed learning media about how the human body
system works for medical students can cause errors in understanding the lesson.
The excretion system and the skin are body systems that are often studied in the
medical and medical world. From these problems, it can be raised research on the
development of the introduction of the workings of body systems using 3D
Visualization technology. The visualization contains an introduction to the
workings of the organ systems of the human body namely the system of excretion
and skin. With 3D visualization, it is expected to facilitate learning for students

to learn how the human body system works.

Keywords: 3D Visualization, Excretion System, Skin, Wound, Blender, Web
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