
 
 

TUGAS AKHIR 

VISUALISASI 3D SISTEM EKSKRESI DAN PROSES 

PENYEMBUHAN LUKA PADA KULIT MANUSIA 

BERBASIS WEB 

 

 

 

 

Oleh 

Rekno Citra Wijayanti 

NBI : 1461600091 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA 

2020 

  



 
 

TUGAS AKHIR 

VISUALISASI 3D SISTEM EKSKRESI DAN PROSES 

PENYEMBUHAN LUKA PADA KULIT MANUSIA 

BERBASIS WEB 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar  

Sarjana Komputer di Program Studi Informatika 

 

 

 

 

Oleh 

Rekno Citra Wijayanti 

NBI : 1461600091 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA 

2020 

 









 

v 

 

KATA PENGANTAR 
 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT atas 

limpahan rahmat, dan karunianya sehingga peneliti dapat menyelesaikan 

penyusunan Skripsi yang berjudul “Visualisasi 3D Sistem Ekskresi dan Proses 

Penyembuhan Luka Pada Manusia berbasis Web” sebagai salah satu syarat 

mendapatkan gelar sarjana komputer pada Program Studi Teknik Informatika 

Universitas 17 Agustus 1945. Dalam proses penyelesaian ini penulis banyak 

mendapat bantuan dan dorongan serta semangat yang luar biasa untuk 

menyelesaikan tugas akhir ini. Penulis sangat mengharapkan masukan, kritik dan 

saran yang berisi membangun kearah perbaikan dan penyempurnaan skripsi ini.  

penulis juga mengucapkan terimakasih dan penghargaan yang setinggi-

tingginya kepada: 

1. Bapak Muhammad Firdaus, S.T., S.Kom., selaku dosen 

pembimbing yang telah memberikan petunjuk, pengarahan, 

semangat serta bimbingan dari awal sampai selesai. 

2. Dokter arie , selaku dokter pembimbing sistem tubuh  manusia yang 

telah memberikan  petunjuk, arahan, bentuk yang benar dari 

anatomi yang dibuat dari awal sampai akhir. 

3. Bapak Ahmad Habib Dosen wali yang telah membimbing dan 

mengarahkan saya selama studi di Untag Surabaya ini. 

4. Kerluarga yang tercinta, Bapak ibu orang tua, yang selalu 

mendoakan, memotivasi, memperhatikan dan melengkapkan segala 

keperluan penulis hingga terselesaikannya tugas akhir ini. 

5. Teman seperjuangan yang setia menemani di kampus selama proses 

perkuliahan, terutama Amira Mar’atu Nabila, Randy 

Alamsah,Wawan Eko, dan serta teman seperjuangan angkatan 2016 

yang tak bisa ku sebutkan satu persatu. 

 

 

  



 

vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini dikosongkan  



 

vii 

 

ABSTRAK 

 

Kurangnya media pembelajaran yang lengkap dan detail tentang 

cara kerja sistem tubuh manusia bagi mahasiswa kedokteran dapat 

menyebabkan kesalahan dalam memahami pelajaran tersebut. multimedia  

Sistem ekskresi dan kulit merupakan sistem tubuh yang sering menjadi 

pembelajaran dalam dunia medis dan kedokteran. Dari masalah tersebut, 

maka dapat diangkat penelitian tentang pengembangan pengenalan cara 

kerja sistem tubuh menggunakan teknologi Visualisasi 3D. Visualisasi 

tersebut berisi tentang pengenalan cara kerja sistem organ tubuh manusia 

yaitu sistem eksresi dan kulit. Dengan visualisasi 3D diharapkan dapat 

mempermudah pembelajaran bagi mahasiswa untuk mempelajari cara 

kerja sistem tubuh manusia. 

 

Kata kunci : Visualisasi 3D, Sistem Ekskresi, Kulit, luka. Blender, Web 
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ABSTRACT 

 

Lack of complete and detailed learning media about how the human body 

system works for medical students can cause errors in understanding the lesson. 

The excretion system and the skin are body systems that are often studied in the 

medical and medical world. From these problems, it can be raised research on the 

development of the introduction of the workings of body systems using 3D 

Visualization technology. The visualization contains an introduction to the 

workings of the organ systems of the human body namely the system of excretion 

and skin. With 3D visualization, it is expected to facilitate learning for students 

to learn how the human body system works. 

 

Keywords: 3D Visualization, Excretion System, Skin, Wound, Blender, Web 
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