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Kata Pengantar 

 

E-learning bakal menjadi metode pembelajaran yang dipakai banyak orang seiring dengan 

perkembangan teknologi informasi dan pemakaian media sosial. Beberapa kelompok sosial 

maupun profit telah menawarkan program pembelajaran E-learning di bidang mata pelajaran, 

agama, keterampilan, dan lainnya. 

Namun masih sedikit penelitian yang menunjukkan faktor apa saja yang memengaruhi tingkat 

keberhasilan E-learning. Buku ini meneliti hubungan antara desain user interface komputer 

dengan kepribadian pemakainya yang ternyata mempunyai pengaruh yang cukup tinggi. 

Analisis memakai teknik Associate Rule Mining yang mempunyai kelebihan dalam ketepatan 

dan kecepatan. 

Saya mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang turut mengoreksi naskah mulai dari 

bentuk thesis hingga menjadi buku ini. Terima kasih untuk Dr Fransica H MT, Yosi Kristian 

MKom, Tim Badan Sistem Informasi Untag Surabaya, istri dan anak-anakku. 

Kepada Allah saya bertawakal dan pasrah diri. Semoga buku ini memberikan manfaat bagi 
masyarakat terutama untuk pengembangan E-learning dengan pemakaian teknologi informasi.  
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