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ABSTRAK 

 

Nama : Ivan Sanjaya 

Program Studi : Teknik/Informatika. 

Judul : Implementasi Frequent Pattern Growth Untuk 

Menentukan Warna Cat Dinding Rumah Sesuai 

Kepribadian Pengguna 

 

Semua orang terkadang memiliki kepribadian yang berbeda, dan bahkan 

seseorang tidak menyadari kepribadiannya sendiri. Oleh karena itu perlu adanya 

tes kepribadian untuk mengetahuinya. Di teknologi saat ini kepribadian seseorang 

juga bisa untuk menentukan sesuatu misalnya warna. Warna seseorang dapat 

mencerminkan sifatnya. Pada penelitian kali ini akan mencoba mengidentifikasi 

warna sesuai kepribadian pengguna dengan algoritma Frequent Pattern Growth. 

Frequent Pattern Growth sendiri adalah pengembangan dari algoritma Apriori 

dengan tujuan untuk mengumpulkan data yang muncul pada saat yang sama 

kemudian dikelompokkan dan dibuatkan sebuah list item yang sering muncul 

tersebut. Dengan ini diharapkan algoritma Frequent Pattern Growth dapat 

menampilkan list warna cat dinding sesuai dengan kepribadian pengguna yang 

datanya didapat dari sebuah tes kepribadian pengguna tersebut.  

Kata Kunci : Frequent Pattern Growth, Kepribadan, Warna, Apriori, Data 

Mining 
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ABSTRACT 

 

 

Nama : Ivan Sanjaya 

Program Studi : Informatics. 

Judul : Frequent Pattern Growth Implementation To Determine 

The Color Of House Wall Paints According To User 

Personality 

 

Everyone sometimes has a different personality, and even someone is not aware 

of his own personality. Therefore it is necessary to have a personality test to find 

out. In today's technology a person's personality is also able to determine 

something such as color. A person's color can reflect their nature. This research 

will try to identify colors according to the user's personality with the Frequent 

Pattern Growth algorithm. Frequent Pattern Growth itself is the development of 

the Apriori algorithm with the aim of collecting data that appears at the same time 

and then grouped and made a list of items that often appear. It is hoped that the 

Frequent Pattern Growth algorithm can display a list of wall paint colors according 

to the user's personality for which data is obtained from a user's personality test. 

Keywords: Frequent Pattern Growth, Personality, Color, Priori, Data Mining 
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