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ABSTRAK 

 
Pengajaran yang diberikan guru maupun orang tua untuk mengajarkan anak 

didik dan anaknya atau orang awam sekalipun tentang pengembangan. seperti 
menulis huruf hijaiyah dalam bahasa arab, dengan media flip chart  dan lain – lain 
sejak dini memiliki potensi yang bagus untuk menambah wawasan kepada anak 
kedepannya.  Dengan adanya Sistem Aplikasi dimana anak maupun orang dewasa 
bisa belajar sendiri dirumah dengan menggunakan smartphone android 
mempermudah untuk belajar bagaimana cara menulis huruf hijaiyah yang benar.  
 Android saat ini sudah tidak asing lagi baik dikalangan orang dewasa maupun 
anak-anak. Dengan sistem distribusi  open sources yang digunakan memungkinkan 
para pengembang untuk  menciptakan beragam aplikasi menarik yang dapat 
dinikmati oleh para penggunanya terutama anak-anak. Salah satunya adalah belajar 
menulis huruf Hijaiyah berbasis mobile android yang dapat mempermudah dalam 
belajar, dengan pengenalan cara menulis 28 huruf hijaiyah beserta cara 
membacanya. Aplikasi ini bisa mengeluarkan gambar huruf dan cara menuliskannya 
dengan metode point-to-point dimana kita harus mengikuti alur titik-titik tertentu 
sehingga bisa membentuk huruf hijaiyah tersebut. Dan setelah dilakukan uji coba 
kemampuan dari aplikasi yang dibuat, waktu loading aplikasi pada saat pertama 
dijalankan sekitar 5 detik. Aplikasi ini memiliki ukuran file dengan total 24 MegaBytes 
dan menggunakan memori ram sebesar 9,1 Megabytes. 
 

Kata Kunci : Android, Hijaiyah, Belajar Menulis Hjaiyah 
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1. Pendahuluan 

1.1 Latar Belakang 

 Seiring berjalannya waktu,  

pengembangan teknologi selalu meningkat dari 

waktu ke waktu. Penelitian ini mengembangkan 

alat “ Belajar Menulis Huruf Hijaiyah Berbasis 

Mobile Android ”. Pemilihan platform Android 

disebabkan pengguna Android yang jumlahnya 

cukup banyak dan sifat Android yang open-

source. 

 Salah satu sistem operasi mobile yang 

digunakan oleh smartphone adalah Android. 

Kelebihan Android dibandingkan sistem operasi 

smartphone lainnya adalah bersifat opensource 

code sehingga orang-orang dapat menyesuaikan 

atau menambahkan fitur-fitur yang belum ada 

pada Android sesuai keinginan mereka. Oleh 

karena itu, dengan semakin berkembangnya 

penggunaan media telekomunikasi khususnya 

telepon genggam (handphone) maka penulis 

merancang suatu alat yang dapat mengendalikan 

peralatan listrik dari jarak jauh menggunakan 

smartphone. 

 Sekarang ini smartphone sudah 

digunakan oleh berbagai kalangan dari anak-

anak sampai orang dewasa, dari penggunaan 

tersebut dapat kita manfaatkan untuk media 

belajar maupun pembelajaran guru maupun 

orang tua, kepada anak karena lebih mudah 

penggunaannya. Media pembelajaran ini 

dirancang untuk pembelajaran anak yang 

kontennya berisi tentang belajar menulis huruf 

hijaiyah disertai gambar dan audio cara 

membaca huruf tersebut sehingga 

mempermudah anak maupun orang awam 

menangkap dan mengetahui huruf hijaiyah. 

Dimana aplikasi ini sebagai sarana untuk 

membantu sistem pengajaran guru maupun 

orang tua kepada anak dengan cara yang lebih 

praktis. 

 Karena penulis ingin membantu proses 

pengajaran guru dan orang tua juga kenyataan di 

lapangan bahwa sudah banyak anak sudah bias 

mengoperasikan penggunaan smartphone, maka 

dibuatlah aplikasi dengan menggunakan fasilitas 

berbasis android yang akan mengembangkan 

pembelajaran ke arah yang lebih modern. 

 

1.2 Tinjauan Pustaka 

 Huruf Hijaiyah merupakan huruf 

penyusun kata dalam Al Qur an. Seperti halnya 

di Indonesia yang memilki huruf alfabet dalam 

menyusun sebuah kata menjadi kalimat, huruf 

hijaiyah juga memiliki peran yang sama. 

Huruf itu lambang bunyi, huruf hijaiyah yaitu, 

abjad arab yang di mulai dari ا (alif) sampai 

dengan ي (ya). 

 

Arti huruf : 

- Menurut bahasa artinya, Mata tepi sesuatu, 

ujung. 

- Menurut Istilah artinya, Suara yang  

 

berpegang/tertekan kepada Makhrajnya. 

Huruf Hijaiyah di atas dibagi menjadi dua jenis 

yaitu: 

 1. Huruf Asliyah : 

Huruf Asliyah adalah huruf yang asli yang 

jumlahnya ada 29 huruf : dari huruf ا (Alif) s.d ي 

(Ya). 

 2. Huruf Far'iyah : 

Huruf Far'iyah, adalah huruf yang keluarnya dari 

dua makhraj huruf asliyah dan 

pengucapannyapun dari dua pengucapan huruf 

asliyah. Huruf Far'iyah ini ada 8 buah yaitu : 

 

(1). Huruf Hamzah musahhalah 

Ada yang keluar dari ء (hamzah) dan ا (alif) 

Ada yang keluarnya dari antara ء (hamzah) dan 

(ya)' 
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Ada yang keluarnya dari antara ء (hanzah) dan 

(wawu). 

 

(2). Huruf ا (alif) mumalah 

(3). Huruf ص (shod) musyammah 

(4). Huruf ي (ya)' musyammah 

(5). Huruf ا (alif) mufakhkhomah 

(6). Huruf ل (lam) mufakhkhomah 

(7). Huruf ن (Nun) mufakhkhomah 

(8). Huruf م (mim) musakkana. 

 
2. Perancangan Sistem 

Berdasarkan penelitian yang terdahulu 

dan teori yang mendukungnya, maka secara 

garis besar sistem aplikasi yang akan dibuat, 

dapat disusun dalam bentuk use case diagram, 

activity diagram. Setiap diagram akan 

menjelaskan interaksi yang terjadi pada aplikasi 

ini . Berikut ini adalah penjelasan dari masing-

masing diagram .  

 
2.1 Use Case  
 Use case diagram adalah urutan 

kegiatan yang dilakukan pengguna dan sistem 

untuk mencapai tujuan tertentu. Manfaat dari use 

case diagram untuk mengkomunikasikan 

rancangan dengan klien. 

Diagram use case merupakan 

perencanaan dari sistem aplikasi  yang akan 

dibuat. Dalam perencanaan tersebut objek 

aktornya adalah pengguna dari aplikasi ini. 

Menu Utama

SYSTEM

Pengguna

Mulai

Kuis Soal Nilai

Menulis

Audio

<
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x
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n
d
>

<
e
x
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n
d
>

<extend> <extend>

<extend>

<extend>

  Gambar 1. Use case diagram 

 

2.2 Activity Diagram 

Activity diagram adalah Menggambarkan 

berbagai alir aktivitas dalam sistem yang sedang 

dirancang, bagaimana masing-masing alur 

berawal, decision yang mungkin terjadi, dan 

bagaimana mereka berakhir. Pada gambar 2 

adalah bentuk dari perancangan activity diagram 

aplikasi ini. 

MENU UTAMA KELUAR

HURUF

Keluar Audio 

cara membaca

Muncul reaksi 

gambar selesai

Menekan 

Tombol Audio
Menulis

Menekan 

Tombol pilihan

Menekan 

Tombol Lanjut

Menekan 

Tombol Kembali

Membersihkan 

Kanvas Tulis

Berhenti

 

Gambar 2. Activity diagram . 

 
2.3 Implementasi  

Dari rancangan yang sudah dijelaskan , 

maka dapat di bentuk  tampilan dari aplikasi 

pertolongan pertama . berikut ini adalah tampilan 

dari program aplikasi belajar menulis hijaiyah 

yang sudah dibentuk. 

2.3.1 Tampilan Menu Utama 

Yang akan muncul pertama kali di 
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halaman Aplikasi adalah menu utama. Desain 

menu utama dapat dilihat pada gambar 3. Pada 

tampilan menu utama terdapat beberapa 

bagian tampilan menu diantaranya Huruf dan 

Kuis. 

 Pada Menu Huruf akan ditampilkan 
huruf-huruf yang akan kita tulis. Dan pada Menu 
Kuis, berisi soal-soal evaluasi dari apa yang kita 
tulis di menu Mulai. Berikut adalah tampilan 
Menu Utama : 
 

 
Gambar 3. Tampilan Menu Utama. 

   
2.3.2 Tampil Menu Huruf 

 

Tampilan diambil dari screenshot pada 

smartphone. Pada form menu Huruf terdapat 

beberapa tombol fungsi Audio, Kembali, Lanjut, 

dan Pilihan. berikut beberapa penjelasan terkait 

tombol fungsi : 

 Tombol Audio berfungsi untuk 

mengeluarkan suara bagaimana cara 

membaca huruf yang kita tulis. 

 Tombol Kembali berfungsi untuk 

mengembalikan kanvas tulis seperti 

semula 

 Tombol Lanjut berfungsi untuk melanjutkan 

huruf selanjutnya, baik tulisan kita selesai 

ataupun tidak. 

 Tombol Pilihan berfungsi untuk kembali ke 

Menu Utama 

Berikut tampilan dari menu Huruf : 

 

Gambar 4. Tampilan Menu Huruf 

 

Terkait bagaimana cara penulisan sendiri 

menggunakan sistem point-to-point. jadi antara 

titik pertama dengan titik kedua harus 

disambungkan agar titik selanjutnnya dapat 

muncul dan begitu seterusnya sampai titik 

terakhir. berikut tampilan gambar bagaimana 

cara penulisan : 

 

Gambar 5. Tampilan Cara Penulisan 

Huruf 

 

Jika penulisan sampai pada titik terakhir 

sistem akan bereaksi memunculkan gambar 

dengan tulisan "selesai" dari kanan ke kiri . 

berikut tampilan gambar jika penulisan selesai : 

 

Gambar 6. Tampilan Penulisan huruf jika selesai 
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2.3.3 Tampil Menu Kuis 

 
 Tampilan diambil dari screenshot pada 

smartphone. Pada form menu Kuis samping kiri 

terdapat nomor 1-10 dimana berisi soal yang 

akan ditampilkan  berbeda pada tiap nomornya. 

kanvas putih di tengah berfungsi sebagai 

penampil soal, sedangkan pada samping kanan 

terdapat huruf A, B, C, dan D sebagai tombol 

untuk menjawab soal.  Berikut tampilan dari 

menu Kuis :  

 

 

Gambar 7.  Tampilan Menu Kuis 

 

Terkait penjelasan tentang bagaimana 

cara menjawab soal, pertama user dihadapkan 

dengan nomor soal dan soal yang akan 

ditampilkan. user dapat memilih soal secara 

acak antara nomor 1-10, untuk cara menjawab 

user hanya perlu menekan Tombol huruf pada 

samping kanan. berikut tampilan gambar jika 

kita sudah menjawab seluruh soal : 

 

 

Gambar 8 Tampilan menjawab Menu Kuis 

 

Setelah semua soal telah terjawab, 

berikutnya user hanya perlu menekan tombol 

selesai untuk selanjutnya sistem akan 

mengoreksi berapa nilai total dari jawaban yang 

benar dan jawaban yang salah. berikut tampilan 

gambar jika selesai menjawab : 

 

Gambar 9  Tampilan setelah menjawab Menu 

Kuis 

 

2.4 kinerja aplikasi  

Uji coba kinerja aplikasi meliputi test 

keinerja aplikasi, test data, test fungsional, dan 

test kelengkapan . uji coba langsung 

menggunakan sistem operasi android versi 

marsmallow .  

 

2.4.1 Test Kinerja Aplikasi  

 Digunakan untuk mencoba uji coba  

kemampuan dari aplikasi yang dibuat. Waktu 

loading aplikasi pada saat pertama dijalankan 

sekitar 5 detik. Ukuran file aplikasi  24 

MegaBytes. Memori ram yang digunakan saat 

menjalankan aplikasi sebesar 9,1 MegaBytes 

.Total besar aplikasi setelah diinstal mencapai 24 

MegaBytes. Untuk lengkapnya tentang ukuran 

besar aplikasi ditunjukkan oleh gambar 10.  
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Gambar 10 Ukuran Aplikasi 

 

2.4.2 Test Fungsional  

 Test fungsional adalah uji coba untuk 

mengetahui apakah sistem sudah berfungsi 

dengan baik atau belum. Uji coba ini dilakukan 

pada seluruh menu halaman dengan cara 

mengklik setiap link untuk membuat halaman 

yang dituju. Setiap pilihan menu yang disediakan 

sudah berjalan dengan baik sesuai dengan 

fungsinya. Tabel untuk tes fungsional dapat 

dilihat pada gambar 11. 

 

Gambar 11 Tabel Tes Fungsional 

 

 

2.4.3 test kelengkapan  

 Test ini digunakan untuk mengecek 

semua materi yang dicantumkan sudah lengkap. 

Materi yang terdapat dalam aplikasi ini meliputi 

informasi Huruf, Kuis, cara penulisan, cara 

menjawab Kuis, dan serta program. 

 

2.4.4 Kesimpulan Hasil Pengujian 

 Berdasarkan hasil pengujian 

menggunakan test kinerja aplikasi, test 

fungsional dan test kelengkapan yang telah 

dilakukan maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 

Aplikasi Belajar Menulis Huruf Hijaiyah berbasis 

Mobile Android ini sudah berjalan cukup 

maksimal. Pada tes kinerja aplikasi berjalan 

cukup cepat dan benar. Namun tidak menutup 

kemungkinan dapat terjadi kesalahan pada saat 

aplikasi digunakan diselanjutnya. Sehingga 

perlu dilakukan proses maintenance untuk lebih 

mengetahui kekurangan yang ada pada 

Aplikasi Belajar Menulis Huruf Hijaiyah berbasis 

Mobile Android. 

3. PENUTUP 
 
3.1 KESIMPULAN  

 Setelah melalui serangkaian proses 

analisa, perancangan system dan uji coba dalam 

membuat aplikasi ini, terdapat beberapa 

kesimpulan antara lain : 

1. Aplikasi  mobile berbasis  android  

belajar menulis huruf hijaiah dibangun  

sesuai  dengan perancangannya. Waktu 

loading aplikasi pada saat pertama 

dijalankan sekitar 5 detik. Ukuran file 

aplikasi  23 MegaBytes dengan 

tambahan data 1 MegaBytes . Memori 

ram yang digunakan saat menjalankan 

aplikasi sebesar 9,1 MegaBytes .Total 

besar aplikasi setelah diinstal mencapai 

24 MegaBytes. 
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2. Dari hasil analisa setiap fungsi program 

baik menu atau tombol dapat 

mengakses semua fitur serta berjalan 

dengan baik 

3. Informasi yang didapat dari aplikasi ini 

cara menulis, audio cara membacaa 

huruf. Selain itu terdapat kuis-kuis yang 

dapat dijadikan sebagai latihan. 

4. Dengan  aplikasi  ini dapat dijadikan 

sarana pembelajaran oleh guru di 

sekolah ataupun orang tua dirumah 

kepada anak yang mudah dan modern 

melalui smartphone yang digunakan. 

 

3.2 SARAN  

 Ada beberapa saran hal yang bisa 

dikembangkan dalam pengembangan aplikasi 

antara lain : 

1. Perlunya upaya publikasi atau 

mempromosikan Aplikasi Belajar Menulis 

Hijaiyah kepada masyarakat dan 

dukungan atau pengembangan yang 

perlu ditingkatkan untuk memperoleh 

hasil yang lebih maksimal. 

2. Perlunya update huruf dan latihan-latihan 

soal terkait huruf agar materi yang ada 

pada aplikasi bisa lebih banyak. 
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