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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 Setelah melalui serangkaian proses analisa, perancangan system dan uji 

coba dalam membuat aplikasi ini, terdapat beberapa kesimpulan antara lain : 

1. Aplikasi  mobile berbasis  android  belajar menulis huruf hijaiah dibangun  

sesuai  dengan perancangannya. Rata-rata waktu loading aplikasi yang 

diperlukan pada saat pertama dijalankan sekitar 5 detik. Ukuran file 

aplikasi  23 MegaBytes dengan tambahan data 1 MegaBytes . Memori 

ram yang digunakan saat menjalankan aplikasi sebesar 9,1 MegaBytes 

.Total besar aplikasi setelah diinstal mencapai 24 MegaBytes. 

2. Dari hasil analisa setiap fungsi program baik menu atau tombol dapat 

mengakses semua fitur serta berjalan dengan baik 

3. Informasi yang didapat dari aplikasi ini cara menulis, audio cara 

membacaa huruf. Selain itu terdapat kuis-kuis yang dapat dijadikan 

sebagai latihan. 

4. Dengan  aplikasi  ini dapat dijadikan sarana pembelajaran orang tua 

dirumah kepada anak yang mudah dan modern melalui smartphone yang 

digunakan. 

 

5.2. Saran 

 Ada beberapa saran hal yang bisa dikembangkan dalam pengembangan 

aplikasi antara lain : 

1. Perlunya upaya publikasi atau mempromosikan Aplikasi Belajar Menulis 

Hijaiyah kepada masyarakat dan dukungan atau pengembangan yang perlu 

ditingkatkan untuk memperoleh hasil yang lebih maksimal. 

2. Perlunya update huruf dan latihan-latihan soal terkait huruf agar materi 

yang ada pada aplikasi bisa lebih banyak. 

 


