BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Seiring berjalannya waktu, pengembangan teknologi selalu meningkat
dari waktu ke waktu. Penelitian ini mengembangkan alat “ Belajar Menulis Huruf
Hijaiyah Berbasis Mobile Android ”. Pemilihan platform Android disebabkan
pengguna Android yang jumlahnya cukup banyak dan sifat Android yang open-

source.

Salah satu sistem operasi mobile yang digunakan oleh smartphone adalah
Android. Kelebihan Android dibandingkan sistem operasi smartphone lainnya
adalah bersifat opensource code sehingga orang-orang dapat menyesuaikan atau
menambahkan fitur-fitur yang belum ada pada Android sesuai keinginan mereka.
Oleh Kkarena itu, dengan semakin berkembangnya penggunaan media
telekomunikasi  khususnya telepon genggam (handphone) maka penulis
merancang suatu alat yang dapat mengendalikan peralatan listrik dari jarak jauh

menggunakan smartphone.

Sekarang ini smartphone sudah digunakan oleh berbagai kalangan dari
anak-anak sampai orang dewasa, dari penggunaan tersebut dapat kita manfaatkan
untuk media belajar maupun pembelajaran guru maupun orang tua, kepada anak
karena lebih mudah penggunaannya. Media pembelajaran ini dirancang untuk
pembelajaran anak yang kontennya berisi tentang belajar menulis huruf hijaiyah
disertai gambar dan audio cara membaca huruf tersebut sehingga mempermudah
anak maupun orang awam menangkap dan mengetahui huruf hijaiyah. Dimana
aplikasi ini sebagai sarana untuk membantu sistem pengajaran guru maupun orang

tua kepada anak dengan cara yang lebih praktis.

Karena penulis ingin membantu proses pengajaran guru dan orang tua juga
kenyataan di lapangan bahwa sudah banyak anak sudah bias mengoperasikan
penggunaan smartphone, maka dibuatlah aplikasi dengan menggunakan fasilitas
berbasis android yang akan mengembangkan pembelajaran ke arah yang lebih

modern.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan indikator adanya permasalahan yang dijabarkan dalam latar
belakang di atas, maka dalam penelitian ini masalah yang di pilih untuk di teliti
adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana membuat suatu pembelajaran menulis huruf hijaiyah
yang lebih mudah.
2. Bagaimana membangun Aplikasi Belajar Menulis Huruf Hijaiyah

Berbasis Mobile Android.

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjawab permasalahan penelitian tersebut, maka dalam penelitian

ini akan dibatasi dalam ruang lingkup sebagai berikut :

[EEN

. Pembahasan isi dari aplikasi ini ditujukan pada anak.

N

. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan Corona Sdk dengan bahasa
LUA.
3. Tanda baca atau Harokat meliputi Fat-hah (a), kasro (i), dummah (u).

4. Huruf hijaiyah yang digunakan 28 huruf.

1.4  Tujuan Dan Manfaat

Adapun tujuan dari penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut :
1. Merancang media pembelajaran baca dan menulis.
2. Membantu guru dan orang tua dalam proses pengajaran yang lebih modern

kepada anak.
Adapun manfaat dari penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Pembelajaran kepada anak tentang cara membaca maupun menulis huruf
hijaiyah lebih mudah dan modern.

2. Anak maupun Orang dewasa yang awam dengan Huruf hijaiyah dapat belajar

dengan mudah.
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1.5 Metodologi Penelitian

Untuk memecahkan permasalahan penelitian tersebut, pendekatan yang
digunakan mengacu pada aturan SDLC (Software Devolepmen Life Cycle) yaitu
urutan siklus pengembangan atau pembuatan suatu perngkat lunak.

Sementara untuk pengambilan data dilakukan dengan jalan studi
dokumen-dokumen dari beberapa sampling yang telah dipilih. Data yang
didapatkan, akan digunakan untuk menyusun informasi dari aplikasi pertolongan
pertama. Adapun detil pendekatan pemecahan masalah akan dijabarkan sebagai
berikut:

1.5.1 Analisis Sistem

Pada tahapan ini dilakukan analisis terhadap kebutuhan sistem.
Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengumpulkan informasi tentang
kebutuhan user terhadap sistem serta menganalisis elemen-elemen yang
dibutuhkan oleh sistem. Pada tahap ini dilakukan studi terhadap aplikasi
pertolongan pertama. Selain itu dilakukan juga pengumpulan data yang
berkaitan dengan bencana alam, kemudian digunakan untuk melengkapi
informasi pada aplikasi yang akan dibuat.

Dengan hasil analisis kebutuhan dua studi ini dapat ditentukan
cakupan dan fungsi yang harus ada dalam sistem serta seberapa jauh
sistem yang baru ini dapat bekerja. Dengan analisis ini juga bisa diketahui
elemen-elemen pendukung yang dibutuhkan dalam penerapan perangkat

lunak.

1.5.2 Perancangan Sistem

Tahapan perancangan ini dilakukan berdasarkan hasil analisis
sistem di atas. Pada tahap ini dilakukan pemodelan sistem yang di
gambarkan dengan use case , activity , sequence dan class diagram.
Merancang desain tampilan serta keluaran dari aplikasi petunjuk

pertolongan pertama berbasis mobile.
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1.5.3 Pembangunan Sistem (Coding)

Tahapan ini dilakukan untuk mengimplementasikan hasil
rancangan dan analisis yang telah disebutkan. Pada tahapan ini dilakukan
pembuatan program, pembuatan antarmuka input dan output serta
menggabungkan beberapa elemen dari sistem. Yang digunakan untuk
membentuk suatu kesatuan utuh dari aplikasi petunjuk pertolongan

pertama.

1.5.4 Uji Coba Sistem dan Evaluasi

Tahap ini merupakan tahap akhir dari pembangunan sistem aplikasi
yang akan dibuat. Pada tahapan ini dilakukan uji coba aplikasi yang telah
dibangun serta dilanjutkan dengan evaluasi kelebihan dan kekurangan

sistem ini.

1.5.5 Pembuatan Laporan

Dokumentasi laporan terdiri dari dua tahapan yaitu laporan
rancangan sistem secara detail lengkap yang untuk diseminarkan
(makalah) dan laporan pembangunan sistem serta uji coba sistem yang

untuk disidangkan (konsep buku lengkap tugas akhir).
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