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BELAJAR MENULIS HURUF HIJAIYAH
BERBASIS MOBILE ANDROID

Tri Bagus Aditya Pristiwanto
Program Studi Teknik Informatika

Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya

ABSTRAK

Pengajaran yang diberikan guru maupun orang tua untuk mengajarkan
anak didik dan anaknya atau orang awam sekalipun tentang pengembangan.
seperti menulis huruf hijaiyah dalam bahasa arab, dengan media flip chart dan
lain — lain sejak dini memiliki potensi yang bagus untuk menambah wawasan
kepada anak kedepannya. Dengan adanya Sistem Aplikasi dimana anak maupun
orang dewasa bisa belajar sendiri dirumah dengan menggunakan smartphone
android mempermudah untuk belajar bagaimana cara menulis huruf hijaiyah yang
benar.

Android saat ini sudah tidak asing lagi baik dikalangan orang dewasa
maupun anak-anak. Dengan sistem distribusi open sources yang digunakan
memungkinkan para pengembang untuk menciptakan beragam aplikasi menarik
yang dapat dinikmati oleh para penggunanya terutama anak-anak. Salah satunya
adalah belajar menulis huruf Hijaiyah berbasis mobile android yang dapat
mempermudah dalam belajar, dengan pengenalan cara menulis 28 huruf hijaiyah
beserta cara membacanya. Aplikasi ini bisa mengeluarkan gambar huruf dan cara
menuliskannya dengan metode point-to-point dimana kita harus mengikuti alur
titik-titik tertentu sehingga bisa membentuk huruf hijaiyah tersebut. Dan setelah
dilakukan uji coba kemampuan dari aplikasi yang dibuat, waktu loading aplikasi
pada saat pertama dijalankan sekitar 5 detik. Aplikasi ini memiliki ukuran file
dengan total 24 MegaBytes dan menggunakan memori ram sebesar 9,1
Megabytes.

kata kunci : huruf hijaiyah, belajar menulis hijaiyah
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LEARN TO WRITE LETTERS OF HIJAIYAH
BASED ON ANDROID MOBILE

Tri Bagus Aditya Pristiwanto
Program Studi Teknik Informatika

Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya

ABSTRACT

Teachings given teachers and parents to teach students and their children
or lay people even about the development. such as writing hijaiyah letters in
Arabic, with flip chart media and others since early has a good potential to add
insight to the future child. With the Application System where children and adults
can learn themselves at home using android smartphone makes it easy to learn
how to write the correct hijaiyah letter.

Android is now familiar to both adults and children. With the open
source distribution system used allows developers to create a variety of interesting
applications that can be enjoyed by its users, especially children. One of them is
learning to write letters Hijaiyah based on mobile android that can simplify the
learning, with the introduction of how to write 28 letters hijaiyah along with how
to read it. This application can issue pictures letters and how to write it with point-
to-point method where we must follow the flow of certain points so that it can
form the hijaiyah letter. And after testing the ability of the application created, the
loading time of the application at the first time run about 5 seconds. This app has
a file size for a total of 24 MegaBytes and uses ram memory of 9.1 Megabytes.

keyword : Hijaiyah letter, learn to write letter of hijaiyah android
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