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ABSTRAK 

 

 

Nama :  Fitjrian Danung Mei Wiratama 

Program Studi :  Teknik Informatika 

Judul :  Pengenalan Rumah Adat Indonesia melalui Augmented Reality  

berbasis Android 

 

 

Dalam era globalisasi dimana perkembangan informasi dan komputer 

berkembang pesat, membuat banyak orang mulai belajar tentang ilmu komputer. 

Android salah satunya yang paling diminati dikarenakan hampir sebagian ponsel 

pintar mengusung android sebagai sistem operasinya. 

Indonesia memilik kekayaan yang sangat luar biasa, mulai dari kekayaan 

alam maupun budaya. Rumah adat salah satunya,dengan keanekaragaman dan 

keunikan pada masing-masing daerah diseluruh Indonesia. Para siswa baik SD, 

SMP, SMA bahkan kita sendiri hanya belajar rumah adat melalui media atlas 2D. 

Berdasarkan hal tersebut kami mengembangkan aplikasi rumah adat dalam bentuk 

visual 3D melalui aplikasi  augmented reality (AR). 

Adapun tahap perancangan ini meliputi kebutuhan dan tujuan, tahap konsep 

media, tahap implementasi (desain interface, desain marker dan modeling rumah 

adat), tahap rendering dan uji coba. 

Hasil penelitian ini adalah terbentuknya aplikasi sebagai media pendukung 

pembelajaran rumah adat Indonesia dengan menggunakan augmented reality 

berbasis perangkat android. 
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