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ABSTRAK 

 

 

Nama : Bagus Bintag Premana  

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : APLIKASI SISTEM DIGITAL TRAINER SUPPORT ATLET 

IKATAN PENCAK SILAT BERBASIS ANDROID 

 

Pada penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem pendukung keputusan 

agar membantu pelatih dalam menentukan kategori tiap atlet. Sistem pendukung 

keputusan penentuan kategori tiap atlet ini berdasarkan kriteria dari pelatih itu 

sendiri. Sistem ini merupakan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) yang dibangun 

menggunakan metode Weighted Product (WP). Weighted Product adalah metode 

penyelesaian dengan menggunakan perkalian untuk menghubungkan nilai atribut, 

dimana nilai harus dipangkatkan terlebih dahulu dengan bobot atribut yang 

bersangkutan. Dengan menggunakan metode Weighted Product ini, diharapkan 

proses perankingan atlet tiap kategori lebih efektif dan efisien sehingga pelatih 

cepat mendapatkan rekomendasi kategori sesuai dengan kemampuan masing-

masing atlet. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman berbasis 

Android dan MySQL. Hasil dari sistem berupa ranking atlet tiap kategori yang di 

peroleh dari perhitungan kriteria pelatih. 

Kata kunci :  Rekomendasi Atlet, IPSI, Android, Sistem Pendukung Keputusan, 

Weighted Product. 
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ABSTRACT 
 

Name : Bagus Bintang Premana 

Study Program : Informatic Enginering 

Judul : APLIKASI SISTEM DIGITAL TRAINER SUPPORT ATLET 

IKATAN PENCAK SILAT BERBASIS ANDROID 

 

 In this study aims to create a decision support system to assist trainers in 

determining the category of each athlete. The decision support system determines 

the category of each athlete based on the criteria of the trainer itself. This system is 

a Decision Support System (DSS) which is built using the Weighted Product (WP) 

method. Weighted Product is a method of completion by using multiplication to 

associate attribute values, where the value must be raised first with the attribute 

weights in question. By using this Weighted Product method, it is expected the 

athlete ranking process of each category is more effective and efficient so that the 

coach quickly get the category recommendation according to the ability of each 

athlete. This system is built using the programming language based on Android and 

MySQL. The results from the system of athlete rank of each category obtained from 

the calculation of trainer criteria. 

Keywords: Recommendation of Athlete, Indonesian Pencak Silat Association, 

Android, Decision Support System, Weighted Product. 
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