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ABSTRAK 
 
Nama  : Fadli Nur Rofik 
Program Studi : Teknik Informatika 
Judul  : Perancangan Alat Pemutar Arah Antena TV 

  Menggunakan Android Melalui Wifi 
 
 Antena TV adalah alat untuk membantu mencari frekuensi sinyal TV 
dengan menggerakkannya. Umumya TV adalah alat elektronik untuk 
menampilkan hiburan.  Untuk membantu menggerakkan antena tersebut penulis 
merancang alat untuk memutar antena tersebut menggunakan teknologi IOT 
(Internet of Things). Internet of Things adalah sebuah konsep dimana objek 
tertentu memiliki kemampuan untuk mentransfer data melalui jaringan wifi, jadi 
proses ini tidak memerlukan interaksi dari manusia ke manusia atau manusia ke 
komputer. Alat menggunakan motor stepper untuk menggerakkannya dan 
microcontroller dan Android untuk mengontrolnya. Uji coba dari motor stepper 
ke microcontroller menggunakan kabel sepanjang 3 meter, hal tersebut 
memungkinkan motor stepper dipasang di atap rumah. 
 
Kata Kunci : Internet of Things, Microcontroller, Motor Stepper 
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ABSTRACT 
 
Name  : Fadli Nur Rofik 
Department : Informatics 
Title  : Design to rotate direction of TV antenna  

  using Android via wifi 
 
 TV antenna is a tool to help find the frequency of the TV signal by moving 
it. TV is generally an electronic device for displaying entertainment. To help move 
the antenna, the authors designed a device to rotate the antenna using IOT (Internet 
of Things) technology. Internet of Things is a concept where certain objects have 
the ability to transfer data over a WiFi network, so this process does not require 
interaction from human to human or human to computer. The tool uses a stepper 
motor to move it and a microcontroller and Android to control it.. Test from 
stepper motor to microcontroller using a cable along the 3 meters, this allows the 
stepper motor to be installed on the roof of the house. 
 
Keywords : Internet of Things, Microcontroller, Stepper Motor 
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